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RESUMEN

Introduccion: El presente articulo tuvo como objetivo general elaborar actividades para contribuir al aprendizaje
de la asignatura Ciencias Naturales mediante la utilizacién de las herramientas Canva y Padlet en los estudiantes
de séptimo de basica de la escuela Tres de Noviembre de la ciudad de Azogues. Materiales y métodos: La
investigacion se desarrollé bajo un enfoque mixto y correspondid a una investigacion de tipo aplicada, con una
muestra intencional conformada por veintiocho (28) estudiantes del séptimo de basica, paralelo B, y tres (3)
docentes que imparten la asignatura de Ciencias Naturales. Para la recopilacion de informacion se emplearon
la observacion de clases, la encuesta a estudiantes, la entrevista a docentes y el criterio de especialistas para
valorar la pertinencia y factibilidad de la propuesta. Resultados: Los resultados del diagndstico evidenciaron
limitaciones en el uso de herramientas digitales y en la aplicaciéon de estrategias interactivas; el 75 % de los
estudiantes manifestd que las clases de Ciencias Naturales casi nunca contaban con interactividad ni promovian
la participacion, mientras que el 57,1 % sefalo dificultades para relacionar los contenidos de la asignatura
con situaciones de la vida cotidiana. Asimismo, los tres docentes reconocieron la importancia de incorporar
herramientas digitales, aunque manifestaron la necesidad de capacitacion para su utilizacion pedagdgica.
Discusidén: La propuesta fue sometida a una valoracién cualitativa por cinco especialistas, cuyas observaciones
destacaron su correspondencia con los contenidos curriculares y sefialaron que su factibilidad depende de las
condiciones tecnoldgicas y de la capacitacion docente. Conclusiones: Se concluye que la integracion de Canva y
Padlet constituye una alternativa didactica pertinente para diversificar las estrategias de ensefianza de Ciencias
Naturales y favorecer espacios de participacion, colaboracion y creacion de recursos digitales, pero se requiere
una implementacion acompafada de evaluacion continua para determinar sus efectos reales en el aprendizaje.
Palabras clave: tecnologia educativa, Canva, Padlet, ensefianza, aprendizaje

ABSTRACT

Introduction: The general objective of this article was to develop activities to support learning in the subject
of Natural Sciences through the use of the tools Canva and Padlet, specifically for seventh-grade students at
the Tres de Noviembre school in the city of Azogues. Materials and Methods: The research followed a mixed-
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methods approach and was classified as applied research. The sample consisted of twenty-eight (28) seventh-
grade students (section B) and three (3) teachers who teach Natural Sciences. Data collection methods included
classroom observation, student surveys, teacher interviews, and expert evaluations to assess the relevance
and feasibility of the proposed activities. Results: The diagnostic phase revealed limitations regarding the use
of digital tools and the application of interactive strategies. 75% of the students reported that Natural Sciences
classes rarely included interactive elements or encouraged participation, while 57.1% indicated difficulty in
connecting course content to real-life situations. Furthermore, all three teachers acknowledged the importance
of incorporating digital tools, though they noted a need for training on how to use them for pedagogical purposes.
Discussion: The proposal underwent a qualitative assessment by five specialists, who highlighted its alignment
with the curriculum and noted that its feasibility depends on existing technological infrastructure and teacher
training. Conclusions: The integration of Canva and Padlet serves as a relevant didactic alternative for diversifying
teaching strategies in Natural Sciences, fostering opportunities for participation, collaboration, and the creation
of digital resources. However, its implementation must be accompanied by continuous evaluation to determine
its actual impact on student learning.

Keywords: educational technology, Canva, Padlet, teaching, learning

RESUMO

Introducdo: O presente artigo teve como objetivo geral elaborar atividades para contribuir com a aprendizagem
na disciplina de Ciéncias Naturais, por meio da utilizacdo das ferramentas Canva e Padlet, voltadas para estudantes
do sétimo ano do ensino fundamental da escola Tres de Noviembre, na cidade de Azogues. Materiais e métodos:
A pesquisa foi desenvolvida sob uma abordagem mista e caracterizou-se como uma pesquisa aplicada, com
uma amostra intencional composta por vinte e oito (28) estudantes do sétimo ano (turma B) e trés (3) docentes
que lecionam a disciplina de Ciéncias Naturais. Para a coleta de dados, utilizaram-se a observacdo de aulas,
questionarios aplicados aos estudantes, entrevistas com os docentes e a avaliacdo de especialistas para verificar
a pertinéncia e a viabilidade da proposta. Resultados: Os resultados do diagndstico evidenciaram limitagdes no
uso de ferramentas digitais e na aplicacdo de estratégias interativas; 75% dos estudantes relataram que as aulas
de Ciéncias Naturais quase nunca apresentavam interatividade nem promoviam a participacao, enquanto 57,1%
apontaram dificuldades em relacionar os conteldos da disciplina com situacdes do cotidiano. Além disso, os
trés docentes reconheceram a importancia de incorporar ferramentas digitais, embora tenham ressaltado a
necessidade de capacitacdo para o seu uso pedagogico. Discussdo: A proposta foi submetida a uma avaliacdo
qualitativa por cinco especialistas, cujas observa¢des destacaram sua coeréncia com os conteudos curriculares,
ressaltando que sua viabilidade depende das condi¢Bes tecnoldgicas e da capacitacdo docente. Conclusdes:
Conclui-se que a integra¢do do Canva e do Padlet constitui uma alternativa didatica pertinente para diversificar
as estratégias de ensino de Ciéncias Naturais e promover espacos de participacdo, colaboragdo e criagdo de
recursos digitais; contudo, sua implementacdo requer acompanhamento por meio de avaliacdo continua, a fim
de determinar seus efeitos reais na aprendizagem.

Palavras-chave: tecnologia educacional, Canva, Padlet, ensino, aprendizagem

Recibido: 5/4/2026  Aprobado: 16/6/2026

INTRODUCCION

En el entorno educativo la incorporacion de herramientas digitales representa una
alternativa para diversificar las estrategias de ensefianza y generar nuevas formas de
interaccién con los contenidos educativos. En este sentido, plataformas como Canva y Padlet
ofrecen diferentes posibilidades para la elaboracion de recursos visuales, la organizacion
de informacion y el intercambio de ideas entre estudiantes. Su utilizacion puede favorecer
espacios de participacién, colaboracién y creacion de contenidos dentro del proceso de
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ensefianza-aprendizaje, siempre que su incorporacion responda a los objetivos educativos y
a las caracteristicas del contexto escolar.

Vargas-Cumbicusetal. (2024) destacan que laintegracion de Canvay Padlet enlaasignatura
de Estudios Sociales favorece el aprendizaje colaborativo y el andlisis critico de los estudiantes
de basicasuperior. De maneracomplementaria, Rodriguez, Paniaguay Saldafia (2025) analizan
el uso de Padlet en la educacion superior en linea, resaltando su contribucién al desarrollo
de la autonomia y la competencia digital del alumnado. Estas investigaciones coinciden en
gue el empleo de recursos digitales interactivos no solo incrementa la motivacion estudiantil,
sino que también fortalece la capacidad de los estudiantes para construir conocimiento de
manera colaborativa.

Las herramientas tecnoldgicas se hanincorporado de forma progresiva en el campo educativo
a nivel mundial, permitiéndoles a los docentes aprovechar las distintas funcionalidades que
ofrecen para disefiar materiales didacticos y recursos de apoyo para optimizar la practica
pedagdgica y promover el aprendizaje significativo en los estudiantes (Vargas, Guerrero,
Medina, & Salinas, 2024). La UNESCO (2023) ha reconocido la importancia de integrar la
tecnologia para alcanzar el cumplimiento del ODS N24, que busca garantizar el acceso a una
educacion de calidad en condiciones de igualdad. Ademas, este organismo ha sefialado que
tanto los centros de ensefianza como el profesorado deben estar preparados para educar
sobre el uso de la tecnologia disponible y utilizarla de forma adecuada en beneficio de toda la
comunidad educativa.

Mendoza (2026) sefialé que a pesar de los beneficios que ofrece el uso de la tecnologia
educativa, resulta imperativo evaluar los desafios relacionados con su integracién; los cuales
no se limitan Unicamente a las dificultades de acceso a este tipo de recursos, que también
abarcan las deficiencias en los sistemas educativos, la falta de preparacién de las escuelas
y la falta de competencias digitales que muestran algunos profesores. Ademas, se agrega la
amplia variedad de plataformas disponibles, lo que implica que los educadores deben ser
capaces de seleccionar y adaptar las herramientas apropiadas tomando en consideracién los
diversos contextos aulicos y las necesidades especificas de los estudiantes con los que trabajan
(Granados, Romero, Rengifo, & Garcia, 2020).

Swaran et al. (2023) reportaron resultados favorables relacionados con el uso de estas
herramientas, debido a su efectividad para incentivar a los estudiantes a participar activamente
en las clases. Para Choiro et al. (2023), su integracion contribuye a mejorar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes y estimular la creatividad; mientras que Muwaffaq y Nabeel
(2024) y Raihan et al. (2025) destacaron los efectos positivos que produce el uso de estos
recursos interactivos sobre la motivacién de los alumnos. A nivel regional también se han
desarrollado investigaciones que exploran los beneficios relacionados con el uso de estas
herramientas; Pin et al. (2024) sefialaron que la plataforma Padlet puede ser Util para promover
un aprendizaje colaborativo, ademas, contribuye a fortalecer las habilidades digitales en los
estudiantes. Cerverd et al. (2024) destacaron la flexibilidad que ofrece esta herramienta, lo
que permite su adaptacion a las necesidades de los distintos niveles de formacién.

En el contexto ecuatoriano, Reyes et al. (2024) destacan que Canva ha ganado notoriedad
por su interactividad y por la posibilidad de presentar diversos contenidos didacticos, lo
qgue la ha convertido en una herramienta valorada por la comunidad educativa. De manera
complementaria, Giler et al. (2020) y Salto y Erazo (2021) sefialan que Canva y Padlet pueden
favorecer la motivacion, el aprendizaje colaborativo y la creatividad, y contribuyen a presentar
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asignaturas complejas, como Ciencias Naturales, mediante experiencias mas dinamicas para
el alumnado.

El proceso de enseflanza-aprendizaje requiere estrategias que permitan al estudiante
relacionar los nuevos contenidos con sus conocimientos previos y con las situaciones de
su entorno. Desde la perspectiva del aprendizaje significativo, esta relacion favorece la
comprension y la participacion activa del estudiante en la construccion del conocimiento
(Garcés Cobos et al.,, 2019; Contreras Oré, 2016). En este proceso, el docente cumple una
funcién mediadora mediante la planificacion de actividades, la seleccion de recursos y el
acompafiamiento pedagogico.

La integracion de herramientas tecnolégicas puede contribuir a diversificar las estrategias
de ensefianza cuando responde a objetivos educativos y a las caracteristicas del contexto.
Canva facilita la representacién visual y la organizacién de informacion, mientras que Padlet
ofrece espacios para el intercambio de ideas y el trabajo colaborativo. Su utilizacién es
coherente con un enfoque activo del aprendizaje; sin embargo, sus posibles efectos dependen
de la planificacién docente, las condiciones de acceso y la forma en que se incorporen a las
actividades educativas (Bernal, 2020; Pin et al., 2024).

En la escuela Tres de Noviembre, el diagndstico mostré que 21 de los 28 estudiantes
encuestados (75 %) sefialaron que las clases de Ciencias Naturales casi nunca incorporaban
actividades interactivas ni promovian la participacion. Respecto a la vinculacién de los
contenidos con situaciones de la vida cotidiana, 16 estudiantes (57,1 %) calificaron esta
relacion como baja; 11 (39,3 %), como media; y uno (3,6 %), como alta. Asimismo, los tres
docentes entrevistados reconocieron el potencial pedagogico de Canvay Padlet y manifestaron
que requerian capacitacion para utilizarlas con fines educativos. Por su parte, los registros de
observacion documentaron el empleo de recursos tradicionales y digitales; sin embargo, no
incluyeron un recuento que permitiera determinar la frecuencia de estas practicas.

En conjunto, estos hallazgos sustentan la necesidad de diversificar las estrategias didacticas
y fortalecer la contextualizacion de los contenidos de Ciencias Naturales. A partir de esta
situacion, se formuld el siguiente problema cientifico: ¢Cémo contribuir al aprendizaje de
Ciencias Naturales en los estudiantes de séptimo de basica de la escuela Tres de Noviembre de
la ciudad de Azogues?

El objeto de la investigacion es el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.
En correspondencia con el problema planteado, se establecido como objetivo general elaborar
actividades didacticas con Canva y Padlet para contribuir al aprendizaje de Ciencias Naturales
en los estudiantes de séptimo de basica de la escuela Tres de Noviembre.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion fue de tipo aplicada, pues se orienté al disefio de actividades susceptibles
de utilizarse en séptimo de basica. La propuesta se elabord considerando la participacion de
docentes y estudiantes y se dirigié a atender las necesidades identificadas en el diagndstico
del proceso de ensefianza-aprendizaje. El enfoque de la investigaciéon fue mixto, con un
disefio convergente, mediante la recopilacion y analisis de datos cuantitativos y cualitativos.
Los datos cuantitativos se obtuvieron mediante una encuesta aplicada a veintiocho (28)
estudiantes y fueron analizados mediante frecuencias y porcentajes; mientras que los datos
cualitativos se obtuvieron mediante la observacidn de clases y entrevistas a tres (3) docentes.
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Ambos componentes tuvieron un caracter complementario y fueron integrados mediante
triangulacién metodoldgica, contrastando coincidencias y diferencias entre las percepciones
de los estudiantes, las practicas observadas vy los criterios de los docentes.

Se aplicaron la observacion de clases y la entrevista a docentes con el propdsito de
obtener informacion cualitativa sobre las estrategias didacticas utilizadas, la incorporacion
de herramientas digitales y las dificultades presentes en el proceso educativo. Los resultados
obtenidos mediante los diferentes instrumentos fueron contrastados e integrados para
identificar coincidencias y diferencias entre las percepciones de los estudiantes, las practicas
observadasy los criterios expresados por los docentes. La triangulacion metodoldgica se realizd
mediante la comparacion de la informacion obtenida a través de la encuesta, la entrevista y la
observacién de clases.

La investigacion se desarrolld en la escuela Tres de Noviembre de la ciudad de Azogues,
con una poblacidon conformada por 60 estudiantes de séptimo de basica, distribuidos en dos
paralelos, y cinco docentes vinculados con este nivel educativo. Para la seleccidon de la muestra
se empled un muestreo no probabilistico de tipo intencional. Se seleccionaron 28 estudiantes
correspondientes al paralelo By tres docentes que impartian la asignatura de Ciencias Naturales
en séptimo de basica. La investigacion contd con la autorizacién institucional correspondiente
y con el consentimiento informado de los representantes legales de los estudiantes, asi como
con el asentimiento de los participantes. Se garantizd la confidencialidad de la informacion
recopilada, la proteccién de los datos personales y el uso de los resultados exclusivamente con
fines académicos y cientificos. Asimismo, en el disefio de las actividades con Canva y Padlet
se consideraron condiciones de uso seguro, orientadas a evitar la exposicién de informacion
personal de los estudiantes.

La seleccion del paralelo B respondié a las dificultades identificadas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de Ciencias Naturales, mencionadas durante la sesion y corroboradas
mediante la observacion de clases y la aplicacion de los instrumentos de investigacion. El
diagndstico examind tres aspectos del proceso de ensefianza-aprendizaje: la integracion
pedagodgica de herramientas digitales, el desarrollo de actividades interactivas y la relacion
de los contenidos de Ciencias Naturales con situaciones de la vida cotidiana. Los resultados
obtenidos en cada uno de estos aspectos se presentan en el apartado correspondiente. Para
recopilar la informacion se utilizaron cuatro instrumentos: una guia de observacion de clases,
un cuestionario dirigido a estudiantes, una guia de entrevista para docentes y una ficha de
valoracidn por especialistas. Los instrumentos se elaboraron en funcion de los objetivos de |a
investigacion y de las dimensiones examinadas en el diagndstico.

Para la observacion de clases se utilizd una guia estructurada destinada a registrar las
estrategias didacticas, los recursos empleados, las formas de participacion y las practicas
evaluativas. Sin embargo, los registros de campo no consignaron el nimero total ni la duracion
de las sesiones observadas. Por esta razén, la informacion se analizd de manera cualitativa y
descriptiva, sin calcular frecuencias ni porcentajes. Los hallazgos se circunscriben a las practicas
consignadas en los registros disponibles y no pueden generalizarse al conjunto de clases de
Ciencias Naturales.

Las respuestas de las entrevistas a docentes se analizaron mediante una categorizacion
tematica manual. La unidad de analisis estuvo constituida por cada planteamiento expresado
por los participantes. Las respuestas se organizaron en cuatro categorias derivadas de la guia
de entrevista: estrategias didacticas, utilizaciéon de herramientas digitales, necesidades de
capacitaciony condiciones para la planificacion. Una respuesta podia clasificarse en mas de una
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categoria. Posteriormente, se contabilizd el nimero de docentes asociado con cada categoria
y se reportaron frecuencias absolutas y porcentajes, considerando como denominador a los
tres docentes entrevistados. Debido al tamafio de la muestra, los resultados tienen un alcance
descriptivo y contextual.

Para valorar la propuesta se consultd a cinco especialistas seleccionados intencionalmente
por su formacion académica, experiencia docente, conocimiento de la ensefianza de Ciencias
Naturales y dominio de tecnologias educativas. Los participantes contaban con formacién de
cuarto nivel y un promedio de 15 aflos de experiencia docente. La ficha incluyo siete criterios:
factibilidad, relevancia educativa, accesibilidad, interactividad, adaptabilidad, efectividad
potencial y aplicabilidad. Cada especialista emitié un juicio cualitativo y formuld observaciones
o recomendaciones para cada criterio. Debido a que el instrumento no utilizd una escala
numeérica ni establecid previamente un umbral de consenso, las respuestas fueron analizadas
mediante la comparacion tematica de las apreciaciones emitidas. Por tanto, el procedimiento
se interpretd como una valoracién cualitativa de especialistas y no como una validacion
estadistica.

Métodos estadistico-matematicos

Se empled estadistica descriptiva, principalmente frecuencias y porcentajes, para resumir
las categorias e indicadores incluidos en la encuesta y apoyar la interpretacion de los datos
empiricos.

RESULTADOS

La revision de los registros de observacion documentd el empleo de la pizarra, los libros
impresos y algunas herramientas digitales como recursos de apoyo. También se registraron
actividades individuales y grupales, ejercicios orientados a la reflexion y la aplicacion de los
contenidos, asi como retroalimentacion presencial. No se encontraron evidencias de procesos
de autoevaluacion ni coevaluacion en los registros examinados. Debido a que la guia no
conservo un recuento de estas practicas ni informacion sobre el nimero vy la duracion de
las sesiones, no fue posible determinar su frecuencia o regularidad. En consecuencia, estos
resultados describen Unicamente las practicas documentadas y no representan la totalidad de
las clases de Ciencias Naturales.

De los 28 estudiantes encuestados, 21 (75 %) manifestaron que las clases de Ciencias
Naturales casi nunca eran interactivas ni promovian la participacion. Este resultado sugiere
un predominio de estrategias tradicionales; no permite, por si solo, clasificar el enfoque
pedagdgico como conductista ni concluir que el proceso no era comprensible.

Dieciséis estudiantes (57,1 %) percibieron una relacién baja entre los contenidos y la vida
cotidiana; 11 (39,3 %), una relacion media; y uno (3,6 %), una relacién alta. Estos datos sugieren
la necesidad de fortalecer la contextualizacion practica de la asignatura.

Asimismo, 19 estudiantes (67,9 %) indicaron haber recibido apoyo académico adicional
fuera del horario de clases. Por otra parte, 13 (46,4 %) consideraron que disponer de material
didactico adecuado podria mejorar su aprendizaje. Estos hallazgos deben interpretarse como
percepciones y no como evidencia de eficacia de los recursos.
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A. Indicadores de percepcidn estudiantil B. Relacidn con la vida cotidiana

Clases casi nunca interactivas .
Recibib apoyo académico 11 (39,3 %)

adicienal

Consitera que material adecuado 13 (46,4 %) Relacién alta
podria mejorar el aprendizaje
0 4 B 12 16 0

4 28 8 12 W% 0 24 28

Nimery de estudiantes Nimerp de estudiantes

1 (3,6 %)

[=]
.

Figura 1 Resultados de la encuesta a estudiantes
Nota. Las barras presentan frecuencias absolutas y porcentajes calculados sobre n = 28 estudiantes. Los indicadores del panel A corresponden a preguntas

independientes; el panel B presenta las categorias de la relacién entre los contenidos de Ciencias Naturales y las situaciones de la vida cotidiana.
La Figura 1 sintetiza los resultados de la encuesta estudiantil descritos anteriormente.

En las entrevistas, los tres docentes reconocieron el potencial pedagdgico de Canvay Padlet,
manifestaron necesitar capacitacion para su uso y sefialaron que su incorporacion requeria
tiempo adicional de planificacion. Uno de ellos (33,3 %) indicd que aplicaba actividades
practicas y promovia el debate y la discusion segin el contenido y la disponibilidad de recursos.
Asimismo, los tres destacaron la importancia de mantenerse actualizados mediante talleres,
conferencias y seminarios.

Reconoce el potencial pedagdgico

3 (100,0 %
de Canva y Padlet ( }

Manifiesta necesidad de capacitacidn

para su uso pedagéngico 3 (100,0 %)

Sefiala que su incorporacion requiere

; 3 (100,0 %
tiempo adicional de planificacién (200,0 %}

Considera importante la actualizacion

100,
y el desarrollo profesional 3 {100,0 %)

Aplica actividades practicas y promueve

1(33,3%
el debate vy |a discusion { )

o
-

2

L

MOmero de docentes

Figura 2 Resultados de la entrevista a docentes
Nota. Las barras representan el nimero y porcentaje de docentes que expresaron cada criterio durante las entrevistas (n = 3). Las categorias no son mutuamente

excluyentes.
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La Figura 2 sintetiza los principales criterios expresados por los docentes durante las
entrevistas. En conjunto, los resultados de la encuesta, las entrevistasy la observacion sustentan
el disefio de la propuesta, pero no demuestran efectos sobre el aprendizaje, debido a que las
actividades no fueron implementadas ni evaluadas.

Actividades para el uso de Canva y Padlet en el aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales en los
estudiantes de séptimo de basica

Objetivo: fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales en los estudiantes
de séptimo de basica mediante el uso de herramientas digitales Canva y Padlet, con el
proposito de promover la creatividad, la comprensién de conceptos cientificos y el desarrollo
de habilidades tecnoldgicas.

Para su aplicacién, las actividades se organizaran en tres momentos: inicio, destinado
a recuperar conocimientos previos y presentar las instrucciones; desarrollo, orientado a la
elaboracién del producto mediante Canva o Padlet; y cierre, dirigido a la presentacion,
retroalimentacion y mejora del trabajo. Las actividades individuales tendran una duracion
aproximada de 60 minutos, mientras que el proyecto integrador se desarrollard en dos
sesiones de 60 minutos. Se utilizaran dispositivos con acceso a internet, proyector, Canva,
Padlet y plantillas impresas como alternativa ante dificultades de conectividad. El docente
orientara el proceso, verificara las fuentes y proporcionara retroalimentacion; los estudiantes
investigaran y elaboraran los productos. Para una implementacion posterior, los productos
podran evaluarse mediante una rubrica que considere la precision cientifica, la organizacion de
la informacidn, la relacion con el contexto vy la participacién o colaboracion.

Actividades con Canva
Mapa conceptual visual del ciclo del agua

Objetivo: Organizar las fases del ciclo del agua.

Descripcion: Los estudiantes crean un mapa conceptual interactivo en Canva, relacionando
conceptos como evaporacion, condensacion y precipitacion.

Mapa conceptual visual de la célula: los estudiantes, mediante plantillas de Canva, elaboran
un mapa conceptual que explica las partes de la célula y sus funciones.

Ejemplo: Crear un esquema visual con circulos conectados: nucleo, mitocondria, membrana
celular, ribosomas, etc.

Mapa conceptual de la fotosintesis

Los estudiantes crean un esquema visual en el que explican el proceso de la fotosintesis paso
a paso, usando iconos y flechas.

Valor pedagdgico: Refuerzan el aprendizaje significativo al conectar ideas previas con nuevos
contenidos.

Infografia educativa en Canva
Objetivo: Representar graficamente los tipos de ecosistemas y sus caracteristicas.

Descripcion: Los estudiantes disefian una infografia en Canva sobre los tipos de ecosistemas
(bosque, desierto, océano) o un ecosistema local, incluyendo imdagenes, textos breves, datos,
ejemplos locales y colores Ilamativos.

Valor pedagodgico: Favorece la comprension visual y la sintesis de informacidn cientifica.

Cartel de campafia ambiental

Objetivo: Fomentar la conciencia ambiental en los estudiantes desarrollando su capacidad
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de comunicar mensajes ecoldgicos de manera creativa, critica y responsable.

Descripcidn: Los estudiantes disefian un pdster digital para promover el cuidado del agua o
la reduccion de plasticos en la comunidad escolar.

Valor pedagogico: Favorece la cooperacion y el intercambio de ideas entre estudiantes y
promueve la reflexidon sobre problemas ecolégicos y la busqueda de soluciones practicas.

Actividades con Padlet
Mural colaborativo en Padlet

Objetivo: Investigar y compartir informacion sobre animales en peligro de extincion.

Descripcion: Cada estudiante aporta una ficha en Padlet con imagenes, datos cientificos y
propuestas de conservacion.

Otra variante de la actividad consiste en que: Cada estudiante sube fotos, videos o textos
sobre especies de plantas y animales de su entorno, construyendo un mural digital colectivo.

Valor pedagodgico: Promueve la cooperacion, la investigacion auténoma y la conciencia
ambiental.

Debate cientifico en Padlet
Objetivo: Reflexionar sobre el impacto de las energias renovables en el medio ambiente.

Descripcién: Se abre un espacio en Padlet donde los estudiantes argumentan a favor o
en contra del uso de energias renovables, aportando evidencias cientificas. Los estudiantes
publican argumentos a favor y en contra en Padlet, respondiendo a sus compafieros.

Valor pedagodgico: Desarrolla pensamiento critico y habilidades comunicativas.

Galeria de proyectos

Objetivo: Promover el conocimiento de ecosistemas locales a través de la elaboracion y
exposicion de proyectos en una galeria, desarrollando la capacidad de investigar, representary
comunicar la importancia de la biodiversidad y las interacciones naturales de su entorno.

Descripcion: Los estudiantes suben sus trabajos finales para compartirlos con la clase.

Ejemplo: Publicar presentaciones digitales sobre ecosistemas locales, acompafiadas de
imagenes y comentarios.

Valor pedagdgico: Favorece la cooperacién entre estudiantes para producir una exposicion
colectiva e incentiva la busqueda de informacidon sobre flora, fauna y dindmicas ecoldgicas
locales.

Linea de tiempo de descubrimientos cientificos

Objetivo: comprender la evolucidon del conocimiento cientifico desarrollando la capacidad
de identificar hitos relevantes de la biologia y la ecologia.

Descripcidn: Los estudiantes construyen unalinea de tiempo interactiva con hitosimportantes
de la biologia y la ecologia.

Valor pedagodgico: Favorece la organizacion de la informacion y la memoria a través de
representaciones graficas y permite comprender la secuencia cronolégica y la relacion entre
descubrimientos.

Proyecto integrador Canva + Padlet
Objetivo: Analizar causas y consecuencias del cambio climatico.

Descripcion: Los estudiantes disefian una presentacion en Canva con datos cientificos y luego
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la comparten en Padlet para recibir retroalimentacién de sus compafieros.
Valor pedagdgico: Integra creatividad, colaboraciény analisis cientifico en un mismo proyecto.

Se espera que estas actividades favorezcan el desarrollo de competencias digitales,
pensamiento critico y creatividad durante el aprendizaje de Ciencias Naturales. Sus efectos
deberan comprobarse mediante una implementacion sistematica y una evaluacion con
indicadores previamente definidos.

Valoracidn de la factibilidad y pertinencia

La propuesta fue sometida a la valoracion cualitativa de cinco especialistas. En las fichas
examinadas se identificaron apreciaciones favorables respecto a la correspondencia de las
actividades con los contenidos de Ciencias Naturales, la incorporacion de espacios interactivos
y la posibilidad de adaptar las actividades al nivel educativo de los estudiantes.

En cuanto a la factibilidad, las observaciones sefialaron que la aplicacidon de las actividades
depende de la disponibilidad de dispositivos, el acceso a internet, las caracteristicas del grupo
y la preparacion de los docentes. Entre las recomendaciones recurrentes se encontraron la
realizacion de un diagndstico previo de las condiciones tecnoldgicas, la capacitacion docente
para el uso pedagodgico de Canva y Padlet y el establecimiento de un procedimiento de
seguimiento y evaluacion.

Los especialistas también sefialaron posibles aportes de las actividades a la comprension,
la colaboracién y la participacién estudiantil. Estas apreciaciones corresponden a beneficios
potenciales y no a efectos comprobados, debido a que |la propuesta no fue implementada.
Ademas, como la ficha no utilizd una escala cuantitativa ni un criterio predeterminado de
acuerdo, los resultados no permiten afirmar la existencia de unanimidad o consenso estadistico.
Su alcance se limita a sustentar la pertinencia de la propuesta en la etapa de disefio.

DISCUSION

El constructivismo plantea que el conocimiento no se transmite de manera pasiva, sino que
se construye activamente por el estudiante a partir de sus experiencias previasy la interaccion
con el entorno. Las actividades propuestas en Canva permitirian crear recursos visuales
personalizados, mientras que las actividades en Padlet ofrecerian espacios colaborativos vy
podrian facilitar la construccion de aprendizajes propios y contextualizados.

Ausubel sostiene que el aprendizaje es mas efectivo cuando los nuevos contenidos se
relacionan con conocimientos previos del estudiante. El uso de Canva en las actividades
propuestas podria favorecer esta conexién al presentar la informacién de manera visual y
atractiva, mientras que Padlet podria permitir la organizacion colectiva de ideas, generando
vinculos entre lo aprendido y lo que ya se conoce.

El aprendizaje desarrollador enfatiza que la ensefianza debe promover el desarrollo integral
del estudiante, potenciando sus capacidades cognitivas, sociales y emocionales. Las actividades
propuestas en Canva podrian estimular la creatividad y la expresidn personal, mientras que las
actividades en Padlet podrianfomentarla colaboraciony el pensamiento critico. Estas relaciones
constituyen supuestos pedagogicos que deberan evaluarse durante la implementacion.

Lateoria de Vygotsky resaltalaimportanciade lainteraccion social y la mediacion cultural en el
aprendizaje. Las actividades propuestas en Padlet podrian constituir un entorno de interaccion
guiada entre pares, mientras que Canva podria actuar como mediador cultural al representar
graficamente los contenidos. Estas posibilidades deben presentarse como fundamento tedrico
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de la propuesta y no como resultados observados.

El estudio no aplicd entrevistas a estudiantes ni evalud los efectos de Canva y Padlet después
de una intervencion. En consecuencia, la pertinencia y los efectos de la propuesta deberan
evaluarse mediante una implementacién posterior con indicadores previamente definidos.

Por otro lado, las entrevistas a docentes revelaron que, aunque reconocen el potencial
pedagdgico de estas herramientas, existe una necesidad de capacitacion para su uso sistematico.
Esto plantea un reto institucional: la integracién de Canva y Padlet debe ir acompafiada de
formacion docente y planificacion pedagdgica para lograr un aprendizaje desarrollador, que
impulse el desarrollo integral de los estudiantes en lo cognitivo, social y emocional.

Los hallazgos diagndsticos son coherentes con la necesidad de diversificar las estrategias
de ensefianza sefialada por Vargas-Cumbicus et al. (2024) y Rodriguez-Lépez et al. (2025). Sin
embargo, este estudio no permite confirmar efectos sobre motivacién, competencias digitales
o creatividad, porque la propuesta no fue evaluada mediante una intervencion. Ademas,
deben considerarse las limitaciones de acceso tecnoldgico, formacién docente y muestreo
intencional.

CONCLUSIONES

La propuesta integra las posibilidades de representacién visual de Canva y de interaccion
colaborativa de Padlet, en correspondencia con principios constructivistas y socioculturales.
Su contribucion efectiva al aprendizaje, la creatividad y la colaboracién deberda comprobarse
mediante una implementacion evaluada.

El diagndstico identificd limitaciones en la interactividad de las clases, la contextualizacion
de los contenidos y la preparacion docente para el uso pedagogico de herramientas digitales.
Estos hallazgos justifican acciones de capacitacion y el disefio de estrategias que promuevan la
participacion y el pensamiento critico.

La investigaciéon no evalud cambios en el aprendizaje, la motivacion, el rendimiento
académico ni las competencias digitales después de implementar las actividades. Por tanto,
estos resultados deberan medirse en un estudio posterior con indicadores, linea de base y
procedimiento de evaluacién definidos.

La valoracién cualitativa de cinco especialistas permitio identificar apreciaciones favorables
sobre la pertinencia curricular y la aplicabilidad potencial de las actividades. No obstante, esta
valoracién no constituye evidencia de su efectividad ni representa un consenso estadistico.
Su implementacién dependera de la preparacion docente, la disponibilidad tecnoldgica y las
caracteristicas del contexto educativo.
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