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RESUMEN

Introduccion: El estudio analizé la incidencia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en el rendimiento académico
de matematicas de estudiantes de décimo afio de Educacién Basica Superior en la Unidad Educativa Los Guayacanes,
fundamentandose en que esta metodologia activa fomenta un aprendizaje significativo al vincular conceptos con
situaciones reales. Materiales y métodos: Se adoptd un enfoque cualitativo con apoyo cuantitativo, descriptivo vy
de campo, aplicando encuestas a 149 estudiantes y 6 docentes, entrevistas a 5 directivos y observacién, utilizando
métodos analitico-sintético e inductivo-deductivo para diagnosticar el uso del ABP y el rendimiento. Resultados: Los
hallazgos evidenciaron un uso limitado del ABP por los docentes, incidiendo en el rendimiento estudiantil; tras talleres
de capacitacion, la evaluacion mostrd un 90% de aceptacion de la propuesta, sin valoraciones negativas. Discusion:
Esto sugiere que la aplicacién efectiva del ABP requiere planificacion y capacitacion, alineandose con la literatura que
destaca sus beneficios para la motivacion y el desarrollo de competencias practicas. Conclusiones: Se concluye que el
ABP es viable para mejorar la ensefianza de las matematicas, siendo la capacitacién docente un componente crucial para
impactar positivamente el rendimiento académico y fomentar un aprendizaje mas significativo.

Palabras clave: Aprendizaje, capacitacion docente, calidad educativa, ensefianza, proyectos, rendimiento académico.

ABSTRACT

Introduction: This study analyzed the impact of Project-Based Learning (PBL) on the mathematics academic performance
of tenth-grade students at the Los Guayacanes Educational Unit. The study was based on the premise that this active
methodology fosters meaningful learning by linking concepts toreal-world situations. Materials and methods: A qualitative
approach with quantitative support was adopted. The descriptive and field research included surveys administered to
149 students and 6 teachers, interviews with 5 administrators, and observation. Analytical-synthetic and inductive-
deductive methods were used to diagnose PBL use and performance. Results: The findings revealed limited use of PBL
by teachers, impacting student performance. Following training workshops, the evaluation showed 90% acceptance of
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the proposal, with no negative feedback. Discussion: This suggests that the effective application of PBL requires planning
and training, aligning with the literature that highlights its benefits for motivation and the development of practical skills.
Conclusions: It is concluded that PBL is viable for improving mathematics teaching, with teacher training being a crucial
component for positively impacting academic performance and fostering more meaningful learning.

Keywords: Learning, teacher training, educational quality, teaching, projects, academic performance.

RESUMO

Introducdo: Este estudo analisou o impacto da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) no desempenho académico
em matematica de alunos do décimo ano da Unidade Educacional Los Guayacanes. O estudo partiu da premissa de que
essa metodologia ativa promove a aprendizagem significativa ao conectar conceitos a situa¢des do mundo real. Materiais
e métodos: Adotou-se uma abordagem qualitativa com suporte quantitativo. A pesquisa descritiva e de campo incluiu
questionarios aplicados a 149 alunos e 6 professores, entrevistas com 5 gestores e observagdo. Os métodos analitico-
sintético e indutivo-dedutivo foram utilizados para diagnosticar o uso e o desempenho da ABP. Resultados: Os resultados
revelaram o uso limitado da ABP pelos professores, impactando o desempenho dos alunos. Apds oficinas de capacitacdo,
a avaliagdo mostrou 90% de aceitacdo da proposta, sem feedback negativo. Discussao: Isso sugere que a aplicagdo efetiva
da ABP requer planejamento e capacitagdo, em consonancia com a literatura que destaca seus beneficios para a motivacdo
e o desenvolvimento de habilidades praticas. Conclusdes: Conclui-se que a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) é
vidvel para aprimorar o ensino da matematica, sendo a formacdo de professores um componente crucial para impactar
positivamente o desempenho académico e promover uma aprendizagem mais significativa.

Palavras-chave: Aprendizagem, formacdo de professores, qualidade educacional, ensino, projetos, desempenho académico.
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INTRODUCCION

El aprendizaje basado en proyectos es un enfoque que se lleva a cabo de forma conjunta, donde los
alumnos se enfrentan a situaciones que los motiven a presentar soluciones a un problema especifico. Un
proyecto se define como un conjunto de tareas interrelacionadas, disefiadas para crear productos, servicios o
entendimientos que puedan solucionar problemas o atender necesidades e inquietudes, teniendo en cuenta
los recursos disponibles y el tiempo destinado.

El ABP en matematicas representa un cambio paradigmatico: trasciende el aula como espacio de transmision
unidireccional de contenidos para convertirse en un entorno dindmico donde se articulan competencias
cognitivas, procedimentales y actitudinales. En este contexto, el estudiante no solo aplica conceptos
matematicos, sino que los construye a partir de situaciones reales que demandan andlisis, modelacion,
argumentacion y colaboracién. Este enfoque permite, ademas, vincular las matematicas con otras disciplinas,
reforzando su utilidad practica y relevancia social.

Diversos estudios han evidenciado que el uso del ABP en el darea de matematicas mejora el rendimiento
académico, incrementa la motivacidon hacia el aprendizaje y fortalece habilidades metacognitivas. No obstante,
su implementacion requiere una planificacién rigurosa, la definicién clara de objetivos de aprendizaje,
la integracion curricular y la capacitacion docente, lo cual plantea desafios metodoldgicos que deben ser
analizados criticamente.

Este trabajo tuvo como propdsito analizar el impacto del Aprendizaje Basado en Proyectos en la ensefianza
de las matematicas en los estudiantes de décimo afio de basica superior en la Unidad Educativa Los Guayacanes
del canton Quevedo periodo lectivo 2023-2024, con énfasis en sus fundamentos pedagdgicos, beneficios,
limitaciones y condiciones necesarias para su aplicacion efectiva. El andlisis se desarrollé desde una perspectiva
metodoldgica rigurosa, con base en evidencia empirica reciente y criterios de validez cientifica.

Segun afirma Garcia Mendoza & Fernandez (2019) no existen dos personas en el mundo que aprendan
exactamente igual. Las experiencias culturales y familiares de los estudiantes han puesto en evidencia la
influencia que ejerce la cultura y la familia sobre la manera de comprender contenidos y uso de materiales de
estudio. Este hecho, en las Ultimas décadas, esta exigiendo que todos ellos deban reconocer su propio estilo
de aprendizaje, sus preferencias y sus modalidades de estudio y luego aprender en forma global. (p. 129)

Para Sdez (2018) “Aprender es el proceso de asimilar informacion con un cambio resultante en el
comportamiento. Se puede definir como un cambio de comportamiento relativamente permanente que se
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produce como resultado de la experiencia y la practica; por lo que el aprendizaje es un proceso el cual implica
cambios que ocurren durante un periodo relativamente corto de tiempo que permiten al alumno responder
mas adecuadamente a la situacién” (p. 3).

EIABP es una metodologia docente centrada en los estudiantes como protagonistas de su propio aprendizaje,
basado en la investigacion que a lo largo del tiempo ha sido utilizado con éxito en la educacion primaria,
secundaria, y bachillerato.

El ABP no solo crea un compromiso de trabajo en el aula, también prepara a los estudiantes para su
futuro profesional. Se les pide una tarea de trabajo que estd alineada con los estandares de aprendizaje de
la asignatura. La tarea que tienen que realizar ayuda a crear el compromiso en el contenido de aprendizaje y
alcanzar las competencias marcadas en la asignatura (Toledo y Sdnchez, 2018). ¢ Cdmo podemos ayudarles a
comprender?

Segun Pozo y Pérez (2017) “si atendemos a los procesos que es necesario activar para favorecer la
comprensiéon, entenderemos que una explicacion clara y organizada es una condicién necesaria pero no
suficiente para ayudar a los alumnos a comprender”.

El conocimiento debe estar organizado de forma jerarquica, ayudando a los alumnos a relacionar unos
saberes con otros dentro de un mismo arbol de conocimiento (p. 37). Caceres-Mesa et al. (2025) sostienen
que este proceso debe ser entendido como una interaccién dinamica entre el saber matematico, el docente y
el estudiante, mediada por el contexto escolar. Este autor destaca la importancia de considerar la diversidad
de estilos de aprendizaje y de aplicar estrategias que fomenten el interés, la curiosidad y la participacion activa.
Ademas, sefialan que ensefiar matematicas exige una reflexion constante sobre los objetivos, contenidos y
recursos utilizados, en funciéon de lograr aprendizajes duraderos y significativos.

La matematica es una disciplina fundamental en la formacion del pensamiento légico, critico y analitico de los
estudiantes. Su ensefianza va mas alla del calculo numérico, ya que permite desarrollar habilidades para resolver
problemas, razonar con claridad y tomar decisiones fundamentadas en evidencias. Esta area del conocimiento
cumple un papel central en la vida cotidiana y en multiples campos del saber (Guaypatin et al., 2024).

La ensefianza de la matematica en la educacion basica debe enfocarse en la comprensién conceptual y
en la aplicacidon practica. Los estudiantes necesitan construir significados, establecer relaciones y vincular
los contenidos con situaciones reales. Esto implica que el docente debe promover un enfoque didactico que
despierte el interés del estudiante y favorezca la participacion activa. (Gamboa, 2022).

MATERIALES Y METODOS

Para la presente investigacion se aplicé varios tipos, mismas que sirvieron para el desarrollo total del trabajo:

La investigacion fue cualitativa por cuanto se realizd una recopilacién de informacién tedrica sobre la
didactica de la ensefianza de la asignatura como matematicas en el décimo afio bdsico superior en la Unidad
Educativa Los Guayacanes, periodo lectivo 2023-2024, con la finalidad de obtener conceptos claros de lo que
significa la educacion tradicional en comparacién con la educacién moderna, en la que se ubica el aprendizaje
basado en proyectos.

La investigacidon cuantitativa permitié analizar mediante una tabulacién estadistica con tablas y graficos
todos los resultados obtenidos con respecto al grado de aprovechamiento de los estudiantes de décimo
afio basico superior con la enseflanza - aprendizaje de las matematicas que se imparte en la institucion, y
determinar el problema en cuestion.

La investigacién bibliografica permitio la recopilacion plena de la informaciéon necesaria, mediante fuentes
bibliograficas, como también de revistas o articulos cientificos cuyos fundamentos sirven para sustentar el
desarrollo tedrico del proyecto en cuestion.

La investigacion de campo fue aplicada mediante la vivencia misma como representante legal de un
representado dentro del ambiente educativo de la institucion de los estudiantes de décimo afio basico superior
para obtener la informacidn requerida ante la solucion del problema. Para el desarrollo del presente proyecto
se aplico un tipo de investigacidn descriptiva, la cual permitid conocer el fendmeno o problema principal del
estudio, las causas y los efectos que este produce. Los métodos empleados en el proceso de investigacion, son

el analitico sintético y el deductivo inductivo, los cuales son detallados de |a siguiente manera:
3679



Con el método analitico -sintético se analizd la aplicacion del Aprendizaje Basado en Proyectos como
metodologia activa para el mejoramiento de la ensefianza aprendizaje de las matematicas en los estudiantes
de décimo afio superior; de las cuales se realizd una encuesta dirigida a los docentes y alumnos para sintetizar
mediante un analisis si su aplicacion obtuvo buenos resultados segln las metas esperadas, o si se necesita
mejorar ciertos puntos en su aplicacién por parte de los docentes de la institucion.

Aplicando el método deductivo e inductivo, en el caso estudiado, se obtuvieron datos provenientes de
entrevista, encuestas, y revision de los cuadros de rendimiento académico en matematicas de los estudiantes
de décimo afio basico superior, con el fin de obtener informacion veridica que permita mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje y fomentar el interés de los estudiantes hacia la asignatura. Ademas, este método
sirvié para elaborar las conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

La entrevista permitio recoger informacion oral al contacto directo con el directivo que se consideran fuentes
de informacion de modo mas espontanea y abierta, permitiendo profundizar la informacion de interés para
el estudiante. Mediante la encuesta se recolectd informacion de forma escrita sobre lo que los docentes y
estudiantes; conocen, saben, tienen, opinan o sienten; para lo cual se pudo tener un panorama mas detallado
de las causas que originan un problema.

La observacion permitié obtener informacion mas veridica en base a los comportamientos en clases
presenciales con relacién a mi responsabilidad como padre de familia de la institucion educativa con respecto
al proceso de ensefianza aprendizaje de los docentes en la asignatura de matematicas y sobre todo en el
analisis del rendimiento académico de mi representado como estudiante del décimo afio basico superior.

La poblacion del proyecto estd conformada por los 238 estudiantes del décimo aflo basico superior, los
docentes que imparten la asignatura de matematicas, de la Unidad Educativa “Los Guayacanes”; siendo en si
el conjunto de datos obtenidos durante el desarrollo del proyecto investigativo, detallado a continuacion:

La presente investigacion correspondid a un disefio no experimental de orden descriptivo y analitico, en este
contexto, se orientd el andlisis de las variables de estudio a la obtencion de resultados que posteriormente se
relacionaron con la teoria cientifica recabada para determinar el aporte significativo al objeto de estudio. Por
medio de los conocimientos tedricos son un pilar esencial para avanzar en el proyecto y ofrecer informacién
adecuada sobre el ABP a los participantes o a quienes estan involucrado.

En el siguiente proceso de analisis llevado a cabo usando las encuestas y conversaciones, se logré
comprender de manera mas clara el estado del proceso de ensefianza aprendizaje con la implementacién del
ABP. Previamente después de desarrollar el plan de capacitacion, se asegurara un camino definido y adecuado
hacia los objetivos a lograr, ademads de facilitar la completa estructuraciéon de las sesiones, tépicos y otras
actividades que se llevaran a cabo para la capacitacién de los docentes. La evaluacion de los resultados del
proyecto sirve como un referente pedagdgico para implementar de manera estratégica y metodoldgica el
Aprendizaje Basado en Proyectos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos de décimo afio de
educacién basica.

RESULTADOS

El desarrollo del pensamiento matematico exige continuidad, practica y retroalimentacion oportuna. Para
ello, es necesario que el curriculo articule los contenidos con metodologias activas, considerando los ritmos de
aprendizaje y las diferencias individuales. El aprendizaje de la matematica debe concebirse como un proceso
progresivo y adaptado al contexto escolar. (Mufioz, 2024).

Ademids, esta pensado como una estructura basica en la construccion de los contenidos escolares, es decir,
no es una actividad para enriquecer la forma de dar clase, sino el trabajo principal de una o varias asignaturas.
A diferencia de la metodologia cldsica, el ABP parte de una pregunta concreta a la que el alumnado trata de
dar respuesta mediante la construccidén de un proyecto (Botella & Ramos, 2019)

Para (Toledo y Sanchez, 2018) las investigaciones realizadas en este campo de estudio han sefialado grandes
beneficios de este método de ensefianza en la formacion de los estudiantes:

e Preparar a los estudiantes para sus futuros puestos de trabajo. Esta metodologia fomenta en los
estudiantes el desarrollo de competencias tales como la colaboracién, la planificacién de proyectos, la
toma de decisiones y la organizacién del tiempo.
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e Aumentar la motivacion. Se ha demostrado que este tipo de metodologia motiva al estudiante hasta el
punto de registrarse mayor asistencia a clase, mayor participacion y mejor disposicion para realizar las
tareas propuestas.

e Establecerlaconexion entre el aprendizaje en la universidad y la realidad. Los estudiantes retienen mayor
cantidad de conocimiento y habilidades cuando estan comprometidos con proyectos estimulantes.
Mediante los proyectos, los estudiantes hacen uso de habilidades mentales de orden superior en lugar
de memorizar datos en contextos aislados sin conexién con cuando y donde se pueden utilizar en el
mundo real.

e Ofrecer oportunidades de colaboracién para construir conocimiento. La colaboracidn entre iguales
permite el intercambio de ideas, al tiempo que ayuda a otros a reflexionar y crear nuevas ideas. Es
importante desarrollar en nuestros estudiantes competencias de colaboracién ya que en su futuro
profesional son competencias muy necesarias. La colaboracion es una habilidad esencial que los
estudiantes deben tener en sus carreras, ya que siempre van a trabajar como miembros de un equipo.

e Aumentar las habilidades sociales y de comunicacién. En los docentes es fundamental el desarrollo de
destrezas de comunicacion y habilidades sociales. Es imposible imaginarse el funcionamiento de un aula
sin ninguna de ellas, por ello es fundamental el desarrollo de habilidades sociales como la paciencia y la
empatia en la formacidn inicial de los mismos.

e Acrecentar las habilidades para la solucion de problemas y mejora del pensamiento critico; es el objetivo
principal de este tipo de ensefianza.

e Aumentar la autoestima. Para los estudiantes es satisfactorio conseguir cosas que tienen valor fuera de
clase.

e Permitir que los estudiantes hagan uso de sus fortalezas individuales de aprendizaje y de sus diferentes
enfoques hacia este.

e Posibilitar una forma practica, del mundo real, para aprender a usar la tecnologia. (pag. 475-476)

Para (Sdez, 2018) Los seres humanos aprenden toda la vida. Desde el nacimiento aprendemos y asimilamos
lo que acabamos de aprender en lo que ya sabemos. Bloom dividié que y como aprendemos en tres dominios
separados de aprendizaje:

e Dominio cognitivo. Este dominio incluye el conocimiento de contenido y el desarrollo de habilidades
intelectuales. Esto incluye el recuerdo o reconocimiento de hechos y conceptos especificos que sirven
al desarrollo de habilidades y destrezas intelectuales.

e Dominio afectivo. ¢ COmo se enfoca el aprendizaje? Con confianza y actitud. El dominio afectivo incluye
sentimientos, valores, aprecio, entusiasmo, motivaciones y actitudes.

e Dominio psicomotor. El dominio psicomotor incluye el movimiento fisico, la coordinacién y el uso de las
areas de habilidad motora. El desarrollo de estas habilidades requiere practica y se mide en términos de
velocidad, precision, distancia, procedimientos o técnicas en ejecucion. (pag. 15

Para (Pozo y Pérez, 2017) comprender es en cierto modo traducir algo a tus propias palabras, a tus propias
ideas; esta es una idea central del aprendizaje significativo, como un proceso en el que lo aprendido es el
producto de la informacién nueva interpretada a la luz de lo que ya sabemos. (pag. 34-35)

La palabra innovacion de algin modo se refiere a el como hacer permanente la actitud de los docentes
y sus practicas, por esta razdon pensamos el ABP como una metodologia de innovacion (Farifias Gonzalez,
2018). William H. Kilpatrick es considerado el padre de la metodologia (ABP), lo publicé en todo el mundo
nombrandolo The Proyect Method en 1918. Al observar la necesidad de entender los procesos educativos
nacié dicha metodologia, incorporados a la vida del estudiante y como medio para la resolucion de problemas.

Kilpatrick fue el colaborador de John Dewey, trabajaron juntos en Teachers College, por ello la metodologia
del (ABP) estd basada en la teoria de aprender haciendo de Dewey, por medio de la que sefiala Dewey (1910)
“suministra magnificas oportunidades para aprender las materias de los programas de estudio, no solo como
informacion, sino como un conocimiento adquirido a través de las situaciones de la vida” (Buill Pozuelos, 2007).

Esto implica que, a través de realizar una accién diariamente, se adquieren conocimientos significativos,

(Fariflas Gonzalez, 2018). Parra (2011) definié la metodologia por proyectos como el “plan de trabajo o
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conjunto de tareas voluntariamente emprendidas por un grupo de alumnos y alumnas con el fin de resolver
un problema de la vida real en el que estan interesados” (Citado en Parejo y Pascual, 2014, pp. 2-3). De
este modo, nosotros conceptualizamos y el trabajo por proyectos como una metodologia donde el objetivo
principal es resolver un conflicto, esto es lo que motiva y hace que los estudiantes muestren interés para
realizar diversidad de actividades.

El sentido de funcionalidad: los alumnos tendran que reflexionar dandose cuenta de lo Util que resulta esta
metodologia para resolver problemas que se presentan diariamente esto se planteara con la intencionalidad
de vincular todas las materias en torno a un tema definido y permitir que los estudiantes observen el tema de
trabajo como un todo (Farifias Gonzalez, 2018).

Por eso, es muy recomendable que los estudiantes descubran huellas que pueden seguir para conocer el
tema que se va a tratar, en lugar de darles la tematica, esta es una manera de conseguir que los estudiantes
estén motivados y también realicen reflexiones.

Piensan el aprendizaje basado en proyectos como una metodologia de aprendizaje donde los estudiantes
planifican, implementan, desarrollan y evallan proyectos que tengan aplicabilidad en la realidad actual
manifestandose a trabajar interdisciplinariamente (Medina y Tapia, 2017).

Es decir, el aprendizaje basado en proyectos es una metodologia y estrategia que permite llegar a la solucién
de una tematica incentivando al estudiante a indagar dentro de un contexto definido, fomentando el desarrollo
del pensamiento con la finalidad de analizar y comprender el entorno donde se desenvuelve (Ramirez Aguilar,
2021). De esta forma, los estudiantes pueden tener la libertad de planear, implementar y al final realizar una
evaluacioén de las actividades que se aplican en el mundo real dentro del entorno del estudiante mucho mas
alla del dmbito estudiantil (Gonzales & Valdivia, 2017).

Los estudiantes que se involucran en un proyecto desarrollan sus capacidades vy llegan a:
* Realizar planificaciones para trabajar en equipo y lograr metas comunes

e Atender a sus compafieros del equipo y expresar sus puntos de vista

e Negociar responsabilidades y tomar decisiones

e Evaluar en conjunto la organizacion y desarrollo del equipo

e El (ABP) sirve como instrumento didactico porque desarrolla las competencias exigidas como lo son
el ser, el saber y el saber hacer. En este se busca el desarrollo de proyectos donde estén involucrados
varias areas del saber o el desarrollo de proyectos transversales que implican a la comunidad educativa,
(Barrera, 2017).

DISCUSION

Para Barrows (1986) ABP es como “un método de aprendizaje basado en problemas como punto de inicio
para la adquisicion e integracion de nuevos conocimientos” (Giménez Guijarro, 2016). La progresion ideal
se alcanzaba cuando las cuatro fases eran alcanzadas por el nifio y no por el profesor (Esteban, Hernandez,
Perales, & Sanchez, 2009).En Ecuador, en esta situacion complicada debido a la grave problematica econdmica
gue causa la inseguridad social, la asignatura de matematicas se presenta como una excelente opcién para
mejorar las condiciones de vida de las familias de los estudiantes de bajos recursos. Esto requiere considerar
varios aspectos, y es que desde las instituciones educativas se puede promover, a través de los alumnos, el
impulso de pequefios proyectos estudiantiles que beneficien a sus familias a futuro. Al ensefiar esta materia
de manera practica, se motiva al estudiante a que desarrolle sus propias visiones sobre como aplicar las
operaciones y principios matematicos.

En la actualidad, los planes de estudio son sometidos a evaluacion en cuanto a su efectividad para potenciar
la competencia de los alumnos, ya que el Ministerio de Educacion esta en busca de nuevas formas de ensefianza
para que los profesores centren su atencion en el crecimiento de los estudiantes. El Aprendizaje Basado en
Proyectos es un recurso que motiva al alumno a disefiar, ejecutar y llevar a cabo proyectos que se relacionen
con su entorno actual, aplicando todos sus conocimientos tedricos a lo largo de un afio escolar.

A través del uso de esta herramienta, no solo se pretende que el alumno implemente soluciones a través
de proyectos, sino que también se busca que puedan cultivar las habilidades matematicas que mas destacan
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en las diversas actividades, ya sea utilizando documentacién o tecnologia. Sin embargo, esto les ofrecerd una
visién mas definida de la formacién que el estudiante desea reforzar.

Para llevar a cabo el diagndstico del proyecto actual, el cual tuvo como meta identificar el estado presente
del proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas; se ejecutd un estudio real sobre el rendimiento
académico y notas de los estudiantes de décimo afio de educacién basica superior en relacion a la asignatura.

Con el fin de obtener un diagndstico mas preciso, también fue crucial examinar las notas y el rendimiento
académico de los alumnos en las matematicas que se ensefian en clase; y su implementacidn practica hasta el
dia de hoy, que se ha observado que es una de las asignaturas clave en este nivel, y que en algunos casos ha
revelado promedios bajos y escaso interés por aprender.

CONCLUSIONES

La teoria de diversos autores y publicaciones cientificas sirvié como base para comprender las metodologias
activas que los educadores pueden implementar, asi como los temas o situaciones que podrian resultar
desconocidos para los estudiantes y sus enfoques de aprendizaje frente a realidades diversas. Diversos estudios
recientes destacan que el ABP es una metodologia activa eficaz para la enseflanza de Matematica en niveles
basicos. Para evaluar la situacion actual del proceso de ensefianza-aprendizaje, se llevo a cabo una encuesta
entre los alumnos cuyos resultados coincidieron con lo esperado en el diagndstico, lo que justifica la adopcion
de la metodologia ABP como guia para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes de décimo afio.

La realizacion de talleres de formacion resultd ser un apoyo valioso para el profesorado, con el objetivo de
obtenerlas competencias necesarias paraimplementar el ABP como parte de las adaptaciones en sus curriculos,
ademas de potenciar un aprendizaje significativo en los alumnos centrado en conceptos matematicos.

La validacion de la propuesta se llevé a cabo al analizar los resultados del Plan de capacitacion docente,
evidenciandose a través de la evaluacion del proyecto, donde los resultados fueron muy satisfactorios segun
la opinidn de los docentes involucrados. El 90% del total de la poblacién considera que la propuesta fue
adecuada, y ningun participante en la evaluacion emitid una valoracién negativa, lo que subraya el alto nivel
de aceptacion.
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