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RESUMEN

Introduccion: Este estudio desarrolla una guia metodoldgica paraintegrar competencias digitales como contenido transversal
en el octavo afio de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, respondiendo a la
necesidad de preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI y superar obstaculos como la falta de competencia
digital docente y recursos tecnoldgicos. Materiales y métodos: Se empled un enfoque mixto, aplicando encuestas a una
muestra probabilisticade 31 estudiantes, 5 docentesy 10 padres de familia, validadas porjuicio de expertos, complementadas
con observaciones en el aula, grupos focales con estudiantes y analisis documental. Resultados: Los resultados mostraron
una mejora en las habilidades de busqueda y organizacion de informacion digital y en practicas de seguridad, pero no un
impacto significativo en la creacion de contenido digital o resoluciéon de problemas con TIC. Las encuestas revelaron una
percepcion positiva hacia la guia metodoldgica. Discusion: Los hallazgos coinciden con estudios previos que destacan la
necesidad de un enfoque pedagdgico claro para el uso critico de fuentes y el desarrollo de competencias mas alla del nivel
basico. Conclusiones: Se concluye que la guia proporciona una base sélida para desarrollar competencias digitales utiles,
pero su éxito depende de la capacitacién docente continua y del fortalecimiento de la infraestructura tecnoldgica.
Palabras clave: competencias digitales, Educacién General Basica, transversalidad, guia metodoldgica, tecnologia
educativa.

ABSTRACT

Introduction: This study develops a methodological guide to integrate digital competencies as a cross-curricular theme in the
eighth grade of Basic General Education at the Carlos Julio Arosemena Tola Educational Unit. It addresses the need to prepare
students for the challenges of the 21st century and overcome obstacles such as a lack of digital competence among teachers and a
lack of technological resources. Materials and methods: A mixed-methods approach was used, applying surveys to a probabilistic
sample of 31 students, 5 teachers, and 10 parents. These surveys were validated by expert judgment and supplemented with
classroom observations, focus groups with students, and document analysis. Results: The results showed an improvement in
digital information search and organization skills and in security practices, but no significant impact on digital content creation or
problem-solving with ICT. The surveys revealed a positive perception of the methodological guide. Discussion: The findings are
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consistent with previous studies that highlight the need for a clear pedagogical approach to the critical use of sources and the
development of competencies beyond the basic level. Conclusions: The guide provides a solid foundation for developing useful
digital skills, but its success depends on ongoing teacher training and strengthening the technological infrastructure.

Keywords: digital skills, Basic General Education, cross-curricular integration, methodological guide, educational
technology.

RESUMO

Introdugdo: Este estudo desenvolve um guia metodoldgico para integrar competéncias digitais como tema transversal no oitavo
ano do Ensino Fundamental da Unidade Educacional Carlos Julio Arosemena Tola. Aborda a necessidade de preparar os alunos
para os desafios do século XX| e superar obstaculos como a falta de competéncias digitais entre os professores e a escassez
de recursos tecnolégicos. Materiais e métodos: Foi utilizada uma abordagem mista, aplicando questiondrios a uma amostra
probabilistica de 31 alunos, 5 professores e 10 pais. Os questionarios foram validados por especialistas e complementados
com observa¢des em sala de aula, grupos focais com alunos e andlise documental. Resultados: Os resultados mostraram uma
melhora nas habilidades de busca e organizacdo de informac&es digitais e nas praticas de seguranca, mas nenhum impacto
significativo na criacdo de conteldo digital ou na resolucdo de problemas com as TIC. Os questiondrios revelaram uma
percepcao positiva do guia metodoldgico. Discussdo: Os resultados sdo consistentes com estudos anteriores que destacam
a necessidade de uma abordagem pedagdgica clara para o uso critico de fontes e o desenvolvimento de competéncias além
do nivel basico. Conclusdes: O guia fornece uma base sdlida para o desenvolvimento de competéncias digitais Uteis, mas seu
sucesso depende da formagdo continua de professores e do fortalecimento da infraestrutura tecnolégica.

Palavras-chave: competéncias digitais, Educacdo Basica Geral, integracdo interdisciplinar, guia metodoldgico, tecnologia
educacional.

Recibido: 27/6/2025  Aprobado: 2/9/2025
INTRODUCCION

El desarrollo de competencias digitales se convierte en una prioridad necesaria para el ambito educativo,
especialmente en la era de la informacion y la tecnologia, por lo tanto, la integracion de estas competencias en
el curriculo escolar se centra en preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI, y también promueve
un aprendizaje mas interactivo y efectivo. En el octavo afio de Educacién General Basica, la transversalidad de
las competencias digitales es esencial para asegurar que los estudiantes adquieran habilidades tecnoldgicas
de manera integral y coherente a lo largo de su formacion académica.

Segun Saykili (2019), esimportante incorporar las competencias digitales en la educacion basica, en este sentido,
la tecnologia en el aula facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, la cual fomenta el desarrollo de habilidades
creativas en los estudiantes. De igual forma, que Clark- Wilson et al. (2020) sefialan que la competencia digital
docente es un factor determinante para la aplicacion de tecnologias en el aula, lo cual afirma que la formacion
continua de los docentes en el uso de herramientas digitales es esencial para el éxito de estas iniciativas.

La competencia digital docente es un elemento importante y necesario para la integracion de tecnologia en el
aula, y para el desarrollo profesional de los educadores. Segun un estudio de Cabero-Almenara et al. (2020), la falta
de competencia digital entre los docentes es uno de los obstaculos principales para la adopcion de tecnologias
en el contexto educativo, las cuales se limitan al uso de herramientas tecnoldgicas que incluyen la capacidad de
integrar estas herramientas de forma pedagodgica y metodoldgica en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segun Vargas-Murillo (2020) en la actualidad a pesar de los avances en la investigacion y las politicas educativas,
aun existen grandes desafios para la implementacién efectiva de competencias digitales en el curriculo escolar.
Por otro lado; la falta de recursos tecnoldgicos, la negativa al cambio proveniente de algunos docentes vy la
necesidad de un enfoque pedagogico cohesivo son algunos de los obstaculos que deben ser superados.

Benavidez et al. (2023) desarrollaron una guia metodoldgica para la integracion de herramientas digitales
en la ensefianza de Matematicas en el Tercer Afio de Bachillerato. Su estudio, basado en un enfoque mixto
con entrevistas y encuestas a docentes, identificd la importancia de utilizar herramientas digitales como
Geogebra, Kahoot y ChatGPT para mejorar la comprensiéon matematica. Los resultados evidenciaron que,
aunque los docentes han incorporado herramientas digitales, su uso no ha sido sistematico debido a la falta de
infraestructura y formacién especializada. La investigacién concluye que el empleo de tecnologias educativas
facilita la ensefianza y fomentan la motivacion y participacion de los estudiantes, aunque persisten desafios en
términos de acceso y capacitacion docente.
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Villavicencio Carranza (2023) disefié una guia metodolodgica con el objetivo de fortalecer la competencia
digital en docentes de inglés de una universidad privada en Lima. A través de un enfoque cualitativo dentro
del paradigma sociocritico interpretativo, la autora realizd entrevistas, encuestas y andlisis documentales para
diagnosticar el nivel de alfabetizacion digital docente. Los hallazgos evidenciaron que, aunque los profesores
utilizan herramientas digitales, su aplicacion es limitada y poco estructurada, lo que impacta en la calidad del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

La guia metodoldgica propuesta se basa en tres dreas clave: dominio tecnoldgico, compatibilidad pedagdgica
y conciencia social, incluyendo talleres practicos con herramientas como Google Workspace, Kahoot y Canva.
La validacion mediante el método Delphi confirmd la viabilidad de la propuesta, destacando la necesidad de
una capacitacion continua y el fortalecimiento de la infraestructura tecnoldgica en el ambito universitario.

La integracion de habilidades digitales en el curriculo escolar se ha convertido en una necesidad urgente para
preparar a los estudiantes frente a un entorno cada vez mas digitalizado. Las tecnologias digitales han dejado
de ser proyectos aislados para convertirse en un conjunto interconectado de herramientas y aplicaciones
que vinculan a personas y objetos a nivel global, demostrando su capacidad transformadora en el ambito
educativo, ya que posee el potencial de acelerar los avances hacia el cumplimiento del Objetivo de Desarrollo
Sostenible relacionado con la educacidn, y en este contexto, la ensefianza en linea representa una alternativa
efectiva para mitigar los desafios provocados por la inestabilidad en los sistemas educativos (UNESCO, 2019).

El Ministerio de Educacion del Ecuador (2023) implementa actualmente una guia metodoldgica de ciudadania
digital para docentes, que proporciona una estructura sélida para el desarrollo de competencias digitales en el
ambito educativo. La integracién de estos en el contexto educativo garantiza a la alineacidn con los estandares
nacionales y ofrece una hoja de ruta para implementar efectivamente programas de competencias digitales en
el octavo afio de la Educacién General Basica, fortaleciendo las habilidades digitales necesarias para el siglo XXI.

El objetivo de este trabajo es disefiar una guia metodoldgica que facilite el desarrollo de competencias
digitales como contenido transversal en el octavo afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa
Carlos Julio Arosemena Tola, proporcionando herramientas y estrategias practicas que permitan a los docentes
integrarlas de forma eficaz en sus planes de estudio, para promover asi un aprendizaje mas representativo y
adaptado a las demandas del mundo actual.

Esta investigacion presenta una guia metodoldgica para desarrollar competencias digitales como contenido
transversal en el octavo afio de la Educacion General Basica en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena
Tola, que servird como un recurso valioso para educadores, contribuyendo al avance del conocimiento vy la
practica en el campo de la educacién digital.

MATERIALES Y METODOS

La metodologia empleada en esta investigacion se disefid en funcién del objetivo general, que consistié en
disefiar una guia metodoldégica orientada al desarrollo de competencias digitales como contenido transversal
en el octavo afio de Educacion General Basica. Para ello, se definieron procesos sistematicos de recoleccion,
analisis e interpretacion de datos que permitieran sustentar la construccion de dicha guia desde una perspectiva
pedagodgica y contextualizada, respondiendo a las necesidades reales de los docentes y estudiantes de Ia
Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

En este estudio se empled el método mixto con el propdsito de alcanzar una comprension integral del
desarrollo de las competencias digitales como contenido transversal en el octavo afio de la EGB. Los
procedimientos utilizados incluyeron la recopilacion de datos cuantitativos y cualitativos, observaciones
directas con grupos focales de los estudiantes y el andlisis de documentos curriculares y académicos. El enfoque
mixto permite combinar la profundidad del andlisis cualitativo con la generalizacidn de los datos cuantitativos,
lo que enriquece la interpretacion de los fendmenos educativos. Segin Angulo-Barceld et al. (2023), este
tipo de enfoque favorece a solucionar los problemas pedagdgicos al integrar perspectivas diversas, lo cual es
esencial en investigaciones centradas en la mejora de los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Para la recopilacion de datos cuantitativos, se disefiaron encuestas dirigidas a padres de familia, docentes
y estudiantes del octavo aflo. Las encuestas se enfocaron en evaluar el nivel actual de competencias digitales
y la percepcién de la importancia de integrarlas transversalmente en el curriculo. La muestra seleccionada
para la aplicacion de las encuestas fue de tipo probabilistico, determinada mediante la formula para el calculo
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de tamafio muestral en poblaciones finitas, en este caso a los estudiantes. Este procedimiento permitio
seleccionar, de manera objetiva, una cantidad representativa de participantes, garantizando que la informacion
recolectada fuese adecuada para el analisis estadistico de la investigacion. (Blancafort et al., 2019).

Para asegurar la pertinencia y la validez del cuestionario utilizado en esta investigacion, se llevd a cabo un
proceso de validacién por juicio de expertos. Este proceso incluyd la revision minuciosa del instrumento por
parte de tres profesionales con amplia trayectoria en el ambito educativo y en el manejo de herramientas
digitales aplicadas a la ensefianza. Los evaluadores seleccionados fueron:

e Evaluador 1: docente con 12 afios de experiencia profesional y una maestria en Gestion Educativa,
mencién en Organizacion, Direccion e Innovacion de los Centros Educativos. Su perfil aportd una vision
estratégica y organizacional sobre la implementacién de competencias digitales en el contexto escolar.

e Evaluador 2: Docente quien posee 25 afios de experiencia y estudios de maestria en Disefio y Evaluacién
de Modelos Educativos. Su experiencia permitié evaluar la coherencia metodoldgica y didactica del
cuestionario, asi como la adecuacién de los items al enfoque pedagdgico del estudio.

e Evaluador 3: Orientadora educativa con 12 afios de experiencia y formacién en Psicologia Educativa,
contribuyd a verificar la claridad de las preguntas, su pertinencia desde la perspectiva del estudiante y la
adecuacion del lenguaje para los distintos grupos encuestados (padres, docentes y estudiantes).

Cada experto recibio los cuestionarios por medio de correo electronico, acompafiado del objetivo general de la
investigacion y la explicacion sobre el uso del instrumento. Posteriormente, realizaron observaciones especificas
sobre redaccién, pertinencia de los items, escala de valoracién y relevancia de las dimensiones evaluadas.

Una vez analizadas las sugerencias, se procedid a realizar los ajustes necesarios en la redaccion de las
preguntas, la organizacion de las secciones y la adecuacion de los términos técnicos para garantizar su
comprensidon por parte de los participantes. Este proceso permitid asegurar la validez de contenido del
instrumento y su aplicabilidad al contexto de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

Para la recopilacién de datos cualitativos, se recurrid a varias técnicas complementarias. En primer lugar, se
realizaron observaciones directas en el aula, con el fin de identificar cémo los docentes integraban herramientas
digitales en sus practicas pedagdgicas y como interactuaban los estudiantes con dichas tecnologias. Ademas,
se llevaron a cabo sesiones de grupos focales con estudiantes del octavo afio, las cuales permitieron explorar
sus expectativas, percepciones, experiencias y desafios en relacién con el uso de recursos digitales en su
proceso de aprendizaje. Estas sesiones se estructuraron como espacios de didlogo abierto, favoreciendo la
expresion espontanea y critica de los participantes (Benavides et al., 2021).

Ademas, se profundizo en las estrategias y practicas pedagdgicas que facilitan el desarrollo de competencias
digitales, en este sentido, la informacidn fue seleccionada con base en su relevancia y profundidad en el campo
de la educacién digital, garantizando asi un enfoque integral y detallado (Fandon, 2023). Se identificaron las
areas en las que se podrian integrar competencias digitales de manera transversal y se evaluaron las practicas
actuales en el contexto educativo, lo cual permitié contextualizar los hallazgos de las encuestas y proporcionar
una vision e integral del estado de la educacion digital (Banoy & Montoya, 2022).

Técnicas e instrumentos: Para el desarrollo de esta investigacion, se emplearon diversas técnicas de
recoleccién de datos, tanto cuantitativas como cualitativas, con el fin de obtener una comprension integral del
desarrollo de las competencias digitales como contenido transversal en el octavo afio de EGB.

Técnicas encuestas: Se aplicaron cuestionarios a padres de familia, docentes y estudiantes para evaluar el
nivel de competencias digitales y su percepcion sobre su integracion en el curriculo escolar de la modalidad
virtual, a través de Google Forms, que estuvo abierto durante una semana.

Grupos focales: Se llevaron a cabo sesiones de discusidén con estudiantes para conocer sus expectativas,
desafios y experiencias con el uso de herramientas digitales en el aula.

Observacién: Se realizaron observaciones en el aula para analizar como los docentes integran herramientas
digitales en su pedagogia y como interactlan los estudiantes con estas tecnologias.

Instrumentos

Cuestionario de preguntas: Se disefi¢ y aplicd a docentes, estudiantes y padres de familia con preguntas
cerradas y a través de Google Forms, para medir el conocimiento, uso y percepciéon de las competencias
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digitales, para facilitar la recopilacion de informacion sobre las experiencias y sus expectativas.

Guias de estudio: Se elaboraron guias de estudio para organizar y evaluar la informacion obtenida de los
documentos curriculares, con el objetivo de identificar dreas en las que se pueden fortalecer las habilidades
digitales de los estudiantes.

Los resultados se dieron mediante el uso de los instrumentos especificados en la metodologia, considerando
los datos proporcionados por la pagina oficial de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola en la cual indica
que tiene 1400 estudiantes en total, distribuidos en educacion inicial, basica y bachillerato. Especificamente,
en el octavo afio de educacion basica, la institucidon cuenta con 31 estudiantes, y cuenta con un personal de 5
docentes, adicionalmente se consideraran a 10 padres de familia para la realizacion de encuestas para mayor
fiabilidad del estudio. Por tal motivo se realizd un muestreo para la captacion de la propuesta y comprobacién
de hipodtesis. (Unidad Educativa Fiscal Carlos Julio Arosemena Tola, 2022)

Para determinar el tamafio de la muestra para las encuestas, se utiliza la férmula para el calculo del tamafio
de muestra de una poblacidn finita de los estudiantes:

Goel- ()
C L1 43)(1-)
=31
Donde:
N =1400
p=0.5
Z=1.96
E=0.174

Al tener el tamafio de la muestra de encuestados se procedidé a realizar un andlisis con las respuestas
obtenidas mediante una matriz donde se da a conocer las variables de la investigacion, las dimensiones, los
indicadores y los [tem asegurando la captacién de datos precisos, para precisar la aceptacion o rechazo de las
hipdtesis que se presentan a continuacion.

Hipodtesis
Ho: La implementacion de la guia metodoldgica para desarrollar competencias digitales como contenido
transversal no tiene un efecto relevante en el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes.

Hi: La implementacién de la guia metodoldgica para desarrollar competencias digitales como contenido
transversal tiene un efecto relevante en el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes.

Validacion del cuestionario

Titulo de La Investigacion: Guia metodoldgica para desarrollar las competencias digitales como un contenido
transversal en el octavo afio de la EGB.

El proceso de validacidn se realizé por medio de correo electrénico, donde se consultd en docentes expertos
en contenidos digitales y en el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién orientadas a la educacion.

Tabla 1. Escala de Likert usada para el cuestionario
ESCALA

Totalmente de acuerdo | De acuerdo | Indeciso | Totalmente en desacuerdo | En desacuerdo

Fuente: Elaboracion Propia (2024).

La muestra es de 10 padres de familia, 5 docentes, y 31 estudiantes de la Unidad Educativa Carlos Julio
Arosemena Tola. Por medio de los resultados de la encuesta realizada a 46 participantes se han obtenido
datos importantes sobre el impacto de la guia metodoldgica para desarrollar competencias digitales como un
contenido transversal en el octavo afio de la Educacidon General Basica. La informacion se estructurd en tablas,
las cuales sintetizan las caracteristicas de los participantes, la evaluacién del impacto de aplicacion de la guia
metodoldgica, y la relacion de estas competencias con estas variables.
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RESULTADOS
Encuestas dirigidas a padres de familia

El 50% de los encuestados evaltan la proactividad de sus hijos en un nivel moderado (5- 6), mientras que un
20% la califica como alta (7-8) y otro 20% como muy alta (9-10). Solo un 10% la situa en un nivel bajo (3-4), y no
hay respuestas en el nivel mas bajo (1-2). Esto muestra que la mayoria de los estudiantes tienen una proactividad
intermedia o alta en la busqueda de herramientas tecnoldgicas. Estos resultados apoyan la hipotesis alternativa
(H), sugiriendo que una guia metodoldgica podria fortalecer significativamente las competencias digitales de los
estudiantes, un objetivo que los padres perciben como valioso para su desarrollo académico.

Encuestas dirigidas a docentes

El 60% de los encuestados estan moderadamente satisfechos (5-6) con la integracion de herramientas
digitales en el curriculo educativo, mientras que un 20% se encuentran muy satisfechos (9-10) y otro 20% en
un nivel alto (7-8). No se registraron respuestas en los niveles mas bajos (1-4), lo que indica una percepcion
positiva, pero con espacio para mejoras. El 60% de los encuestados consideran que una guia metodoldgica
seria muy efectiva (9- 10) para fortalecer las competencias digitales de los estudiantes, mientras que el 40%
la evalian como altamente efectiva (7-8). No se registraron respuestas en los niveles mas bajos (1-6), lo que
refleja un consenso positivo sobre la utilidad de esta herramienta. Estos porcentajes refuerzan la hipdtesis
alternativa (H,), sugiriendo que una guia metodoldgica puede tener un impacto relevante en el desarrollo de
competencias digitales en los estudiantes.

Encuestas dirigidas a estudiantes

El 64.5% de los encuestados consideran que una guia metodoldégica seria moderadamente efectiva (5-6) para
fortalecer competencias digitales. Un 16.1% cree que seria altamente efectiva (7-8), mientras que el 12.9% la
evallUan como muy efectiva (9-10). Solo un 6.5% la situa en un nivel bajo de efectividad (3-4), lo que refleja un
consenso general positivo sobre su utilidad. Esta uniformidad sugiere que, aunque los estudiantes cuentan con
una base en competencias digitales, su desarrollo es moderado, lo que respalda la hipdtesis alternativa (Hy): una
guia metodoldgica podria tener un efecto significativo en la profundizacién de estas competencias digitales.

Basado en los resultados obtenidos, se ha disefiado una estructura metodoldgica donde se explica los
contenidos aplicables para el desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes de octavo afio de Ia
EGB de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola. A continuacidn, en las siguientes figuras se muestra
la Guia metodoldgica, juntamente con sus componentes y recursos necesarios.

GUIA METODOLOGICA CREATIVA
PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS
DIGITALES COMO CONTENIDO
TRASCENDENTAL PARA EL OCTAVO
ANO DE LA EGB

Introduccién Objetivos

En la era digital actual, desarrollar competencias digitales Objetivo General:

se ha convertido en una prioridad necesaria para la
educacion, por lo gue integrar competencias de manera
trascendental en el curriculo escolar prepara a los
estudiantes para enfrentar los desafios del siglo XXl vy
promueve un aprendizaje interactivo y efectivo, por lo
tanto, esta guia creativa esta disefiada para gue los

estudiantes del octavo afio de Educacion General Basica

(EGB) puedan adquirir habilidades tecnologicas de forma
integral vy divertida a lo largo de su formacion académica.

Estructura de la Guia
Modulos y Dimensiones
ta estructurad

Disenar una guia
metodoldgica creativa que
facilite el desarrollo de
competencias digitales como
contenido trascendental
para el octavo afio de la EGB.
Objetivos Especificos:

Proporcionar a los docentes
herramientas y estrategias
practicas y creativas para
integrar competencias
digitales en sus planes de

‘estudio.

Promover un aprendizaje
significativo v adaptado a las
demandas del mundo actual.
Evaluar el impacto de la guia
metodologica en el

desarrollo de competencias
digitales en los estudiantes.

Figura 1. Guia Metodoldgica Creativa Para Desarrollar Competencias Digitales Como Contenido trascendental para el
Octavo Afio De La EGB

Fuente: Elaboracion Propia (2024). Adaptado de Morédn-Rivera et al (2024)
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MODULO 1:
EXPLORADORES DE LA
INFORMACION

- refseek™®

Figura 2. Mddulo 1: Exploradores De La Informacion
Fuente: Elaboracion Propia (2024).
Tabla 2. Mddulo 1

ocogte

3%

WolframAlpha

Actividad

Descripcion

Recursos Necesarios

Método de Evaluacion

Busqueda del Tesoro Digital

Actividad de busqueda avanzada en

Google para encontrar informacion

Computadoras, Internet

Cuestionarios, Observacién

Detectives de Fuentes

diferentes fuentes online

Evaluacién practica de la credibilidad de

Listado de sitios web, Google

Scholar, RefSeek, Wolfram Alpha

Proyectos de Investigacion

Fuente: Elaboracion Propia (2024).

Figura 3. Mddulo 2: Comunidades Digitales
Fuente: Elaboracion Propia (2024).
Tabla 3. Mddulo 2

Actividad

Descripcion

Recursos Necesarios

Método de Evaluacion

Correo en el Mundo Real

Creacion y uso de cuentas de correo

electrénico para misiones diarias

Computadoras, Internet

Observacion, Practicas

Proyectos de Colaboracion

Trabajo en grupo utilizando Google Docs

para completar misiones

Computadoras, Google
Workspace

Evaluacion de Proyectos

Colaborativos

Fuente: Elaboracion Propia (2024).
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Adobe Spark

Figura 4. Mdédulo 3: Creadores Digitales

Fuente: Elaboracion Propia (2024).
Tabla 4. Modulo 3

Actividad Descripcion Recursos Necesarios

Método de Evaluacion

Talleres de Creacion Capacitacion en la creacién de Computadoras, Microsoft Office

documentos y presentaciones

Presentacién de Proyectos

Computadoras, Canva, Prezi,
Adobe Spark

Proyectos Creativos Crear presentaciones multimedia para

contar historias o explicar conceptos

Evaluacion de la Calidad de

Contenidos

Fuente: Elaboracion Propia (2024).

Kaspersky
Safe Kids
"
Bo Intornat Awesome.

I\ 7Y

wise

Figura 5. Mddulo 4: Seguridad digital
Fuente: Elaboracion Propia (2024).
Tabla 5. Modulo 4

€3 cyber 5o

Actividad Descripcion Recursos Necesarios

Método de Evaluacion

Creacién de Contrasefias Capacitacion en la creacién de Materiales Educativos

contrasefias seguras

Cuestionarios, Practicas de

Seguridad

Simulaciones de Juegos y simulaciones de defensa contra | Simuladores de Ciberataques,

Ciberseguridad ciberataques Kaspersky Safe Kids, Be Internet

Awesome, CyberWise

Evaluacion de Practicas

Seguras en Linea

Fuente: Elaboracion Propia (2024).
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MODULO 5: INNOVACION
DIGITAL

Actividades:
Objetivo: Desaffos de Resolucién de
Fomentar el uso de tecnologias para resolver problemas Problemas: Son actividades donde
académicos. los estudiantes resuelven
problemas utilizando herramientas
Recursos: Aplicaciones Educativas: digitales.
Computadoras con software Khan Academy: Es una Proyectos de Innovacién: Son
educativo. plataforma educativa, que proyectos donde los estudiantes
_ ofrece lecciones y ejercicios diser i
Acceso a herramientas de en diversas materias, isefian y presentan sus propias
innovacién tecnoldgica. : soluciones tecnoldgicas.
‘Evaluacién: S

| 1

GeoGebra

Figura 6. Mddulo 5: Innovacion Digital

Fuente: Elaboracion Propia (2024).
Tabla 6. Mdédulo 5

Actividad Descripcion Recursos Necesarios Método de Evaluacion

Desafios de Resoluciéon de | Resolver problemas con TIC de manera Computadoras, Software Educativo, | Presentacién de Soluciones

Problemas creativa Khan Academy, Scratch, Geogebra
Proyectos de Innovacion Disefiar y presentar soluciones Herramientas de Innovacion Evaluacion de Creatividad e
tecnoldgicas innovadoras Innovacion

Fuente: Elaboracion Propia (2024).

DISCUSION

Los resultados obtenidos reflejan una tendencia en el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes
de octavo afio de |la Educacidon General Basica. Se evidencia que, si bien existe un uso frecuente de herramientas
digitales, su aplicacién sigue siendo mayormente moderada, sin alcanzar un nivel avanzado que permita un
aprovechamiento optimo de las tecnologias en el ambito educativo, lo cual concuerda con estudios previos,
como los de Saykili (2019), que resaltan la importancia de fortalecer la alfabetizacion digital desde edades
tempranas para mejorar la capacidad de busqueda, evaluacion y organizacion de la informacion.

Uno de los hallazgos mas relevantes es que los estudiantes utilizan motores de busqueda en linea de forma
regular, aunque no siempre con la capacidad critica necesaria para distinguir entre fuentes confiables y no
confiables, ya que elaccesoainformacién eninternetsin criterios de validacion puede llevarala desinformacion.
La investigacion de Cabero-Almenara et al. (2020) sefiala que una de las principales deficiencias en la educacion
digital radica en la falta de formacién en andlisis y seleccion de fuentes y fortalecer estrategias pedagogicas
que permitan a los estudiantes desarrollar un criterio riguroso en la evaluacion de la informacion disponible
en linea.

Por otro lado, la capacidad de organizar informacion digital en carpetas o sistemas de archivo electronicos
también se encuentra en un nivel intermedio, porque aun existe una brecha en la aplicacion efectiva de
estrategias de gestién de informacién que optimicen el acceso y recuperacién de datos. Este hallazgo refuerza
la necesidad de integrar metodologias activas de ensefianza, en las que los estudiantes sean guiados para
desarrollar habitos de organizaciéon digital efectivos, tal como lo menciona Vargas-Murillo (2020), quien
argumenta que la falta de competencias digitales en este ambito puede derivar en dificultades para la
estructuracién de conocimientos, afectando el rendimiento académico a largo plazo.

Por lo tanto, el uso de herramientas digitales para la comunicacién con compafieros y docentes también
refleja una tendencia moderada. A pesar de que el entorno digital ha facilitado la interaccion entre los actores
educativos, su integracién en el proceso de aprendizaje no siempre es estructurada ni intencionada, como lo
destaca Clark-Wilson et al. (2020) quien menciona que la competencia digital docente es clave para fomentar

el uso significativo de estas tecnologias en la educacién, que podria proporcionar un marco de referencia
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que permita a los docentes potenciar la comunicacién digital como una herramienta para el aprendizaje
colaborativo.

La participacién en proyectos colaborativos en linea muestra un comportamiento similar, porque los
estudiantes han incursionado en el trabajo conjunto mediante plataformas digitales, la falta de un enfoque
pedagdgico claro limita el impacto real de estas practicas. Villavicencio Carranza (2023) sefiala que la ensefianza
del inglés en entornos digitales ha permitido fortalecer el aprendizaje a través de la colaboracion en linea,
puede replicarse en otras dreas para fomentar habilidades de trabajo en equipo y resolucion de problemas con
el uso de herramientas digitales.

En cuanto a la creacion de documentos y presentaciones digitales, los resultados indican que la mayoria de
los estudiantes poseen una competencia intermedia en esta area. Sin embargo, la ausencia de respuestas en
los niveles mas altos sugiere que el uso de herramientas de ofimatica se limita a funciones basicas, sin explotar
su potencial para la creacion de contenido mas dinamico e interactivo, resaltando el argumento de Pérez
(2022) que destaca que la incorporacién de estrategias didacticas basadas en la produccion de contenido
digital mejora la creatividad y el pensamiento critico, lo que es importante de promover un aprendizaje mas
activo en esta area.

El nivel de conocimiento en edicidén de videos y contenidos multimedia sigue la misma tendencia, porque
los estudiantes han explorado estas herramientas, sin embargo, su dominio aun es superficial, lo que indica
la necesidad de una mayor orientacién en su uso. Entonces, el desarrollo de actividades especificas que
integren la edicion multimedia como parte del proceso de aprendizaje podria fortalecer estas competencias,
que beneficia a la capacidad de expresién de los estudiantes, fomentando el desarrollo de habilidades de
comunicacion digital esenciales.

Otro aspecto clave analizado en este estudio es la conciencia sobre la proteccién de datos personales en
linea, a pesar de que la mayoria de los encuestados indicd tener un nivel moderado de conocimiento en
este tema, los resultados sugieren que la formacién en ciberseguridad aun es insuficiente. La UNESCO (2019)
enfatiza que la ciudadania digital es fundamental en la educacion del siglo XXI, lo que resalta la necesidad de
incluir estrategias que promuevan la seguridad en linea y el manejo responsable de la informacion personal.

El uso de herramientas tecnoldgicas para resolver problemas académicos también se encuentra en un
nivel intermedio. Esto indica que, si bien los estudiantes recurren a la tecnologia para apoyar su aprendizaje,
su capacidad para utilizarla de manera estratégica aun es limitada. Vargas-Murillo (2020) sostiene que la
ensefianza de competencias digitales debe enfocarse en la resolucion de problemas mediante el uso de TIC,
ya que esto no solo mejora el desempefio académico, sino que también desarrolla el pensamiento critico y la
capacidad de adaptacion a entornos digitales.

La proactividad enla busqueda de tecnologias o aplicaciones para mejorar el desempefio académico presenta
una tendencia similar a las demas competencias analizadas. Aunque los estudiantes muestran interés en el
uso de herramientas digitales, la ausencia de una orientacién clara limita su exploracion y aprovechamiento.
Benavidez-Villacrés et al. (2023) destacan que las guias metodoldgicas estructuradas pueden desempefiar
un papel clave en la promocion de la autonomia en el aprendizaje digital, permitiendo que los estudiantes
adquieran una mayor confianza en el uso de la tecnologia para potenciar su educacién.

CONCLUSIONES

Los hallazgos de esta investigacion confirman que el nivel de competencias digitales en los estudiantes
de octavo afio de Educacidén General Basica se encuentra en un rango intermedio, lo que indica una base en
el manejo de herramientas digitales, pero con areas que requieren mayor fortalecimiento. Por lo tanto, la
implementacion de la guia metodoldgica es beneficiosa para fortalecer las competencias digitales basicas en
los estudiantes, especificamente en la busqueda y organizacién de informacién, resaltando el incremento de
practicas de seguridad digital. Este logro reafirma el objetivo de proporcionar herramientas practicas para el
desarrollo de competencias esenciales en un contexto tecnoldgico actual.

Asimismo, la falta de habilidades avanzadas en la creacién de contenido digital, la edicion multimedia vy la
seguridad en linea refuerza la importancia de estructurar programas de formacién especificos en estas areas.
De este modo, la guia promueve el uso responsable de la tecnologia entre los estudiantes, fomentando su
conciencia sobre la seguridad en linea, lo cual respalda la hipdtesis alternativa al comprobar que la guia tiene
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un efecto positivo en el desarrollo de practicas responsables que permite que los estudiantes utilicen estas
herramientas de forma segura.

La implementacion de estrategias de formacion docente es un aspecto fundamental para garantizar el éxito
de la integracion de competencias digitales en la educacion, como lo han sefialado diversas investigaciones,
la capacitacion continua en el uso de herramientas digitales es esencial para que puedan guiar eficazmente
a los estudiantes en la construccién de su aprendizaje, lo cual refleja que la guia metodoldgica fortalece
las competencias digitales en los estudiantes, porque crea un fundamento propicio para avanzar hacia
habilidades complejas, como la creacion de contenidos digitales y la resolucion de problemas mediante el uso
de tecnologias, lo cual es favorable para el desarrollo de competencias digitales en la educacién actual.

En conclusién, esta investigacion demuestra que una guia metodoldgica bien estructurada puede convertirse
en una herramienta clave para fortalecer las competencias digitales en los estudiantes de Educacion General
Basica. No solo permite mejorar habilidades técnicas basicas como la busqueda, organizacion y proteccion de
lainformacidn, sino que también sienta las bases para desarrollar capacidades mas complejas como la creaciéon
de contenidos digitales, el trabajo colaborativo y la resolucion de problemas con TIC. Ademas, el estudio
pone en evidencia la importancia de la formacién docente continua vy el fortalecimiento de la infraestructura
tecnoldgica como condiciones esenciales para lograr una integracién efectiva de las tecnologias en el aula. Asi,
esta propuesta metodoldgica representa un aporte significativo para la transformacién educativa en contextos
cada vez mas digitalizados.
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