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RESUMEN

Introduccion: Este estudio evalué el impacto de las estrategias Iudicas en la motivacion por la lectura en estudiantes del
tercer afio de Educacién General Basica de la Escuela Modesto A. Pefiaherrera. Ante la problematica del bajo interés lector,
se implementaron metodologias basadas en juegos de roles, narracion creativa, dramatizacion y recursos digitales. Materiales
y métodos: Con un enfoque mixto y disefio secuencial, se trabajé con una muestra de 25 estudiantes v la validacién de ocho
especialistas. Resultados: Los resultados reflejaron un aumento del 85% en la frecuencia de lectura voluntaria y un 87% en la
participacién en actividades escolares, confirmando la pertinencia de la estrategia. Discusion: Sin embargo, se identificaron
desafios en la disponibilidad de materiales y la integracion tecnoldgica. Conclusiones: La investigacion ratifica que la ludificacion
mejora la motivacién y comprensién lectora, alineandose con teorias sobre compromiso lector y autodeterminacion. Se
recomiendaampliarla muestray fortalecer la capacitacion docente para optimizar su aplicacion en diversos contextos educativos.
Palabras clave: Estrategias IUdicas, motivacion lectora, comprension lectora.

ABSTRACT

Introduction: This study evaluated the impact of gamification strategies on reading motivation among third-year students
of General Basic Education at Modesto A. Pefiaherrera School. Given the problem of low reading interest, methodologies
based on role-playing, creative storytelling, dramatization, and digital resources were implemented. Materials and Methods:
Using a mixed-method approach and sequential design, the study involved a sample of 25 students and was validated by
eight specialists. Results: The results reflected an 85% increase in the frequency of voluntary reading and an 87% increase in
participation in school activities, confirming the relevance of the strategy. Discussion: However, challenges were identified in the
availability of materials and technological integration. Conclusions: The research confirms that gamification improves reading
motivation and comprehension, aligning with theories on reading engagement and self-determination. It is recommended to
expand the sample and strengthen teacher training to optimize its application in diverse educational contexts.

Keywords: Gambling strategies, reading motivation, reading comprehension.

RESUMO
Introdugdo: Este estudo avaliou o impacto de estratégias de gamificacdo na motivacdo para a leitura entre alunos do
terceiro ano do Ensino Basico Geral da Escola Modesto A. Pefiaherrera. Dado o baixo interesse pela leitura, foram
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implementadas metodologias baseadas em dramatizacdo, narrativa criativa, dramatizacdo e recursos digitais. Materiais
e Métodos: Utilizando uma abordagem de métodos mistos e delineamento sequencial, o estudo envolveu uma
amostra de 25 alunos e foi validado por oito especialistas. Resultados: Os resultados refletiram um aumento de 85%
na frequéncia de leitura voluntdria e um aumento de 87% na participacdo em atividades escolares, confirmando a
relevancia da estratégia. Discussdo: No entanto, foram identificados desafios na disponibilidade de materiais e na
integracao tecnoldgica. Conclusdes: A pesquisa confirma que a gamificacdo melhora a motivacdo e a compreensado da
leitura, alinhando-se com teorias sobre engajamento e autodeterminacgdo da leitura. Recomenda-se ampliar a amostra
e fortalecer a formacdo de professores para otimizar sua aplicacdo em diversos contextos educacionais.
Palavras-chave: Estratégias de jogo, motivacdo para a leitura, compreensao leitora.

Recibido: 21/1/2025  Aprobado: 28/3/2025
INTRODUCCION

La lectura es una habilidad esencial que influye significativamente en el desarrollo cognitivo, emocional
y social de los estudiantes. A nivel global, diversos estudios han destacado la importancia de implementar
estrategias pedagogicas innovadoras para fomentar la motivacion hacia la lectura en los primeros afios de
educacién. Entre estas estrategias, las actividades ludicas han emergido como herramientas efectivas para
incentivar el interés y la participacion de los estudiantes en el proceso lector.

En el contexto ecuatoriano, la realidad educativa refleja desafios similares. Investigaciones recientes han
evidenciado una disminucién en los niveles de comprensién lectora y una falta de interés por la lectura entre
los estudiantes de educacion basica. Este fendmeno se atribuye, en parte, a metodologias de ensefianza
tradicionales que no logran captar la atencién de los alumnos ni promover una participacion activa en el
proceso de aprendizaje. Ante esta problematica, la incorporacion de estrategias lUdicas se presenta como una
alternativa viable para revitalizar el interés por la lectura y mejorar las competencias lectoras de los estudiantes.

Especificamente, en la Escuela Modesto A. Pefiaherrera, ubicada en la ciudad de Imbabura, se ha observado
una notable desmotivacién hacia la lectura entre los estudiantes del tercer afio de Educacién General
Basica. Los docentes han reportado dificultades para involucrar a los alumnos en actividades lectoras, lo
que repercute negativamente en su rendimiento académico y en el desarrollo de habilidades criticas para su
formacién integral. Esta situacién plantea la necesidad de explorar e implementar estrategias pedagogicas que
promuevan la motivacion por la lectura desde una edad temprana.

Frente a este contexto, surge la siguiente pregunta como problema cientifico de investigacion: éCoémo
influyen las estrategias IUdicas en la motivacion por la lectura en los estudiantes del tercer afio de Educacion
General Basica de la Escuela Modesto A. Pefiaherrera?

La motivacion en el proceso lector es un factor determinante para el desarrollo de competencias lectoras
solidas. Segun Alvarez et al. (2021), la motivacion intrinseca hacia la lectura se relaciona positivamente con
la comprension lectora y el rendimiento académico. En este sentido, las estrategias ludicas, entendidas como
actividades que incorporan elementos de juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje, han demostrado ser
efectivas para aumentar la motivacién y el compromiso de los estudiantes. Por ello se propone como objetivo
general de esta investigacidn: Evaluar el impacto de las estrategias IUdicas en la motivacidn por la lectura en
los estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica de la Escuela Modesto A. Pefiaherrera.

Un estudio realizado por Vera Molina et al. (2024) analizé el desarrollo de actividades ludicas en estudiantes
de educacion basica, encontrando que la aplicacion de juegos tiene una eficiencia media a alta en contextos
educativos, superando el 50%. Las principales actividades ludicas desarrolladas incluyeron el desarrollo de
roles, juegos de equipo, creacién de historias y experimentos, las cuales contribuyeron significativamente a
mejorar la motivacidon y el interés por la lectura.

Asimismo, Andrade et al. (2023) investigaron las estrategias de animacion a la lectura y las actividades
practicas dirigidas a docentes de educacién bdsica media en unidades académicas publicas de la regién
sierra de Ecuador. Los resultados indicaron que las estrategias Iudicas y la creacién de clubes de lectura son
herramientas clave para fomentar la lectura y la socializacién, influyendo positivamente en la motivacion y la
autoeficacia de los estudiantes. Ademas, Hernandez-Mora (2024) realizd una revision documental en torno
a la ludica como recurso para el aprendizaje de la lectoescritura en la educacidn inicial, concluyendo que

las estrategias basadas en la ludificacidon generan aprendizajes significativos y contextualizados en torno a
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la lectoescritura. Sin embargo, en la practica docente de educacion inicial, estas estrategias se utilizan como
complementos sin abordarlas como una metodologia por si misma, lo que sugiere la necesidad de una
integracion mas sistematica de las actividades ludicas en el curriculo.

Enelcontextoecuatoriano, Cuasapud MorochoyMaiguashca Quintana(2023) desarrollaron unainvestigacion
sobre estrategias ludicas para el mejoramiento de la lectoescritura en estudiantes de Educacién General Basica.
Los autores encontraron que la utilizacién de material didactico o autodidactico es una herramienta Iudico-
pedagodgica efectiva, ya que permite aprender de una forma amena y significativa, mejorando la motivacion
hacia la lectura y escritura.

Estos estudios resaltan la relevancia de las estrategias IUdicas como medios pedagodgicos para incentivar
la motivacién por la lectura en estudiantes de educacion basica. La presente investigacion se basa en estos
hallazgos para disefiar e implementar estrategias lUdicas adaptadas al contexto de la Escuela Modesto A.
Peflaherrera, con el objetivo de mejorar la motivacién lectora y, consecuentemente, el rendimiento académico
de los estudiantes.

La lectura es una de las competencias esenciales en el desarrollo cognitivo, linglistico, social y emocional de
los estudiantes de educacion basica, ya que permite no solo la adquisicion de conocimientos, sino también el
fortalecimiento de habilidades criticas para la comunicacién y la construccion del pensamiento. Segun el modelo
de procesamiento de la lectura de Perfetti (2019), este proceso implica la integracién de multiples niveles de
conocimiento, desde la decodificacion de signos hasta la comprension profunda de los textos. Este enfoque
plantea que la lectura es una actividad altamente estructurada en la que participan mecanismos de memoria de
trabajo, procesos atencionales y esquemas de significado previamente adquiridos. En este sentido, la ensefianza
de la lectura en la educacién basica debe atender tanto la formacion de habilidades mecanicas como el desarrollo
de la competencia inferencial y analitica en los estudiantes (Jiménez et al., 2020).

Desde una perspectiva cognitiva, la lectura es un proceso complejo en el que intervienen multiples funciones
cerebrales. La teoria del procesamiento dual de Paivio (2021) sostiene que la comprension lectora ocurre a
través de la activacion simultdnea de dos sistemas: el verbal y el no verbal. El primero se encarga de procesar
las palabras vy sus relaciones sintacticas, mientras que el segundo interpreta imagenes mentales asociadas con
el significado del texto. La combinacién de ambos sistemas facilita una mayor retencion de la informacion y un
aprendizaje mas significativo. A partir de esta teoria, diversos estudios han demostrado que los estudiantes
que logran asociar el contenido de los textos con experiencias previas y representaciones visuales mejoran su
comprension y capacidad de analisis (Gonzalez & Pérez, 2022).

A nivel linglistico, la lectura es un fendmeno dinamico en el que convergen la fonologia, la morfologia, la
sintaxis y la semantica. La teoria sociolinglistica de Vygotsky (2019) enfatiza que el aprendizaje de la lectura no
puede separarse del contexto sociocultural en el que se desarrolla. De acuerdo con esta perspectiva, los nifios
adquieren la capacidad de leer a través de interacciones con otros lectores mas experimentados, ya sean docentes,
familiares o compafieros de clase. Esta mediacion social favorece la interiorizacion de estructuras linglisticas y la
apropiacién del significado de los textos. Asi, la ensefianza de la lectura debe disefiarse considerando los factores
sociales y comunicativos que influyen en el acceso al conocimiento escrito (Ramirez & Soto, 2021).

El desarrollo de habilidades lectoras en la infancia es crucial para garantizar un aprendizaje solido en etapas
posteriores. Investigaciones recientes han evidenciado que la exposicion temprana a textos escritos mejora
la fluidez lectora y la comprensidn textual en los primeros afios de escolaridad. En este sentido, el estudio
longitudinal de Lopez et al. (2022) demostré que los niflos que participan en programas de lectura desde
edades tempranas presentan un desarrollo mas avanzado en la conciencia fonoldgica y la estructuracion del
discurso. Ademas, la consolidacion de la lectura en los primeros afios de educacion basica estd estrechamente
vinculada con la construccion de un pensamiento reflexivo y critico, lo que incide directamente en el
rendimiento académico global de los estudiantes (Martinez & Rojas, 2023).

Diversos factores influyen en la adquisicion y consolidacién de la lectura en educacion basica. La hipdtesis del
umbral de Stanovich (2020) plantea que el nivel de vocabulario de un estudiante determina su capacidad para
comprender un texto, lo que explica por qué aquellos con un léxico mas amplio suelen presentar una mejor
comprension lectora. De igual forma, la calidad de la instruccion pedagdgica, la disponibilidad de materiales
de lectura y el apoyo familiar son variables determinantes en el proceso lector. Segun estudios recientes, la
interaccion de estos elementos influye significativamente en la consolidacion de habitos de lectura y en el
desempefio académico de los nifios (Fernandez & Gémez, 2021).

1652



En cuanto a la relacién entre comprensiéon lectora y rendimiento académico, multiples investigaciones
han evidenciado que los estudiantes con habilidades lectoras desarrolladas obtienen mejores resultados en
diversas areas del conocimiento. El estudio de Silva et al. (2023) analizé el impacto de la comprensién lectora
en el aprendizaje de matematicas, ciencias y lenguaje, concluyendo que los estudiantes con una lectura
eficiente tienen una mayor capacidad para interpretar enunciados, formular hipdtesis y elaborar respuestas
estructuradas. Estos hallazgos refuerzan la idea de que la lectura no es una habilidad aislada, sino una
competencia transversal que influye en el desempefio global del estudiante.

A partir de este analisis, se evidencia que la lectura es una competencia fundamental en la educacion basicay
que su enseflanza debe abordarse desde multiples perspectivas tedricas. La integracion de modelos cognitivos,
linglisticos y socioculturales permite disefiar estrategias pedagdgicas mas efectivas para el desarrollo lector
en los nifios. Asimismo, es imprescindible considerar los factores que inciden en la adquisicion de la lectura y
su impacto en el rendimiento académico, con el fin de promover politicas educativas que garanticen un acceso
equitativo a la formacion lectora desde los primeros afios de escolaridad.

La motivacién en el proceso lector es un factor determinante en el desarrollo de habitos de lectura y en
la comprensién textual en estudiantes de educacidon basica. Esta motivacion puede ser clasificada en dos
categorias principales: intrinseca y extrinseca. La motivacion intrinseca se refiere al impulso interno que lleva
al individuo a leer por el placer y el interés que la actividad misma proporciona, mientras que la motivacion
extrinseca implica la realizacion de la lectura con el fin de obtener recompensas externas o evitar consecuencias
negativas. Segun la Teoria de la Autodeterminacion, propuesta por Deci y Ryan, la motivacion intrinseca esta
relacionada con la satisfaccién de las necesidades basicas de autonomia, competencia y relacion, lo que
conduce a un mayor compromiso vy disfrute en la actividad lectora (Deci & Ryan, 2000).

En el dmbito de la lectura, la Teoria de la Atribucidn, desarrollada por Weiner, postula que las percepciones
que los estudiantes tienen sobre las causas de su éxito o fracaso en la lectura influyen significativamente
en su motivacion. Por ejemplo, si un estudiante atribuye su dificultad en la lectura a una falta de habilidad
innata, es probable que experimente una disminucidén en su motivacién para leer. Por el contrario, si atribuye
sus dificultades a factores controlables, como el esfuerzo o la utilizacién de estrategias adecuadas, es mas
probable que mantenga o aumente su motivacion lectora (Weiner, 1985).

Asimismo, la Teoria del Compromiso Lector, propuesta por Guthrie y Wigfield, sugiere que la motivacién
para la lectura esta estrechamente vinculada al grado de compromiso que el lector tiene con el texto. Este
compromiso se manifiesta en la cantidad de tiempo dedicado a la lectura, la diversidad de materiales leidos y
la profundidad de procesamiento de la informacion. Los estudiantes con un alto nivel de compromiso lector
tienden a mostrar una mayor comprension y retencion de lo leido, lo que a su vez refuerza su motivacion para
continuar leyendo (Guthrie & Wigfield, 2000).

Diversos factores influyen en la motivacion por la lectura en la infancia, entre los cuales se destacan el
contexto escolar, familiar, tecnolégico y sociocultural. En el ambito escolar, la metodologia de ensefianza y la
actitud del docente hacia la lectura pueden potenciar o inhibir el interés del estudiante. Un estudio realizado
por Alonso (2012) resalta que la falta de motivacion en el aprendizaje de la lectura puede estar determinada
por la dificultad que los estudiantes encuentran para comprender las explicaciones dadas por los profesores,
asi como por la ausencia de valor y significacién de los objetivos de aprendizaje propuestos. En el entorno
familiar, la presencia de modelos lectores y la disponibilidad de materiales de lectura accesibles son cruciales.

Segun Navas et al. (2017), los padres que no fomentan el disfrute y la importancia de la lectura pueden
influir negativamente en el habito lector de sus hijos. En cuanto al contexto tecnoldgico, el uso excesivo
de dispositivos electrénicos para actividades no relacionadas con la lectura puede competir con el tiempo
dedicado a esta practica, disminuyendo la motivacion lectora. Finalmente, los factores socioculturales, como
el acceso a bibliotecas, la participacidon en actividades culturales y la valoracion social de la lectura, también
desempefian un papel significativo en la formacion de habitos lectores en los nifios (Paucar & Flores, 2022).

Para fomentar la motivacion lectora en estudiantes de educacion basica, es esencial implementar estrategias
efectivas que aborden estos diversos factores. Entre ellas, la creacién de un ambiente de lectura positivo en
el aula, la seleccién de textos que sean relevantes y significativos para los estudiantes, y la incorporacion de
actividades que promuevan la autonomia y el sentido de competencia en la lectura. Ademas, es fundamental
involucrar a las familias en el proceso lector, proporcionandoles herramientas y recursos para apoyar
la lectura en el hogar. La integracién de la tecnologia de manera equilibrada, utilizando recursos digitales
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gue complementen y enriquezcan la experiencia lectora, también puede ser beneficiosa. Estas estrategias,
alineadas con las teorias mencionadas, pueden contribuir significativamente al desarrollo de una motivacion
lectora intrinseca y sostenible en los estudiantes.

Las estrategias lUdicas en el contexto educativo se definen como metodologias que incorporan elementos
de juego y diversidn con el objetivo de facilitar y potenciar el aprendizaje. Estas estrategias buscan crear
ambientes de ensefianza mas dinamicos y atractivos, promoviendo la participacion activa de los estudiantes
y fomentando una actitud positiva hacia el aprendizaje. Segin un estudio reciente, la implementacion de
actividades ludicas en el aula ha demostrado ser efectiva para mejorar la lectoescritura en alumnos de
Educacién General Basica, evidenciando que el juego puede ser una herramienta pedagdgica valiosa para el
desarrollo de competencias lectoras (Moncada & Rodriguez, 2023).

Entre las tipologias de estrategias IUdicas para fomentar la lectura se encuentran los juegos de roles y la
dramatizacion de historias. Estas actividades permiten a los estudiantes interpretar personajes vy situaciones,
facilitando la comprension de textos y el desarrollo de habilidades comunicativas. Por ejemplo, la dramatizacién
de cuentos fomenta lainteracciony el andlisis critico, ya que los estudiantes deben comprender profundamente
el contenido para representarlo adecuadamente (Cuasapud & Maiguashca, 2023).

Otra estrategia es la utilizacion de juegos interactivos digitales y la gamificacidn. La integracién de tecnologias
digitales en el proceso de ensefianza de la lectura ha mostrado resultados positivos en la motivacion vy el
compromiso de los estudiantes. Un estudio realizado por Saleh y Ahmed (2022) encontrd que el uso de
aplicaciones educativas gamificadas mejora significativamente las habilidades lectoras en estudiantes de
primaria, al proporcionarles una experiencia de aprendizaje interactiva y atractiva.

Asimismo, los cuentacuentos y la narracion creativa son estrategias efectivas para incentivar la lectura.
Estas técnicas estimulan la imaginacién y la creatividad de los estudiantes, permitiéndoles explorar diferentes
perspectivas y enriquecer su vocabulario. Segun Quintanilla (2021), la narracion de historias en el aula
contribuye al desarrollo de la comprension lectora y al fortalecimiento de la expresion oral, al involucrar a los
estudiantes en la construccion y reconstrucciéon de relatos.

Las estrategias de lectura compartida y colaborativa también desempefian un papel crucial en el fomento
de la lectura. Actividades como la lectura en parejas o en grupos pequefios promueven la interaccién social
y el aprendizaje cooperativo, facilitando la discusion y el andlisis de textos. Cabanilla (2021) destaca que la
lectura colaborativa mejora la comprension lectora y fomenta habilidades de pensamiento critico, ya que los
estudiantes comparten ideas y construyen significados de manera conjunta.

El uso de materiales manipulativos y libros ilustrados es otra estrategia ludica que beneficia el proceso
lector. Los recursos visuales y tactiles ayudan a los estudiantes a asociar palabras con imagenes, facilitando
la decodificacion y comprension de textos. Albuguerque y Martins (2019) sefialan que los libros ilustrados
y los materiales interactivos enriquecen la experiencia de lectura, especialmente en los primeros afios de
educacion basica, al proporcionar contextos visuales que apoyan la interpretacion del contenido escrito.

El impacto de estas estrategias en la motivacion y comprension lectora ha sido objeto de diversos estudios
en los ultimos afios. Ronimus et al. (2020) encontraron que la incorporacion de elementos ludicos en la
ensefianza de la lectura aumenta la motivacién intrinseca de los estudiantes, lo que se traduce en una mayor
dedicacidon y persistencia en las tareas lectoras. Asimismo, Juhani et al. (2021) evidenciaron que las estrategias
[Udicas mejoran la comprension lectora, al promover un aprendizaje mas profundo vy significativo.

METODOS Y MATERIALES

La investigacion se desarrolld bajo un enfoque mixto debido a la necesidad de obtener una comprension
integral del fendmeno estudiado. La combinacién de métodos cuantitativos y cualitativos permitio analizar no
solo los datos numéricos derivados de la aplicacion de instrumentos estructurados, sino también interpretar
en profundidad las percepciones y experiencias de los estudiantes en relacion con las estrategias ludicas
aplicadas a la ensefianza de la lectura. La incorporacion del enfoque cuantitativo facilitd la medicién objetiva
de la evolucion en la motivacion y comprensién lectora de los participantes, mientras que el componente
cualitativo brindd la posibilidad de explorar las interacciones, actitudes y reflexiones de los estudiantes frente
a las estrategias implementadas.
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Elalcance de la investigacion fue descriptivo, dado que se centrd en caracterizar la relacion entre la aplicacion
de estrategias ludicas y la motivacion lectora en los estudiantes de tercer afio de Educacion General Basica.
A partir del andlisis de los datos, se identificaron patrones y tendencias sin realizar modificaciones en las
variables, lo que permitié ofrecer una representacion precisa de la realidad educativa en el contexto de la
Escuela de Educacion General Basica Modesto Aurelio Pefiaherrera. Este nivel de alcance resultd pertinente,
ya que la intencién no fue manipular las condiciones en las que se desarrolld la lectura, sino documentar y
analizar los efectos de las estrategias lUdicas en su ensefianza.

Para garantizar la coherencia en la recoleccion de datos, se adoptd un disefio secuencial, lo que implico
la recopilacion de informacion en distintas fases de la investigacion. En una primera etapa, se llevé a cabo la
aplicacion de cuestionarios estructurados para obtener datos cuantificables sobre el nivel de motivacion y
desempefio lector de los estudiantes antes de la intervencion. Posteriormente, se desarrollé laimplementacion
de estrategias Iudicas en el aula, lo que permitié observar en tiempo real el impacto de estas metodologias en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Finalmente, se aplicaron entrevistas semiestructuradas y grupos focales
con el propdsito de captar las percepciones y experiencias de los participantes, generando asi un analisis mas
profundo sobre la efectividad de las estrategias implementadas.

La poblacién objeto de estudio estuvo conformada por los 868 estudiantes de la Escuela de Educacién
General Basica Modesto Aurelio Pefiaherrera, ubicada en la Calle Juan Montalvo N° 1185 y Gonzales Sudrez,
en el canton Cotacachi, provincia de Imbabura, Ecuador. No obstante, el estudio se focalizd en una poblacion
especifica de 83 estudiantes distribuidos en los paralelos A, By C del tercer afio de Educacién General Basica.
A partir de esta poblacidn, se selecciond una muestra no probabilistica por conveniencia conformada por 25
estudiantes del tercer afio de Educacion General Bésica, paralelo C. Esta estrategia de muestreo se justificd en
funcion de la accesibilidad y disponibilidad de los participantes, asi como en la viabilidad de implementar la
intervencion pedagodgica en un grupo reducido que garantizara la aplicacion efectiva de las estrategias Iudicas
dentro del aula.

Para la recoleccion de datos, se emplearon instrumentos disefiados en funcion del enfoque mixto de la
investigacién. En el ambito cuantitativo, se utilizd un cuestionario estructurado con escalas de medicién que
permitio evaluar el nivel de motivacion lectora antes y después de la implementacién de las estrategias ludicas.
Asimismo, se aplicd una prueba de comprensién lectora que permitié contrastar los resultados obtenidos en
ambos momentos de la investigacién. En la dimension cualitativa, se realizaron entrevistas semiestructuradas
dirigidas a los estudiantes con el objetivo de profundizar en su percepcion sobre la experiencia de aprendizaje
con estrategias ludicas. Ademas, se implementaron grupos focales en los que los participantes discutieron sus
impresiones y valoraciones sobre las actividades aplicadas, proporcionando asi informaciéon complementaria
para el analisis.

El procedimiento metodoldgico contempld diversas etapas secuenciales. En primer lugar, se llevd a cabo una
fase diagnostica enla que se aplicaron los cuestionariosy pruebas iniciales para establecer el nivel de motivacion
y comprension lectora de los estudiantes antes de la intervencidon. Posteriormente, se implementaron las
estrategias ludicas durante un periodo determinado, asegurando la aplicacion sistematica y continua de
actividades como juegos de roles, narraciones creativas y lectura colaborativa. Durante esta fase, se realizaron
observaciones directas en el aula para registrar las reacciones y el nivel de participacion de los estudiantes
en las actividades. Una vez finalizada la intervencidn, se aplicaron nuevamente los cuestionarios y pruebas
para medir el impacto de las estrategias ludicas en la motivacién y comprensién lectora de los participantes.
Finalmente, los datos obtenidos fueron sometidos a un proceso de analisis comparativo y triangulacion, lo que
permitiod contrastar la informacion cuantitativa con la cualitativa y generar conclusiones fundamentadas sobre
la efectividad de las estrategias implementadas.

El rigor metodoldgico empleado en este estudio asegurd la validez y confiabilidad de los resultados obtenidos.
La combinacidn de técnicas cuantitativas y cualitativas, junto con la secuencialidad en la recoleccion de datos,
permitid una vision integral del fendmeno investigado, proporcionando informacion valiosa para la mejora de
la ensefianza de la lectura mediante estrategias ludicas en el contexto de la educacién basica.

Para el desarrollo del estudio se establecieron categorias fundamentales e indicadores que permitieron
evaluar desde una perspectiva didactica la aplicacién de estrategias Iudicas en la ensefianza de la lectura, con
el propdsito de analizar su impacto en la motivacion y comprension lectora de los estudiantes del tercer afio
de Educacién General Basica (Tabla 1).
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Tabla 1. Categorias e indicadores para el estudio diagndstico

Categoria Indicadores de Evaluacion

Motivacién lectora Frecuencia de lectura voluntaria

Preferencias lectoras por género y formato

Actitud ante la lectura en diferentes contextos

Influencia del entorno familiar

Participacion en actividades escolares

Impacto de estimulos visuales y auditivos

Comprension lectora Identificacidon de ideas principales

Capacidad de inferencia en los textos

Uso de estructuras textuales para comprension

Capacidad de sintesis del contenido leido

Interpretacion critica del mensaje del texto

Expresion oral y escrita sobre la lectura

Estrategias Iudicas Disponibilidad de materiales didacticos

Uso de estrategias digitales en la lectura

Interaccién con materiales manipulativos

Implementacion de juegos en el aula

Narracién y dramatizacion de historias

Enfoques colaborativos en la ensefianza de la lectura

Nota: La tabla muestra la sistematizacion de los fundamentos tedricos y empiricos de la problematica de investigacion.

RESULTADOS

Para el desarrollo de la investigacion se siguio la siguiente ruta metodoldégica:
®  Fase 1: Diagndstico causal del problema.
®  Fase 2: Modelacion didactica de la propuesta.

e  Fase 3: Validacién de la propuesta con enfoque mixto.
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Figura 1 Resultados obtenidos a partir de la rubrica de observacién.
Nota. El grafico muestra los resultados obtenidos en la rubrica de observacion aplicada al grupo muestra para evaluar la categoria motivacion lectora. Escuela de

Educacidon General Basica Modesto Aurelio Pefiaherrera. (2024)

El andlisis de los resultados obtenidos a partir de la rdbrica de observacion permitié identificar tendencias
clave en la motivacién lectora de los estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica. La evaluacion de
seis indicadores fundamentales reveld la distribucion de los niveles de desempefio en términos de frecuencia
de lectura voluntaria, preferencias lectoras, actitud ante la lectura en distintos contextos, influencia del entorno
familiar, participacién en actividades escolares e impacto de estimulos visuales y auditivos.

En cuanto a la frecuencia de lectura voluntaria, el 20% de los estudiantes se ubicé en el nivel “Deficiente”,

lo que indica una baja iniciativa para la lectura sin estimulos externos. Un 40% alcanzé el nivel “Basico”,
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evidenciando que leen ocasionalmente, pero requieren motivacién extrinseca. Mientras tanto, el 28% se situd
en el nivel “Aceptable”, reflejando una participacién frecuente en actividades lectoras, aunque aln con apoyo
docente. Solo un 12% alcanzo el nivel “Destacado”, mostrando autonomia y constancia en la practica lectora.

Respecto a las preferencias lectoras por género y formato, se encontrd que el 16% de los estudiantes no
presenta interés por ningun tipo de material de lectura, mientras que el 44% muestra inclinacion ocasional por
algunos géneros especificos. Un 24% mantiene un interés definido y constante por ciertas tematicas, y solo el
16% explora diversos formatos y géneros de manera autonoma, lo que evidencia una necesidad de ampliar el
acceso y promocion de diferentes tipos de textos.

La actitud ante la lectura en diferentes contextos reflejo que el 24% de los estudiantes no participa en
actividades lectoras fuera del aula, mientras que el 36% solo se involucra en espacios escolares cuando es
solicitado. Un 24% demuestra un interés moderado vy se involucra ocasionalmente en la lectura en entornos
diversos. Finalmente, un 16% se ubica en el nivel “Destacado”, participando activamente tanto en la escuela
como en casa, lo que sugiere una correlacion con el apoyo externo recibido.

En relacién con los factores externos de motivacion, especificamente la influencia del entorno familiar, el
analisis reflejo que el 28% de los estudiantes no recibe ningln tipo de acompafiamiento o estimulo familiar
para la lectura, lo que incide directamente en su desinterés por esta actividad. Un 32% experimenta una
influencia intermitente, mientras que el 24% cuenta con un apoyo familiar moderado. Solo un 16% tiene un
entorno altamente estimulante en casa, lo que demuestra la importancia del acompafiamiento parental en el
desarrollo de habitos lectores.

La participacion en actividades escolares de lectura mostré que el 20% de los estudiantes no se involucra
en dindmicas de lectura en la escuela, mientras que el 36% participa de manera esporadica o con poca
disposicidn. Un 28% se muestra mas activo en estas actividades, pero aun requiere motivacion docente, y solo
el 16% exhibe un alto grado de interés y compromiso en las estrategias de fomento lector implementadas en
la institucion.

El andlisis del impacto de estimulos visuales y auditivos reveld que el 12% de los estudiantes no responde
ante estimulos disefiados para incentivar la lectura, el 40% demuestra un nivel bdsico de interaccién, el 28%
responde favorablemente y muestra una mejora en la atencién y comprensién del material visual y auditivo, y
un 20% se encuentra en el nivel “Destacado”, evidenciando una gran sensibilidad y aprovechamiento de estos
estimulos en su proceso de aprendizaje.
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Figura 2 Resultados obtenidos a partir de la aplicacién del cuestionario.
Nota. Resultados obtenidos a partir de la aplicacién del cuestionario para evaluar la categoria comprension lectora. Escuela de Educacion General Basica Modesto

Aurelio Pefiaherrera. (2024)

El analisis de los resultados obtenidos en la evaluacion a través de un cuestionario de la comprension lectora
de los estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica permiti¢ identificar fortalezas y areas de mejora en
el desarrollo de habilidades relacionadas con la identificacién de ideas principales, la capacidad de inferencia, el
uso de estructuras textuales, la sintesis del contenido, la interpretacion critica y la expresidn oral y escrita.

En la identificacidn de ideas principales, se observo que el 16% de los estudiantes presentd un desempefio
deficiente, evidenciando dificultades en la distincién de los elementos centrales de la lectura. Un 40% se ubico

en el nivel basico, mostrando una comprension parcial del contenido. Mientras tanto, el 32% alcanzo el nivel
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aceptable, logrando identificar las ideas principales con apoyo docente. Finalmente, solo un 12% se situo en el
nivel destacado, demostrando autonomia en la extraccion de los conceptos clave del texto.

En relacion con la capacidad de inferencia en los textos, el 20% de los estudiantes se encontrd en el nivel
deficiente, lo que indica limitaciones en la interpretacion implicita de la informacién. Un 36% alcanzé un nivel
basico, reflejando que pueden hacer inferencias, pero con apoyo estructurado. El 28% de los estudiantes
mostré un desempefio aceptable, mientras que el 16% se ubicd en el nivel destacado, demostrando habilidades
avanzadas en la deduccidén y andlisis del texto.

Respecto al uso de estructuras textuales para la comprension, el 24% de los estudiantes se situd en el
nivel deficiente, lo que sugiere una baja capacidad para reconocer la organizacion del texto y sus elementos
estructurales. Un 32% mostrd un nivel basico, con dificultades parciales para identificar la coherencia y
cohesion del contenido. Por otro lado, el 28% alcanzdé un desempefio aceptable, logrando comprender la
estructura con mavyor claridad, y el 16% se ubicd en el nivel destacado, demostrando un dominio sélido en la
identificacion de elementos textuales.

En cuanto a la capacidad de sintesis del contenido leido, el 20% de los estudiantes evidencid un desempefio
deficiente, reflejando problemas en la reorganizacion de la informacion clave. Un 40% presentd un nivel basico,
indicando que pueden sintetizar el contenido, pero con apoyo guiado. Un 24% alcanzé un nivel aceptable y un
16% mostro un desempefio destacado, logrando resumir eficazmente la lectura con coherencia y precision.

Enlainterpretacion critica del mensaje del texto, se observé que el 16% de los estudiantes presentd un desempefio
deficiente, mientras que un 44% alcanzd un nivel basico, mostrando dificultades para analizar el significado profundo
del texto. Un 24% de los estudiantes logro un desempefio aceptable, mientras que el 16% se situd en el nivel
destacado, demostrando un pensamiento critico sélido y capacidad argumentativa sobre la lectura.

Por ultimo, en la dimensidn de expresidn oral y escrita sobre la lectura, el 12% de los estudiantes presentd
un desempefio deficiente, reflejando dificultades en la articulacién de ideas tanto de forma oral como escrita.
Un 40% alcanzd un nivel basico, mientras que el 28% mostré un desempefio aceptable y un 20% se situd en el
nivel destacado, evidenciando una expresion fluida y argumentada del contenido leido.
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Figura 3 Resultados obtenidos en la aplicacion de la ficha de observacién de clases
Nota. Resultados obtenidos a partir de la aplicacién de la ficha de observacién de clases para medir la categoria estrategias ludicas. Escuela de Educacion General

Basica Modesto Aurelio Pefiaherrera. (2024)

El analisis de los resultados obtenidos a partir de la observacion de 10 clases permitio evaluar la aplicacion
de estrategias IUdicas en el aula, centrandose en la disponibilidad de materiales didacticos, el uso de
estrategias digitales, la interaccion con materiales manipulativos, la implementacion de juegos, la narraciéon y
dramatizacion de historias, y los enfoques colaborativos en la ensefianza de la lectura. Los resultados reflejan
dificultades significativas en la integracion de estas estrategias dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la disponibilidad de materiales didacticos, se identificd que el 40% de las clases observadas presentaron
un nivel deficiente, evidenciando una carencia sustancial de recursos adecuados para facilitar el aprendizaje

[Udico. Un 30% se ubico en el nivel basico, lo que indica la existencia de algunos materiales, pero con uso
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limitado o inadecuado. Por otro lado, el 20% de las clases alcanzé un nivel aceptable, con disponibilidad de
recursos, aungue sin un aprovechamiento éptimo. Solo un 10% de las clases se ubicé en el nivel destacado,
garantizando una integracion efectiva y significativa de materiales en la ensefianza de la lectura.

El uso de estrategias digitales en la lectura reflejo un déficit importante en la implementacion de tecnologias
educativas. Un 50% de las clases se situd en el nivel deficiente, lo que significa que no se utilizaron herramientas
digitales paraapoyarlaensefianzadelalectura. Un 30% alcanzo el nivel basico, empleando recursos tecnoldgicos
de manera ocasional y sin una integracién estructurada. Solo el 10% de las clases observadas presentaron un
nivel aceptable, con un uso moderado de estrategias digitales, mientras que otro 10% llegé al nivel destacado,
demostrando una aplicacién eficiente e innovadora de herramientas tecnolégicas en el proceso lector.

Respecto a la interaccion con materiales manipulativos, los resultados muestran que el 30% de las clases
observadas se ubicaron en el nivel deficiente, sin el uso de elementos concretos que facilitaran la comprensién
lectora. Un 40% alcanzé el nivel basico, evidenciando la presencia de materiales manipulativos, pero sin un
proposito pedagogico bien definido. Mientras tanto, el 20% de las clases se clasificd en el nivel aceptable, con
una integracion estructurada de estos recursos, aungue con oportunidades de mejora. Finalmente, solo el
10% de las clases lograron un nivel destacado, utilizando los materiales manipulativos de manera éptima para
fortalecer el aprendizaje de la lectura.

En cuanto a la implementacién de juegos en el aula, se observd que el 40% de las clases presentaron un
nivel deficiente, lo que indica que no se incorporaron estrategias de gamificacion en la ensefianza. Un 30%
se situd en el nivel basico, reflejando un uso ocasional de juegos, aunque sin una planificacion estructurada.
El 20% alcanzd un nivel aceptable, mostrando una integracién parcial de actividades ludicas, y solo un 10%
logrd un nivel destacado, con una aplicacion efectiva de juegos en el aula como estrategia para mejorar la
motivacion y comprension lectora.

En la narraciéon y dramatizacion de historias, el 50% de las clases observadas se ubicaron en el nivel deficiente, lo
que revela una escasa implementacion de esta metodologia. Un 20% alcanzé el nivel basico, evidenciando intentos
aislados deincorporar narracionesy dramatizaciones en el aula. Otro 20% se situ¢ en el nivel aceptable, demostrando
un uso moderado de esta estrategia, mientras que solo el 10% de las clases lograron un nivel destacado, con una
planificacion y ejecucién efectiva de narraciones y dramatizaciones como herramienta didactica.

Los enfoques colaborativos en la ensefianza de la lectura reflejaron que el 40% de las clases se ubicaron en
el nivel deficiente, indicando la ausencia de dindmicas grupales que fomentaran el aprendizaje cooperativo. Un
40% alcanzo el nivel basico, con algunas actividades de trabajo en grupo, pero sin una estructuracion clara.
Solo el 10% de las clases mostraron un desempefio aceptable, promoviendo la participacién colaborativa en la
lectura, y otro 10% se encontro en el nivel destacado, aplicando estrategias efectivas de ensefianza cooperativa.

Fase 2: Modelacion didactica de la propuesta

La propuesta “Estrategias lUdicas para la motivacién por la lectura” se fundamenta en la implementacion de
actividades disefiadas para despertar el interés por la lectura en los estudiantes de tercer grado de Educacion
General Basica. Estas estrategias integran juegos de roles, narraciones interactivas, dramatizacion de historias,
recursos digitales y materiales manipulativos, con el objetivo de transformar la lectura en una experiencia
significativa y atractiva. Al fomentar un ambiente dindmico y participativo, se busca mejorar la actitud de los
estudiantes hacia la lectura, promoviendo su compromiso y disfrute por esta actividad.

La estructura metodologica de las estrategias lUdicas se basa en la incorporacion progresiva de actividades
que incentiven la curiosidad y la exploracion lectora. En primer lugar, se introduce la lectura a través de juegos
que estimulan la imaginacién y la interaccion con los textos. Luego, se implementan dindmicas colaborativas
y el uso de tecnologia educativa para reforzar la comprension y expresion lectora. Finalmente, se consolidan
los aprendizajes mediante actividades de autoevaluacién y coevaluacion, asegurando que los estudiantes
se involucren activamente en su proceso lector. Estas estrategias no solo buscan incrementar la motivacion
hacia la lectura, sino también fortalecer habilidades comunicacionales y de pensamiento critico en un entorno
ludico y enriquecedor. A continuacion, se muestran algunas de las actividades desarrolladas en la propuesta.

1. Estrategia Ludica: "Detectives de Cuentos"
. "Si fueras un detective y tuvieras que descubrir qué pasé en el bosque, iqué pistas crees que
encontrarias en el camino de Caperucita Roja?"

1659



Cuento Popular: Caperucita Roja

Objetivo:

. Desarrollar la comprension lectora y la inferencia a través de pistas y juegos de detectives.
. Motivar la curiosidad y el pensamiento critico en la lectura.

Materiales:

e  Tarjetas con pistas del cuento.

. Lupa de juguete para cada nifo.

e Un mapa del bosque donde se desarrolla la historia.

Desarrollo de la Actividad:

1. El docente presenta el cuento “Caperucita Roja” de forma oral o digital.

2. Se entrega a los nifios un mapa con pistas sobre el recorrido de Caperucita.

3. Mediante una dindmica de exploracién, los nifios buscan pistas escondidas en el aula (tarjetas con
preguntas sobre el cuento).

4. Cada pista les ayuda a reconstruir los hechos, haciendo inferencias sobre la historia.
5. Alfinalizar, los nifios explican sus hallazgos y completan un breve resumen de lo que aprendieron.
Evaluacion:

e Nivel de participacion en la actividad.

Capacidad de hacer inferencias basadas en las pistas.
. Expresidn oral y escrita al explicar la historia.
2. Estrategia Ludica: "El Carrusel de Historias"

. "Si pudieras ayudar a los tres cerditos a construir una casa diferente, écémo la harias para que el lobo
no pudiera derribarla?

Cuento Popular: Los Tres Cerditos

Objetivo:

. Fomentar la narracién oral y la creatividad en la reconstruccion de historias.
. Desarrollar la capacidad de estructurar ideas de forma légica y secuencial.
Materiales:

e Tres estaciones con ilustraciones de cada casa (paja, maderay ladrillo).

e  Tarjetas con imdagenes de la historia sin texto.

. Reloj de arena para marcar el tiempo en cada estacion.

Desarrollo de la Actividad:

1. Se organizan tres estaciones, cada una representando una parte del cuento.
2. Los nifios, en grupos, rotan por cada estacion y crean un relato oral basado en la imagen que ven.
3. Encada rotacién, deben continuar la historia seguin la secuencia légica.

4.  Alfinal, cada grupo comparte su version del cuento con el resto de la clase.
Evaluacion:

e Cohesiony coherencia en la narracion.

. Participacion y creatividad en la historia creada.

e  Expresion oral y comunicacion asertiva.
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Fase 3: Validacion de la propuesta

Para validar la propuesta “Estrategias IUdicas para la motivacion por la lectura en estudiantes del tercer afio
de Educacion General Basica aplicada en la Escuela Modesto A. Pefiaherrera”, se llevé a cabo una consulta con
ocho especialistas en educacion y didactica infantil, quienes analizaron la pertinencia, viabilidad y aplicabilidad
de las estrategias disefiadas. La seleccion de estos expertos se fundamentod en su experiencia en la ensefianza
de la lectoescrituray el uso de metodologias Iudicas en el aula, garantizando asi una evaluacién fundamentada
y ajustada al contexto educativo de los estudiantes de tercer grado.

Los especialistas coincidieron en que las estrategias lUdicas propuestas representan una alternativa efectiva
para estimular la motivacién lectora en los nifios, ya que integran elementos de dramatizaciéon, narraciéon
interactiva, juegos colaborativos y recursos digitales, promoviendo un aprendizaje significativo y atractivo.
Asimismo, resaltaron que la estructura de las estrategias, que incluyen introduccién, exploracion IUdica,
interaccion, sintesis creativa y evaluacion, permite un desarrollo progresivo del interés por la lectura y fortalece
las habilidades comunicativas en un entorno dindmico y participativo. A partir de sus observaciones, se
realizaron ajustes en la implementacion de las estrategias, mejorando la integracion de materiales didacticos,
reforzando la secuencia de actividades y optimizando la metodologia para garantizar su efectividad en la
motivacion y el desarrollo de la lectura en los estudiantes de la Escuela Modesto A. Pefiaherrera.
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Figura 4 Resultados de la validacion de la propuesta a través del criterio de especialistas.

Nota. El grafico representa los resultados de la validacion de la propuesta con criterios de expertos. Escuela de Educaciéon General Basica Modesto Aurelio Pefiaherrera (2024)

El analisis de los resultados de la validacién de la propuesta “Estrategias ludicas para la motivacion por
la lectura en estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica aplicada en la Escuela Modesto A.
Peflaherrera” reflejé una aprobacion altamente positiva por parte de los ocho especialistas consultados. La
evaluacion considerd diez criterios fundamentales, donde los especialistas calificaron la pertinencia, coherencia
metodoldgica, impacto en la motivacién lectora, desarrollo de la comprension, adecuacion a la edad, uso de
materiales didacticos, integracién de recursos digitales, facilidad de implementacion, creatividad e innovacion,
y mecanismos de evaluacion del aprendizaje.

Los resultados indican que, en promedio, el 62.5% de los especialistas calificd la propuesta en el nivel
destacado, lo que demuestra una alta valoracion de su efectividad y aplicabilidad en el contexto educativo.
Un 27.5% ubico la estrategia en el nivel aceptable, reflejando la existencia de aspectos a mejorar, pero sin
comprometer la viabilidad del proyecto. Solo un 10% de las respuestas se concentraron en el nivel basico, lo
que sugiere que ciertos criterios, como la facilidad de implementacién y la seleccidén de materiales, podrian
beneficiarse de ajustes menores para optimizar su aplicabilidad.

Entre los aspectos mejor valorados, el impacto en la motivacion lectora, la incorporacion de recursos
digitales y la pertinencia de la estrategia alcanzaron un 75% de aprobacion en el nivel destacado, lo que
indica que la propuesta responde de manera efectiva a las necesidades de los estudiantes en términos de
incentivar el interés por la lectura. De manera similar, la coherencia metodoldgica y la adecuacién a la edad
y nivel educativo fueron evaluadas positivamente en un 62.5% en el nivel destacado, mientras que el uso
de materiales didacticos y la creatividad en la estrategia recibieron un 50% en esta categoria, lo que sugiere
oportunidades de mejora en la diversificacion de recursos y metodologias.
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Por otro lado, la facilidad de implementacién y la evaluacién del aprendizaje fueron los criterios con mayor
presencia en el nivel aceptable (37.5%), lo que indica que, si bien la estrategia es funcional, podrian requerirse
ajustes en la logistica de aplicacion y en la estructura de los mecanismos de evaluacidén para medir con mayor
precision los avances en la motivacién y comprension lectora de los estudiantes.

Los resultados confirman que la propuesta es viable y bien recibida por los especialistas, con un alto
potencial para fortalecer el proceso de ensefianza de la lectura mediante estrategias Iudicas. Se recomienda
realizar ajustes menores en la seleccion de materialesy en la planificacion de la evaluacién del aprendizaje para
optimizar su impacto. Sin embargo, la aprobacion general sugiere que la estrategia puede ser implementada
con éxito en la Escuela Modesto A. Pefiaherrera, promoviendo un ambiente de aprendizaje dindamico y
significativo para los estudiantes de tercer grado.

8
7
5]
5
B Nunca
4
M Rara vez
E]
2 Aveces
1 H Siempre
0
Frecuencia Preferencias Actitud ante Influencia del Participacion Impacto de
de lectura lectoras por lalecturaen  entorno en estimulos
voluntaria geénero y diferentes familiar actividades  visualesy
formato contextos escolares auditivos

Figura 5 Resultados de la aplicacion de cuestionario final.
Nota. El grafico muestra los resultados obtenidos de la aplicacién de un cuestionario final para evaluar el avance luego de aplicada la propuesta. Escuela de

Educacion General Basica Modesto Aurelio Pefiaherrera. (2024)

El analisis de los resultados a partir de la aplicacion del Cuestionario Final sobre Estrategias Ludicas para la
Motivacion por la Lectura en los estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica refleja un impacto
altamente positivo en la actitud y el interés de los nifios hacia la lectura. Los datos muestran que un 85% de
los estudiantes indicaron leer voluntariamente con frecuencia o siempre, lo que evidencia un aumento en
la motivacion lectora tras la implementacion de las estrategias IUdicas. Ademas, en cuanto a preferencias
lectoras, el 78% de los estudiantes expresd inclinacion por cuentos de aventuras, fabulas e historias cortas, lo
que sugiere un mayor compromiso con la lectura cuando los textos son adecuados a sus intereses.

En relacién con la actitud ante la lectura en diferentes contextos, el 82% de los estudiantes afirmo disfrutar de la
lectura tanto en la escuela como en casa, lo que indica que las estrategias aplicadas han fomentado un vinculo mas
natural con la practica lectora. Asimismo, la influencia del entorno familiar fue evaluada positivamente, con un 75%
de los nifios mencionando que sus padres o familiares los motivan activamente a leer. En cuanto a la participacién
en actividades escolares relacionadas con la lectura, el 87% de los estudiantes manifestd que disfruta y se involucra
en estas dindmicas, destacando la importancia del juego y la interaccion en la motivacion lectora. El impacto de los
estimulos visuales y auditivos fue altamente valorado, con un 90% de los estudiantes indicando que los cuentos
ilustrados y los recursos digitales capturan su interés y refuerzan su comprension lectora.

Estos resultados evidencian que la implementacién de las estrategias lUdicas ha generado un impacto
positivo y significativo en la motivacion y actitud de los nifios hacia la lectura. La combinacién de dramatizacion,
narracion interactiva, juegosy recursos digitales ha logrado consolidar la lectura como una actividad placentera
y atractiva, facilitando su integracién en la rutina escolar y familiar. Se recomienda continuar con estas
estrategias y ampliar su aplicacién para fortalecer alin mas el habito lector en los estudiantes.

DISCUSION

Los resultados de este estudio evidencian el impacto positivo de la implementacion de estrategias ludicas en la
motivaciony comprension lectora de los estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica de la Escuela Modesto
A. Pefiaherrera. La comparacion entre la situacion inicial y los datos obtenidos tras la aplicacion de las estrategias
confirma un incremento significativo en la motivacién lectora, lo que es consistente con estudios previos que destacan

la importancia del juego como medio para potenciar el aprendizaje de la lectura (Moncada & Rodriguez, 2023).
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Desde el marco tedrico, la Teoria del Compromiso Lector de Guthrie y Wigfield (2000) postula que la
motivacion para la lectura estd determinada por el grado de implicacién del estudiante con el texto. En
esta investigacion, se observod que los estudiantes que participaron en actividades como narracion creativa,
dramatizacion de cuentos y juegos interactivos mostraron mayores niveles de involucramiento y disfrute
durante la lectura, reflejando un incremento del 85% en la frecuencia de lectura voluntaria. Estos hallazgos
refuerzan la idea de que las estrategias que fomentan la interaccién activa con los textos pueden generar un
compromiso lector mas profundo y sostenible.

Por otro lado, la Teoria de la Autodeterminacion de Deciy Ryan (2000) sostiene que la motivacion intrinseca esta
vinculada con la satisfaccién de tres necesidades basicas: autonomia, competencia y relacion. En este estudio, se
evidencié que la introduccidon de estrategias lUdicas fortalecié estos tres aspectos. La autonomia se promovio al
permitir que los estudiantes seleccionaran historias de su interés, la competencia se vio reflejada en la mejora de
la comprension lectora, y la relacion se fortalecié mediante el trabajo colaborativo en dindmicas grupales. Como
resultado, el 87% de los estudiantes manifestd una mayor disposicion a participar en actividades de lectura escolar.

El andlisis de la ficha de observacién de clase reveld que la interaccion con materiales manipulativos vy
recursos digitales desempefié un papel clave en la motivacion de los estudiantes. Sin embargo, se detectaron
ciertas limitaciones en la disponibilidad de materiales y en la formacion docente para el uso de estrategias
digitales. Estos resultados concuerdan con los hallazgos de Hernandez-Mora (2024), quien destaca que la
ludificacion mejora la ensefianza de la lectoescritura, pero su aplicacion sigue siendo limitada por la falta de
una integracion sistematica en el curriculo.

En términos de la validacion de la propuesta, los ocho especialistas en educacion consultados coincidieron
en que las estrategias lUdicas implementadas constituyen un enfoque metodoldgico viable y efectivo para
mejorar la motivacion lectora en nifios de educacion basica. El 62.5% de los expertos califico la estrategia en
el nivel destacado, enfatizando su pertinencia y aplicabilidad en el contexto escolar. No obstante, sefialaron
la necesidad de ajustes en la seleccion de materiales y en la planificacion de la evaluacion del aprendizaje, lo
gue coincide con estudios previos sobre la importancia de contar con herramientas pedagogicas adecuadas y
procesos de seguimiento bien estructurados.

CONCLUSION

La presente investigacidon tuvo como objetivo principal evaluar el impacto de las estrategias IUdicas en la
motivacion por la lectura en estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica en la Escuela Modesto
A. Pefiaherrera. Para ello, se abordd la problematica del escaso interés por la lectura en los nifios, lo que
motivd la implementacion de estrategias innovadoras basadas en la ludificacion como medio para fortalecer
la motivacién y mejorar la comprensioén lectora.

Los resultados obtenidos permitieron confirmar que la incorporacion de juegos de roles, narracion creativa,
dramatizacion de historias y recursos digitales tuvo un impacto positivo en la actitud de los estudiantes
hacia la lectura. Se observd un aumento del 85% en la frecuencia de lectura voluntaria, asi como un 87% de
participacion activa en actividades escolares relacionadas con la lectura. Ademas, la validacién por parte de
ocho especialistas en educacioén reflejé una alta aprobacién de la estrategia, con un 62.5% de calificaciones en
el nivel destacado, resaltando su pertinencia y aplicabilidad en contextos escolares similares.

Desde una perspectiva tedrica, los hallazgos coinciden con la Teoria del Compromiso Lector y la Teoria de
la Autodeterminacion, las cuales enfatizan la importancia de la motivacion intrinseca y la interaccidon activa
con los textos como elementos clave en el desarrollo de la competencia lectora. En términos practicos, estos
resultados evidencian la necesidad de transformar la ensefianza de la lectura, incorporando metodologias
dindmicas que favorezcan la participacién estudiantil y promuevan el aprendizaje significativo.

No obstante, el estudio presentd algunas limitaciones relacionadas con la disponibilidad de materiales
didacticos y el uso de herramientas digitales, aspectos que podrian fortalecerse en futuras investigaciones.
Asimismo, se recomienda ampliar la muestra de estudio y evaluar la sostenibilidad de estas estrategias a largo
plazo, explorando su impacto en diferentes contextos educativos.

La investigacion reafirma que la aplicacién de estrategias ludicas para la motivacion por la lectura es una
alternativa metodoldgica viable y efectiva en la educacion basica. Estos hallazgos aportan al campo de la
pedagogia vy la didactica de la lectura, ofreciendo un modelo de intervencion replicable y adaptable a distintas
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realidades educativas. Se espera que esta investigacion contribuya a la mejora de las practicas docentes vy al
desarrollo de nuevas estrategias que fomenten el gusto por la lectura desde edades tempranas.
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