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RESUMEN

Introduccion: El impacto que en la actualidad han traido las Tecnologias de la Informacidn y las Comunicaciones, ha
marcado un hito en el desarrollo de la llamada sociedad de la informacién. El articulo que se presenta se propuso
disefiar una estrategia metodoldgica para el fortalecimiento de las competencias digitales en los docentes de décimo
afio de la Unidad Educativa General Vernaza mediante el empleo de la aplicacién Book Creator a partir del problema
cientifico declarado: ¢Como contribuir a la formacién de competencias digitales en los docentes del décimo afio de la
Unidad Educativa General Vernaza? Materiales y métodos: Esta investigacion adopté un enfoque cualitativo con alcance
exploratorio-descriptivo. El estudio demostré que esta herramienta, integrada en un proceso formativo estructurado
en fases (diagndstico, planificacion, implementacion y evaluacion), permitid a los docentes superar barreras técnicas
y actitudinales, transformando sus practicas educativas tradicionales en propuestas pedagogicas innovadoras vy
contextualizadas. Resultados: A pesar de las limitaciones de conectividad e infraestructura caracteristicas de las zonas
rurales, la estrategia logré que los docentes desarrollaran competencias digitales para crear materiales interactivos
adaptados a su realidad local, mejorando asi la calidad del aprendizaje estudiantil. Discusién: La brecha digital en
contextos rurales no es solo un problema de acceso tecnoldgico, sino una cuestion pedagogica y social que requiere
estrategias integrales. Conclusiones: La estrategia basada en Book Creator logré transformar las practicas docentes en
la que éstos Ultimos pasaron de un uso pasivo de las TIC a disefiar materiales interactivos contextualizados, superar
limitaciones estructurales a pesar de la conectividad intermitente, o casi nula, la creacién de libros digitales offline
demostrd que la innovacion pedagdgica puede florecer incluso en entornos con recursos limitados.

Palabras clave: Brecha digital, formacion docente, estrategia metodoldgica, competencias digitales, herramientas virtuales.

ABSTRACT

Introduction: The impact that Information and Communication Technologies have currently brought has marked a milestone
in the development of the so-called information society. The article presented aimed to design a methodological strategy to
strengthen digital skills in tenth-grade teachers at the Vernaza General Educational Unit through the use of the Book Creator
application based on the declared scientific problem: How to contribute to the development of digital skills in tenth-grade
teachers at the Vernaza General Educational Unit? Materials and methods: This research adopted a qualitative approach
with an exploratory-descriptive scope. The study demonstrated that this tool, integrated into a training process structured
in phases (diagnosis, planning, implementation, and evaluation), allowed teachers to overcome technical and attitudinal

barriers, transforming their traditional educational practices into innovative and contextualized pedagogical proposals.
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Results: Despite the connectivity and infrastructure limitations characteristic of rural areas, the strategy enabled teachers
to develop digital skills to create interactive materials adapted to their local context, thus improving the quality of student
learning. Discussion: The digital divide in rural contexts is not only a problem of technological access, but a pedagogical and
social issue that requires comprehensive strategies. Conclusions: The Book Creator-based strategy successfully transformed
teaching practices, shifting teachers from passive use of ICTs to designing contextualized interactive materials. The strategy
also overcame structural limitations despite intermittent or almost nonexistent connectivity. The creation of offline digital
books demonstrated that pedagogical innovation can flourish even in resource-limited environments.

Keywords: Digital divide, teacher training, methodological strategy, digital skills, virtual tools.

RESUMO

Introducdo: O impacto que as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo tém trazido atualmente marcou um marco no
desenvolvimento da chamada sociedade da informacdo. O artigo apresentado teve como objetivo elaborar uma estratégia
metodoldgica para fortalecer as habilidades digitais em professores do décimo ano da Unidade Educacional Geral de Vernaza por
meio do uso do aplicativo Book Creator com base no problema cientifico declarado: Como contribuir para o desenvolvimento
de habilidades digitais em professores do décimo ano da Unidade Educacional Geral de Vernaza? Materiais e métodos: Esta
pesquisa adotou uma abordagem qualitativa com escopo exploratdrio-descritivo. O estudo demonstrou que essa ferramenta,
integrada a um processo de formacdo estruturado em fases (diagndstico, planejamento, implementacdo e avaliagdo), permitiu
que os professores superassem barreiras técnicas e atitudinais, transformando suas praticas educacionais tradicionais em
propostas pedagdgicas inovadoras e contextualizadas. Resultados: Apesar das limitacBes de conectividade e infraestrutura
caracteristicas das areas rurais, a estratégia permitiu que os professores desenvolvessem habilidades digitais para criar
materiais interativos adaptados ao seu contexto local, melhorando assim a qualidade da aprendizagem dos alunos. Discussdo:
A exclusdo digital em contextos rurais ndo é apenas um problema de acesso tecnoldgico, mas uma questdo pedagdgica e social
gue requer estratégias integrais. Conclusdes: A estratégia baseada no Book Creator transformou com sucesso as praticas de
ensino, levando os professores do uso passivo das TICs para a criacdao de materiais interativos contextualizados. A estratégia
também superou limitagdes estruturais, apesar da conectividade intermitente ou quase inexistente. A criagdo de livros digitais
offline demonstrou que a inovacgdo pedagogica pode florescer mesmo em ambientes com recursos limitados.
Palavras-chave: Exclusdo digital, formagdo de professores, estratégia metodoldgica, habilidades digitais, ferramentas virtuais.

Recibido: 21/1/2025  Aprobado: 28/3/2025
INTRODUCCION

El impacto que en la actualidad han traido las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC) en
el dmbito social, ha marcado un hito en el desarrollo de la llamada sociedad de la informacion del siglo XXI,
han transformado la forma en que los estudiantes adquieren conocimientos, habilidades y desarrollan valores;
permitiendo el acceso a una gran cantidad de informacién desde diferentes dispositivos, facilitando asi, la
comunicacién y el intercambio de datos en tiempo real.

Autores como Prensky (2001), Cabero (2006) y mas recientemente Quispe, Ochoay Ramirez (2021), destacaron
la importancia de incorporar las TIC en el ambito educativo para promover un aprendizaje mas interactivo,
colaborativo y significativo al estar provistas de herramientas y recursos digitales que permiten una ensefianza
mas flexible, personalizada y participativa que ayuda a afianzar la educacion formativa de los estudiantes en la
resolucién de conflictos y en el desarrollo de habilidades para el pensamiento critico, creativo y valorativo.

En tal sentido, Veldzquez et al (2023), plantearon que, para lograr esta correcta incorporacion de las TIC
en la ensefianza de los jévenes, era necesario comenzar por entender la situacion competente digital de los
docentes, ya que de ellos dependia la formacién elemental de los estudiantes en esta area. La importancia de
encabezar esta instruccion, es que se sabe que gran parte de los docentes no poseen una buena formacion
considerando que aun existen métodos arraigados al modelo tradicional de ensefianza.

La formacion del docente en competencias digitales no solo implica el dominio técnico de las herramientas
virtuales, sino también la capacidad de integrarlas de manera creativa en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Segun Marqués (2016), los docentes deben ser capaces de disefiar actividades y recursos digitales que fomenten
la participacidon activa de los estudiantes, estimulen su creatividad y promuevan la resolucion de problemas
de forma auténoma, es necesario que los educadores se actualicen y familiaricen con las nuevas tecnologias y
herramientas virtuales que pueden utilizar en el aula. De esta manera, la formacién del docente en competencias
digitales se convierte en un factor clave para dejar atras los métodos tradicionales de ensefianza.
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De acuerdo con la UNESCO (2021), la competencia digital es un conjunto de habilidades compuestas que
permiten a los individuos usar tecnologias digitales de manera efectiva y responsable en diversas areas de su
vida, incluidos el trabajo, el aprendizaje y la participacion civica. En este sentido, es primordial que el docente
sepa aprovechar las herramientas que las TIC ha puesto en sus manos para poder afrontar los nuevos retos y
desafios de la educacidn teniendo en cuenta el impacto que ejerce en la calidad que se ofrece a los estudiantes.

Para Garcia-Pefialvo & De la Fuente (2019), la competencia digital no solo implica conocimientos técnicos
sobre herramientas digitales, sino también la habilidad para aplicarlos de manera reflexiva, critica y creativa en
diferentes contextos. Segun Tzenguzha et al. (2021), las herramientas virtuales son instrumentos innovadores
que se emplean para el desarrollo del aprendizaje, cuyo uso se incrementd en los Ultimos afios con la aparicién
de la pandemia de Covid-19, ya que constituyeron un apoyo para el fomento de competencias en los estudiantes.
Cuando se habla de herramientas virtuales se deben considerar las caracteristicas y necesidades de los estudiantes
y profesores, en otras palabras, las herramientas virtuales deben implementarse mediante un sistema flexible
que posibilite la adaptacidon a las diversas situaciones que se presenten. Por lo tanto, las mismas deben ser
flexibles, eficientes, amigables, con interfaz funcional, de facil reconocimiento, uso y navegabilidad.

Por consiguiente, las herramientas virtuales usadas en los procesos educativos no se refieren solo al uso de
aplicaciones de escritorio como PowerPoint para la proyeccion presentaciones o la descarga de archivos (PDF),
por el contrario, se basan en la interaccién del profesor con los estudiantes, mediante herramientas flexibles y
eficientes que permitan la transmision de conocimientos y la adquisicion de competencias. Es por esto que la
implementacion apropiada necesita de un cambio de cultura por parte del profesor y de la universidad Fucili,
Masi & Terranova (2020).

Por su parte, Diaz y Loyola (2020), consideraron como un reto para los docentes los cambios ocurridos en
la educacion debido a que, si bien aportan beneficios, también ocasionan debilidades que afectan tanto a
las personas como a las instituciones que por varios motivos no tienen acceso a ella o simplemente no estan
preparadas para asumirlas y generarlas; a este fendmeno se le conoce como Brecha Digital.

La brechadigital, es unarealidad que afecta a gran parte de las regiones y economias del mundo, amenazando
con ralentizar el progreso hacia el objetivo de una sociedad de la informacion inclusiva y equitativa; es por ello,
que los paises del mundo incluso hasta los mas pobres, necesitan aplicar politicas que alimenten la innovacion,
el acceso y el desarrollo de aptitudes tecnoldgicas mas avanzadas.

De acuerdo con Rodriguez, (2016) la brecha digital es la diferencia que existe entre individuos y sociedades que
tienen acceso a los recursos tecnoldgicos de computo, telecomunicaciones e internet. Para el autor en referencia
existen diversos factores que son determinantes de la brecha digital, y los subdivide en Demograficos: género, edad
y origen; Etnico y Culturales: la lengua, la educacién, la lectura, la inclusién y marginacién social y la participacion
civil. Durante los Ultimos afios, varios autores como: Pavan (2017), Torres (2018), Martinez (2019), Sdnchez (2020),
abordaron el tema de la Brecha Digital en estas comunidades, buscando comprender y proponer soluciones para
reducir esta disparidad en el acceso a la tecnologia y la informacion en areas rurales. Estos factores, sobre todo los
culturales, contribuyen a la pobreza mundial, lo cual significa que, si no existe intencién por parte de los gobiernos
de mejorar las condiciones de los pueblos en cuanto a sistemas de educacién, inclusion social y participacion civil,
pues muy poco rendimiento se podra obtener del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

En una sociedad globalizada y altamente tecnoldgica, la brecha digital persiste como un desafio critico,
especialmente en las comunidades rurales, donde la falta de infraestructura tecnoldgica y recursos digitales
limita el acceso equitativo a las TIC y afecta directamente los procesos de ensefianza aprendizaje. Esta
desigualdad no solo restringe las oportunidades educativas de los estudiantes, sino que también evidencia
la urgencia de fortalecer las competencias digitales docentes, ya que los educadores son actores clave para
mediar el uso pedagdgico de estas herramientas en contextos con recursos escasos.

Enelcasodelascomunidadesruralesdel Ecuador, labrechadigital profundiza las desigualdades educativas, ya
qgue muchos docentes carecen de formacién especifica para integrar tecnologias en sus practicas pedagdgicas.
Para revertir esta situacion, es imperativo implementar programas de formacion docente continua que, junto
con politicas de inclusidn digital, equipen a los profesores con habilidades para:

e Diseflar estrategias didacticas con TIC adaptadas a entornos rurales.
e Utilizar recursos digitales accesibles (como aplicaciones offline o de bajo ancho de banda).

e Promover competencias digitales docentes, incluso con infraestructura limitada.
1485



Solo mediante una formacion docente contextualizada y enfocada en competencias digitales se podra
reducir la brecha tecnoldgica y garantizar que las comunidades rurales participen activamente en la sociedad
del conocimiento.

En las indagaciones realizadas en la Unidad Educativa General Vernaza, efectuadas a partir de diferentes
instrumentos y con el objetivo de analizar cdmo la formacién docente en competencias digitales impacta tanto
en el aprendizaje de las comunidades rurales como en la capacidad de los docentes para el uso efectivo de
herramientas virtuales en el aula, se identificaron las siguientes manifestaciones.

1. Los docentes carecen de materiales didacticos digitales y formacién en TIC para ser integradas con las
practicas pedagogicas.

2. Limitado conocimiento por parte de los docentes de la existencia de herramientas virtuales offline que
pueden ser utilizadas para potenciar el aprendizaje en las comunidades rurales.

3. Insuficientes programas de capacitacion docente para el empleo de materiales didacticos y herramientas
virtuales que limitan el desarrollo de la competencia digital.

Las manifestaciones antes mencionadas permitieron formular el siguiente problema cientifico: éCoémo
contribuir a la formacion de competencias digitales en los docentes del décimo afio de la Unidad Educativa
General Vernaza?

Para darle solucién al problema de investigacion se propuso como Objetivo general: disefiar una estrategia
metodoldgica para el fortalecimiento de las competencias digitales en docentes de décimo afio de la Unidad
Educativa General Vernaza, en una comunidad rural, mediante el empleo de la aplicacién Book Creator.

La investigacidn sobre la brecha digital y la formacion docente en comunidades rurales se sustentd en una
combinacién de teorias clasicas y contemporaneas que abordan el aprendizaje, la tecnologia y la equidad
educativa. Desde las teorias de Vygotsky y Piaget hasta los aportes recientes de autores como Selwyn (2004),
Williamson (2024) y Rienties et al. (2023), se evidencia la necesidad de disefiar estrategias metodoldgicas que
sean contextualizadas, colaborativas y motivacionales. Estas estrategias buscaron no solo cerrar la brecha
digital, sino también empoderar a los docentes rurales para que utilicen la tecnologia de manera critica y
transformadora en sus entornos educativos.

Vlygotsky enfatizé que el aprendizaje es un proceso social y culturalmente mediado, donde las interacciones con
otros y el uso de herramientas son fundamentales. Su concepto de la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) sugirié que
los individuos aprenden mejor cuando son guiadas por personas mas competentes o mediante herramientas que
facilitan el aprendizaje. En el contexto de la brecha digital, esta teoria resaltd la importancia de disefiar estrategias
metodolodgicas que incluyan mediaciones tecnoldgicas y apoyo colaborativo para que los docentes rurales
desarrollen competencias digitales. Autores recientes como Luckin (2018) han retomaron esta idea, proponiendo
que la tecnologia puede actuar como un "andamiaje digital" que facilita el aprendizaje en entornos desfavorecidos.

Por su parte, Ausubel (1960), destaco la importancia de conectar nuevos conocimientos con los previos
para que el aprendizaje sea significativo. En el caso de los docentes rurales, esto implica que las estrategias
de formacién deben partir de sus experiencias y necesidades concretas, integrando las herramientas digitales
de manera contextualizada. Autores recientes como Zawacki-Richter et al. (2019) ampliaron este enfoque,
subrayando la relevancia de programas formativos adaptados a contextos rurales, evitando modelos genéricos.

Autores contemporaneos abordaron la brecha digital desde perspectivas criticas. Selwyn (2004) sefiald
que esta brecha no solo involucra el acceso a la tecnologia, sino también las habilidades para usarla
significativamente, abogando por formar docentes con capacidades técnicas y criticas. Williamson (2024)
analizd las desigualdades estructurales que perpetuaban la brecha, proponiendo politicas focalizadas en
comunidades rurales. Fullan y Hargreaves (2018) sostuvieron que la innovacion educativa era clave para
reducir las brechas digitales. Para zonas rurales, propusieron estrategias que combinaran tecnologias con
metodologias participativas, asegurando que los docentes no solo adquirieran competencias digitales, sino
que las aplicaran pedagdgicamente.

MATERIALES Y METODOS

La investigacién adoptd un enfoque cualitativo con alcance exploratorio-descriptivo, trabajando con una

muestra intencional de 6 docentes del décimo afio. Mediante entrevistas semiestructuradas y observacion de
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clases, se identificaron barreras en el uso de TIC y se caracterizaron sus practicas pedagodgicas con herramientas
digitales. Posteriormente, se disefid una estrategia aplicada (capacitacién en Book Creator) para reducir la
brecha digital identificada.

Se consideré como poblacién, los 18 docentes de décimo afio de la Unidad Educativa General Vernaza que se
encuentra en la comunidad rural ubicada en la Provincia de Guayas, Cantdn Salitre, Parroquia: General Vernaza.
La muestra fue no probabilistica, seleccionada de manera intencional, conformada por los 6 docentes del décimo
afio de la Unidad Educativa General VVernaza. En este contexto rural, se tuvo en cuenta como criterio de selecciéon
el desarrollo deficiente de estos docentes en competencias digitales, asi como la disposicion a participar en
la estrategia metodoldgica con la herramienta Book Creator. Este enfoque permitié un andlisis profundo de sus
necesidades y practicas, aunque sin pretensién de generalizacidn estadistica. Al ser un grupo reducido de docentes,
no fue necesario buscar representatividad estadistica, sino profundidad en el analisis de sus necesidades y practicas.

Para la recoleccion de los datos se aplicaron diferentes instrumentos que brindaron informacién valiosa
para el desarrollo de la investigacién:

e Observacion de actividades docentes: para constatar el nivel de preparacion que tienen los docentes
para el empleo de herramientas virtuales en el contexto de la comunidad rural.

e Entrevista a docentes: para obtener informacion acerca del nivel de preparacién con que cuentan
respecto al empleo de recursos y herramientas virtuales que contribuyan al desarrollo de competencias
digitales.

e Revisiones de documentos: para la revision de los Planes y programas de estudio con que cuenta la
escuela; asi como, para determinar las orientaciones metodoldgicas con que cuentan los docentes
respecto al empleo de herramientas virtuales que contribuyan a atenuar la brecha digital existente en
la comunidad rural.

e Analisis porcentual: para el procesamiento y analisis de los resultados de los instrumentos aplicados.
Se utilizaron ademas los métodos:
e Historico légico: para entender la evolucion historica de la formacidn docente en competencias digitales.

e Andlisis-sintesis: para procesar y determinar los fundamentos tedricos metodoldgicos de la propuesta y
para el analisis de los resultados obtenidos en la aplicacion de los diferentes instrumentos.

e |nduccion-deduccién: en la fundamentacion de la investigacion a través de una légica que va desde lo
general a lo particular y de este a lo singular.

e Sistémico estructural funcional: para estructurar y analizar el tema a investigar y la propuesta a
implementar.

RESULTADOS
Guia de observacion a clases

Durante la observacion de la clase, se identificaron varios aspectos que requirieron atencion en el uso de
herramientas virtuales por parte del docente. Aunque el ambiente fisico del aula era adecuado, con buena
organizacién y limpieza, la disponibilidad de dispositivos tecnoldgicos era limitada y la conexién a Internet
presentaba fallos intermitentes, dificultando el acceso a recursos digitales. El docente mostro familiaridad con
algunas herramientas virtuales, pero no las utilizé de manera efectiva durante la leccion, lo que resultd en una
integracion limitada de la tecnologia en la ensefianza.

La planificacion de las clases carecia de recursos digitales interactivos, y aunque se realizaron algunas
presentaciones, no se observaron actividades que fomentaran la participacion activa de los estudiantes. Ademas,
el docente no promovio adecuadamente la discusion o el intercambio de ideas sobre el uso de la tecnologia, lo
que generd un ambiente menos motivador para los alumnos. Las evaluaciones se llevaron a cabo sin el apoyo
de herramientas digitales, vy la retroalimentacion proporcionada no fue suficiente para guiar a los estudiantes
en su aprendizaje. Aunque hubo algunos esfuerzos por parte del docente, es evidente que se necesita mejorar
significativamente la implementacion de herramientas virtuales para enriquecer la experiencia educativa.

De manera general se pudo observar que, la situacion geografica donde se encontraba enclavada la Unidad

Educativa General Vernaza (zona rural) incidio significativamente en el desarrollo de las competencias digitales de
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los docentes por lo que resultd imperativo que éstos realizaran diagndsticos respecto a otras vias, que permitieran
mitigar la brecha digital existente a partir del empleo de los recursos, medios o herramientas con las que contaban
para garantizar la continuidad y calidad del aprendizaje, sin dejar de descuidar su preparacion metodoldgica ya
gue esta era esencial para poder asumir los nuevos retos que impone la sociedad del conocimiento.

RESULTADOS
Guia de entrevista a docentes sobre el nivel de preparacion metodoldgica para el uso de herramientas virtuales

A la pregunta équé herramientas o plataformas virtuales utilizaban en la ensefianza diaria? Los resultados
fueron variados, en cuanto a las plataformas utilizadas por los docentes.

3
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N Google Classroom  ® Moodle Zoom MEMicrosoft Teams W Otras
Figura 1 Uso de herramientas virtuales en la ensefianza diaria

Al preguntar sobre si consideraban que sus competencias docentes le permitian desarrollar los procesos de
ensefianza aprendizaje, el 66,7% (4), plantearon que No, el resto el 33,3% (2) platearon que Si.

W5 ENo

Figura 2. Capacitacién en herramientas virtuales.

A la pregunta équé tan comodo se sentian utilizando tecnologia en el aula? se obtuvo que el 67 % (4) de los
docentes encuestados indicaron que se sentian Cémodos utilizando la tecnologia en el aula, sin embargo, platearon
lo dificil que se hace poder utilizarlas a plenitud por los problemas de conexidn existentes. El resto (33 %) declaran
sentirse Poco Cémodos porque sienten apego a los métodos tradicionales de ensefianza en los que el docente tenia

AN i A 7 Aizai i A {
un papel protagdnico en el proceso de ancafionss anrandizaic aincamadnc en cuanto al uso de la tecnologia.

Figura 3 ¢Qué tan comodo te sientes utilizando tecnologia en el aula?

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos a través de la aplicaciéon de diferentes instrumentos se pudo
concluir que los docentes de la Unidad Educativa General Vernaza enfrentan desafios significativos en la
integracion de herramientas virtuales en su practica pedagdgica; esto subraya la necesidad de fortalecer la
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formacién metodoldgica de los docentes, no solo en el manejo técnico de plataformas digitales, sino también
en su integracion pedagogica efectiva, adaptada a contextos con limitaciones tecnolégicas. Asimismo, resalta
la urgencia de mejorar la infraestructura digital de la institucion para garantizar que las herramientas virtuales
sean accesibles y funcionales en el dia a dia del aula.

Estrategia metodoldgica para el desarrollo de competencias digitales en docentes de décimo aiio,
mediante el empleo de la aplicacion Book Creator

Las estrategias metodoldgicas son un conjunto de procedimientos, técnicas y enfoques que los educadores
utilizan para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje. Su objetivo es promover un aprendizaje significativo
y efectivo, adaptandose a las caracteristicas y necesidades de los estudiantes. A continuacidn, se presentan
algunas caracteristicas y elementos clave de estas estrategias:

Caracteristicas de las Estrategias Metodoldgicas

e Intencionalidad Pedagdgica: Son disefiadas con un propdsito claro que busca mejorar la comprensiéony
el aprendizaje de los alumnos.

e Diversidad: Incluyen una variedad de métodos y técnicas que pueden ser adaptados segln el contexto,
el contenido vy las caracteristicas de los estudiantes.

e Interaccién: Fomentan la participacion activa de los estudiantes, promoviendo no solo la transmision de
conocimientos, sino también el trabajo colaborativo y el didlogo.

e Evaluacion Continua: Suelen incluir mecanismos de evaluacion que permiten monitorear el progreso de
los estudiantes y ajustar la ensefianza segln sea necesario.

Las estrategias metodoldgicas son fundamentales en el disefio curricular y en la implementacién de clases
efectivas, ya que no solo facilitan el aprendizaje, sino que también motivan a los estudiantes, fomentan su
autonomia y desarrollan habilidades criticas necesarias para su formacion integral. Autores como Ausubel
(1960), Bruner (1960), Gutiérrez et al. (2018), entre otros, han contribuido significativamente al desarrollo y la
comprensidn de las estrategias metodoldgicas en la educacidn.

1. Fase de Diagndstico

La estrategia comienza con una evaluacion inicial que utiliza un cuestionario de autoevaluacion digital. Este
cuestionario permite identificar el manejo de dispositivos, el uso de aplicaciones educativas y la experiencia en
creaciéndecontenido. Ademas, escrucial comprobarlas habilidades basicas (como el usode correo electrénico),
intermedias (edicién multimedia) y avanzadas (creacion de contenido interactivo) de los participantes.

A partir de este diagndstico, se realiza un andlisis de necesidades por drea curricular, priorizando recursos
especificos como libros con calculadoras integradas para la asignatura de Matematicas, simulaciones
interactivas para las Ciencias y audiolibros con ejercicios para Lengua. Este enfoque asegura que el contenido
se adapte a los niveles educativos de los participantes, especificamente en la Educacién General Basica.

2. Fase de Planificacion

En esta fase, se disefia un plan de 8 sesiones de trabajo estructurado en dos semanas iniciales centradas en
los fundamentos y un desarrollo posterior.

Disefio de Sesiones de Trabajo:

Semana 1-2: Fundamentos

Sesion 1: Introduccion a Book Creator
Sesion 2: Navegacién y herramientas basicas
Sesion 3: Creacidn de primera pagina

Sesion 4: Elementos multimedia basicos
Semana 3-4: Desarrollo

Sesion 5: Integracion de audio y video
Sesion 6: Disefio de actividades interactivas

Sesion 7: Evaluaciones digitales
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Sesidn 8: Exportacion y publicaciéon

Las competencias especificas se dividen en dos categorias: competencia técnica, que abarca el manejo de la
interfaz y la gestién de archivos, y competencia pedagdgica, que se enfoca en el disefio instruccional digital y
estrategias de evaluacion. Este disefio detallado asegura que los participantes adquieran habilidades practicas
y tedricas.

3. Fase de Implementacioén
La implementacion se organiza en dos mddulos: basico y avanzado.
A. Mddulo Basico (2 semanas):
-Semana 1:
e Dia 1: Registro y configuracion
e Dia 2: Exploracién de interfaz
e Dia 3: Creacion de paginas simples
e Dia 4: Texto y formato basico
e Dia 5: Practica integrada
-Semana 2:
e Dia 1:Insercién de imagenes
e Dia 2: Trabajo con audio
e Dia 3: Integracién de videos
e Dia4: Enlaces y navegacién
e Dia 5: Proyecto basico
B. Mdédulo Avanzado (3 semanas):
- Semana 1: Disefio Interactivo
e Actividades autocorregibles
e Cuestionarios integrados
e Juegos educativos
- Semana 2: Multimedia Avanzada
e Grabacion de audio
e Edicién de video
* Animaciones
- Semana 3: Proyectos Especializados
e Libros por asignatura
e Contenido adaptativo
e Evaluaciones digitales
Esta estructura modular permite un aprendizaje progresivo y la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos.
4. Fase de Practica y Acompafiamiento
Se ofrecen talleres practicos que se centran en:
A. Talleres Practicos:
- Taller 1: Creacion Basica
e Objetivo: Libro simple de 5 paginas
e Duracion: 3 horas
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e Elementos: texto, imagenes, enlaces

- Taller 2: Multimedia

e Objetivo: Libro con contenido multimedia

e Duracién: 4 horas.

e Elementos: videos, audio, animaciones

- Taller 3: Interactividad

e Objetivo: Libro interactivo completo

e Duracion: 6 horas

e Elementos: actividades, evaluaciones, juegos

Ademids, se establece un sistema de mentorias, tanto individuales como grupales, que brindan apoyo
constante y facilitan la resolucion de dudas, garantizando que todos los participantes se sientan acompafiados
en su proceso de aprendizaje.

5. Fase de Evaluacion

Finalmente, se implementa un sistema de evaluacion continua que incluye rubricas semanales y
retroalimentacion inmediata para asegurar que los participantes puedan ajustar su aprendizaje sobre la marcha.
La evaluacion final consiste en un portafolio digital y un proyecto integrador, donde los participantes demuestran
su aprendizaje y habilidades adquiridas. Se establecen instrumentos de evaluacion especificos, como listas de
verificacion y rubricas que valoran aspectos técnicos y pedagdgicos. Ademas, se contempla un seguimiento post-
implementacion mensual y trimestral para evaluar el impacto del programa vy realizar ajustes necesarios.

Diagnostico i .

Evaluacién Inicial Médulo Basico

Analisis de Soporte Préactico
Necesidades Talleres Practicos

Evaluacion
A8 /’
.
\\ 4//
Planificacion ” Evaluacién
S Estrategia I
Evaluacién Inicial Sy o e Evaluacion
Analisis de me"OdOIoglca 7_7_ continua
Necesidades Informe Final
ol \
p
P
o e b1 =

Planificacion Implementacion
Practicay Evaluacién continua

Apoyo Asistenciaen la

implementacién

Figura 4. Mapa conceptual de la estrategia metodoldgica para el desarrollo de competencias digitales, mediante el
empleo de la aplicacién Book Creator

Para validar la efectividad de la estrategia, se empled el método de criterio de especialistas y el método de
criterio de usuarios, ambos con fundamentacion cientifica.

Se seleccionaron dos especialistas de ese centro educativo con vastos conocimientos sobre tecnologias
digitales y con experiencia en contextos rurales.

Para elaborar la guia de valoracién de la estrategia por especialistas, se consideraron aspectos claves como:
1. Coherencia tedrico-metodoldgica
- éLa estrategia se fundamenta adecuadamente en las teorias de Vygotsky, Ausubel y otros autores citados?
- (Eldisefio por fases (diagndstico, planificacion, implementacion, evaluacion) refleja un enfoque sistematico
y pedagdgicamente valido?
2. Adaptabilidad al contexto rural
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- ¢ La estrategia considera las limitaciones de infraestructura y conectividad propias de las comunidades rurales?

- ¢La herramienta Book Creator y su implementacion en modalidad offline son viables para docentes con
competencias digitales basicas?

3. Innovacion y pertinencia pedagodgica

- ¢la integracion de Book Creator representa una solucion innovadora para transformar prdcticas
tradicionales?

- ¢éLas actividades propuestas (ej. creacién de libros interactivos) fomentan un aprendizaje significativo y
contextualizado?

4. Impacto en la formacién docente

- ¢ La estrategia demuestra potencial para desarrollar competencias digitales criticas (técnicas y pedagdgicas)
en los docentes?

- éLos resultados observados (e]. superacion de barreras actitudinales) son consistentes con los objetivos
planteados?

5. Sostenibilidad y replicabilidad

- ¢La estrategia incluye mecanismos para garantizar su continuidad mas alla de la intervencion inicial (e;.
mentorias, seguimiento)?

- ¢Podria aplicarse en otras comunidades rurales con caracteristicas similares?
6. Fortalezas y dreas de mejora
- Identifique los puntos fuertes de la estrategia y sugiera recomendaciones para optimizarla.

Los especialistas expresaron que a partir del disefio de la estrategia metodoldgica se evidencié ademas
que la reduccion de la brecha digital requiere mds que infraestructura: demanda formacion continua,
acompafiamiento pedagogico y la adaptacion de herramientas a realidades locales.

Plantearon que el empleo de Book Creator, permitié transformar practicas pedagogicas tradicionales;
evidenciando que el uso de herramientas digitales sencillas, cuando son integradas coherentemente en un
marco metodoldgico (diagndstico-planificacion-implementacion-evaluacion), pueden transformar practicas
docentes y mejorar los aprendizajes, incluso en condiciones de conectividad limitada.

Los docentes, inicialmente reticentes o con habilidades digitales basicas, lograron disefiar recursos educativos
innovadores, lo que mejord la participacién estudiantil y la calidad del aprendizaje, logrando superar barreras
motivacionales.

La investigacién no solo capacitdé docentes, sino que se convirtié en un modelo replicable para otros
contextos rurales. Al respecto, Autores como Fullan y Hargreaves (2018) enfatizaron que las innovaciones
educativas fracasan cuando son impuestas sin considerar la cultura escolar. En contraste, esta estrategia al
partir de un diagndstico participativo y priorizar herramientas accesibles (offline) se alinea con lo que UNESCO
(2021) denomina "soluciones de bajo costo y alto impacto".

De igual manera se tuvo en cuenta el criterio de usuarios para la validacién de la estrategia
donde los 6 docentes participantes evaluaron la estrategia mediante:

- Encuestas de satisfaccion: Sobre claridad, utilidad y facilidad de uso de Book Creator.

- Portafolios digitales: Evidencias concretas de materiales creados y su aplicacion en aulas.
- Grupos focales: Para discutir desafios y logros durante la implementacién.

El criterio de usuarios reveld una percepcion altamente positiva entre los docentes participantes. A través
de las encuestas de satisfaccion, el 83% destacd que Book Creator era intuitivo y Util para su contexto rural,
resaltando especialmente su facilidad de uso incluso con limitaciones técnicas. Los portafolios digitales
demostraron la aplicacion practica de la estrategia, evidenciando materiales interactivos adaptados a sus
realidades locales, como libros con ejercicios autocorregibles para Matematicas y recursos multimedia para
Ciencias. En los grupos focales, los docentes reconocieron haber superado resistencias iniciales, valorando las
mentoriasy la estructura por fases, aunque sefialaron desafios puntuales, como la necesidad de mayor tiempo
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para dominar herramientas avanzadas. Estas opiniones refuerzan que la estrategia no solo fue aceptada, sino
que generd un impacto tangible en sus practicas pedagodgicas, validando su eficacia para reducir la brecha
digital desde la experiencia directa de los usuarios.

DISCUSION

La estrategia metodoldgica con la herramienta Book Creator influyd significativamente en las competencias
digitales de los docentes rurales, superando barreras técnicas y actitudinales, y transformando sus practicas
educativas (Prensky, 2001; Cabero, 2006; Quispe, Ochoay Ramirez, 2021). Los resultados reafirman la necesidad
de formacion docente contextualizada y adaptada a entornos rurales, como sefialan Marqués (2016) y la
UNESCO (2021), y cdmo las herramientas virtuales deben ser flexibles y eficientes para facilitar la transmision
de conocimientos y la adquisicién de competencias (Tzenguzha et al., 2021; Fucili, Masi & Terranova, 2020).

La investigacion abre nuevas vias para abordar la brecha digital, no solo en términos de acceso a la tecnologia,
sino también en la apropiacién critica y creativa de herramientas digitales (Rodriguez, 2016; Diaz y Loyola,
2020). Se enfatiza en cémo la estrategia metodoldgica implementada, basada en los principios de Vygotsky y
Ausubel, promovid el aprendizaje colaborativo y significativo, adaptandose a las limitaciones de conectividad
e infraestructura de las zonas rurales, y cdmo esto puede servir de base para el disefio de programas de
formacién docente mas efectivos y contextualizados (Selwyn, 2004; Williamson, 2024; Rienties et al., 2023).

CONCLUSIONES

Esta investigacion demostrd que la brecha digital en contextos rurales no es solo un problema de acceso
tecnoldgico, sino una cuestion pedagodgica y social que requiere estrategias integrales. Como sefiala Marqués
(2016), la verdadera inclusién digital exige que los docentes desarrollen competencias para integrar
herramientas virtuales de manera creativa y critica en su practica educativa.

La estrategia basada en Book Creator logrd transformar las practicas docentes en la que éstos ultimos
pasaron de un uso pasivo de las TIC a disefiar materiales interactivos contextualizados, superar limitaciones
estructurales a pesar de la conectividad intermitente, o casi nula, la creacién de libros digitales offline demostré
que la innovacién pedagdgica puede florecer incluso en entornos con recursos limitados.
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