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RESUMEN

Introduccién: Las matematicas es aquella asignatura ante la cual determinados estudiantes demuestran mayor temor y poco
interés por aprender. Los docentes que ensefian contenidos matematicos atraviesan por una tarea compleja y esta integra la
aplicacién de acciones estratégicas que favorezcan el desarrollo del conocimiento. Objetivo: Disefiar una plataforma tecnoldgica
con integracion de recursos digitales para la innovacion del proceso ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas
matematicas en octavo afio de la Unidad Educativa Bellavista. Materiales y Métodos: El estudio se orientd en el enfoque mixto
(cualitativo-cuantitativo) con disefio investigacion descriptivo y de tipo no experimental; los métodos que guiaron el estudio
fueron el historico-légico, inductivo-deductivo, andlisis-sintesis y estadistico; y las técnicas que facilitaron la recopilacion de
informacion han sido la entrevista y encuesta; la muestra integrada en el estudio ha sido de 40 estudiantes y una docente de
octavo afio; y el tipo de muestreo fue no probabilistico por conveniencia. Resultados: La docente y la mayoria de estudiantes
tienen acceso a navegadores, redes sociales o plataformas digitales; ademas, el 53% de los educandos estan préximos alcanzar los
aprendizajes requeridos con calificaciones bajas que se reportan por falencias en la solucion de ejercicios matematicos. Discusion:
La accién de solucidn a la problematica ha sido la propuesta basada en el disefio de un Google Sites integrado de diversos recursos
digitales como videos, actividades gamificadas, imagenes con ejemplos y otros archivos en diversos formatos. Conclusiones: El
uso de recursos digitales motiva a los estudiantes y los incentiva a comprender los contenidos matematicos, al mismo tiempo que
promueve la innovacion de la ensefianza y dinamiza el aprendizaje activo en un entorno interactivo y dindmico.

Palabras clave: Recursos digitales, ensefianza, aprendizaje, matematicas, destrezas.

ABSTRACT

Introducdo: A matematica é aquela disciplina em que determinados alunos demonstram maior medo e pouco interesse em
aprender. Os professores que ensinam conteldos matematicos passam por uma tarefa complexa e esta envolve a aplicacdo
de ac¢des estratégicas que favorecem o desenvolvimento do conhecimento. Objetivo: Projetar uma plataforma tecnoldégica
com integracdo de recursos digitais para a inovacdo do processo de ensino-aprendizagem de operagBes matematicas
bdsicas no oitavo ano da Unidade Educacional Bellavista. Materiais e Métodos: O estudo orientou-se para a abordagem
mista (qualitativo-quantitativa) com desenho de pesquisa descritivo e ndo experimental; Os métodos que nortearam o
estudo foram histdrico-légico, indutivo-dedutivo, andlise-sintese e estatistica; e as técnicas que facilitaram a recolha de
informacdo foram a entrevista e o inquérito; A amostra incluida no estudo foi de 40 alunos e uma professora da oitava série;
e o tipo de amostragem foi ndo probabilistica por conveniéncia. Resultados: O professor e a maioria dos alunos tém acesso a
navegadores, redes sociais ou plataformas digitais; Além disso, 53% dos alunos estdo préximos de alcancar a aprendizagem

exigida com notas baixas que sdo relatadas devido a falhas na resolucdo de exercicios matematicos. Discussdo: A acao para
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solucionar o problema tem sido a proposta baseada na concepg¢do de um Google Sites integrado com diversos recursos
digitais como videos, atividades gamificadas, imagens com exemplos e outros arquivos em diversos formatos. Conclusées:
A utilizacdo de recursos digitais motiva os alunos e incentiva-os a compreender conteldos matematicos, ao mesmo tempo
gue promove a inovagdo no ensino e dinamiza a aprendizagem ativa num ambiente interativo e dinamico.

Keywords: Digital resources, teaching, learning, mathematics, skills.

RESUMO

Introducdo: A matematica é aquela disciplina em que determinados alunos demonstram maior medo e pouco interesse em
aprender. Os professores que ensinam conteldos matematicos passam por uma tarefa complexa e esta envolve a aplicacao
de ac¢des estratégicas que favorecem o desenvolvimento do conhecimento. Objetivo: Projetar uma plataforma tecnolégica
com integracdo de recursos digitais para a inovacdo do processo de ensino-aprendizagem de opera¢Bes matematicas
bdsicas no oitavo ano da Unidade Educacional Bellavista. Materiais e Métodos: O estudo orientou-se para a abordagem
mista (qualitativo-quantitativa) com desenho de pesquisa descritivo e ndo experimental; Os métodos que nortearam o
estudo foram histérico-légico, indutivo-dedutivo, andlise-sintese e estatistica; e as técnicas que facilitaram a recolha de
informacdo foram a entrevista e o inquérito; A amostra incluida no estudo foi de 40 alunos e uma professora da oitava série;
e o tipo de amostragem foi ndo probabilistica por conveniéncia. Resultados: O professor e a maioria dos alunos tém acesso a
navegadores, redes sociais ou plataformas digitais; Além disso, 53% dos alunos estdo préximos de alcancgar a aprendizagem
exigida com notas baixas que sdo relatadas devido a falhas na resolucdo de exercicios matematicos. Discussdo: A acao para
solucionar o problema tem sido a proposta baseada na concepg¢do de um Google Sites integrado com diversos recursos
digitais como videos, atividades gamificadas, imagens com exemplos e outros arquivos em diversos formatos. Conclusées:
A utilizacdo de recursos digitais motiva os alunos e incentiva-os a compreender conteldos matematicos, ao mesmo tempo
gue promove a inovagdo no ensino e dinamiza a aprendizagem ativa num ambiente interativo e dinamico.
Palavras-chave: recursos digitais, ensino, aprendizagem, matematica, competéncias.
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INTRODUCCION

En la formacién integral estudiantil, las matematicas son reconocidas como un factor significativo. No
obstante, los obstaculos para el aprendizaje ocasionan que no se adquieran nuevos conocimientos esenciales
en el desarrollo de una trayectoria educativa eficiente (George, 2020). A nivel mundial, de acuerdo con Castro
et al. (2024) la concepcién desde el proceso de enseflanza-aprendizaje de las matematicas ha estado de
manera perenne relacionado al uso de recursos didacticos para la comprensién. En la actualidad debido al
auge de la informatizacion (Bonifacio et al., 2024) de la sociedad estos recursos se han transformando. Por
ello, se establece la necesidad de formar estudiantes capaces de comprender y aplicar las operaciones bdsicas
matematicas en la vida cotidiana.

Segln Pérez (2023) en Espafia se evidencia dificultad en los estudiantes para alcanzar un apropiado
aprendizaje en el manejo de las operaciones bdsicas con nimeros reales, de manera particular, en el cdlculo
con numeros enteros y fraccionarios. Se asegura que, el inconveniente limita el desarrollo de habilidades
matematicas posterioresy afecta el rendimiento académico. Asi, el aprendizaje de las matematicas se reconoce
como una frecuente problematica educativa.

En Latinoamérica, en especial en Colombia, refiere Hernandez et al. (2022) que a través de mucho tiempo los
educandos han tenido conflictos con el aprendizaje de las matematicas, enfatizando que, de alguna forma esto
se deben acdémo los docentes imparten la ensefianza. Por ello, no es un secreto que un considerable porcentaje
de estudiantes demuestran tenacidad a dejarse permear por la importancia que tiene las matematicas. De
este modo, existe una notable falta de interés por la asignatura, lo que enrumba a alcanzar bajas calificaciones
reflejadas en el rendimiento académico.

El Ministerio de Educacion (2019) refiere que el Ecuador participd por ultima vez en el afio 2017 en una
evaluacién en matematicas a través del programa PISA para el Desarrollo (PISA-D). En esta evaluacién, los
estudiantes ecuatorianos obtuvieron un promedio de 377 puntos en matematicas, mientras que el promedio
de los paises de la OCDE fue de 490 puntos. Por otra parte, Asqui (2024) enfatiza, los problemas en esta
area del conocimiento se presentan con faltas conceptuales y procedimentales, provocados por obstaculos
epistemoldgicos, cognitivos y didacticos. Ademads, determinados estudiantes perciben las matematicas como
dificiles de comprender causando un blogueo automatico hacia el aprendizaje.
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Seglin Vaca y Armas (2022), la razén principal por la que los estudiantes fallan en las matematicas radica
en el sistema educativo y en la mediacion pedagdgica carente de reflexion, que reincide siempre en dindmica
repetitiva. Es decir, los estudiantes se aprenden de memoria las férmulas y los ejemplos que se explican en
clase sin razonar, analizar, descubrir principios y causas. De manera posterior, al cambiar algin elemento en un
ejercicio no saben resolverlo porque no poseen las competencias para deducirlo de forma logica.

Rivas y Parraga (2022) destacan que, el nivel de asimilacién de los procesos matematicos y su aplicacion en
contextosy situaciones cotidiana no son satisfactorios. Y, defienden que, en los estudiantes el nivel de desarrollo
de las destrezas es nulo, requiriéndose de la aplicacion de acciones estratégicas que mejoran el proceso de
ensefianza-aprendizaje de matematicas. Ademas, existen temores en todos los niveles de ensefianza, segun
Gomez (2022) ciertos alumnos desarrollan actitudes negativas por el rechazo hacia las matematicas, por
dificultades de aprendizajes o por las metodologias de ensefianza causando fracasos escolares.

En la provincia de Manabi, segin Vera y Mestre (2024) una de las problematicas observadas con mayor
frecuencia en Educacion General Basica es el poco dominio que los estudiantes tienen sobre los contenidos
tedricos-practicos de las matematicas. Se denotan inconvenientes en el razonamiento légico, situacidon que
genera inconvenientes en el proceso de aprendizaje de las operaciones basicas matematicas. Por ello, se hace
fundamental e indispensable la creacién de procedimientos que mejoren mejoras en las practicas educativas
mas que todo en la metodologia.

El problema que motivé a efectuar la investigacién ha sido el limitado proceso ensefianza-aprendizaje de
las operaciones bdsicas matematicas de los estudiantes de octavo afio de educacion general basica de la
Unidad Educativa Bellavista. Las posibles causas pueden ser el bajo nivel de formacion docente, la aplicacién
de tradicionales métodos de ensefianza y mondtono uso de materiales didacticos para activar el aprendizaje.
Y, los efectos podrian ser el poco desarrollo de competencias digitales de los docentes, las bajas calificaciones
de los estudiantes y poca motivacién por adquirir nuevos aprendizajes.

La investigacién se efectud porque genera un significativo aporte en el proceso ensefianza-aprendizaje de
las matematicas con puntual atencidn en las operaciones basicas en la que los estudiantes tienen mayores
inconvenientes para aprender. Ademads, se busca despertar el interés de los docentes para innovar las
practicas educativas tradiciones con el uso de la tecnologia con estudiantes del siglo XXI. También, se realizé
para presentar a los estudiantes nuevas alternativas educativas que permitan motivar en la adquisicién de
conocimientos significativos sobre las matematicas.

La novedad cientifica del estudio se refleja mediante la propuesta innovadora a desarrollarse en base a los
resultados obtenidos en el proceso investigativo, dejando en evidencia una idea que transformara el entorno
de ensefianza y aprendizaje de las matematicas. De igual forma, la fundamentacién tedrica se estructurd
con base a una ardua revision de la literatura que apunta en mejorar la formacion docente para garantizar
la aplicabilidad de los recursos digitales. Se hace transcendental aportar en la transformacién de la calidad
educativa a través del estudio de una realidad educativa que requiere solucidén oportuna.

El planteamiento del problema se formuld a partir de la siguiente interrogante: ¢ Cémo contribuir al proceso
de enseflanza-aprendizaje de las operaciones bdasicas matematicas en los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Bellavista? A partir de esta cuestién, se identificé la necesidad
de realizar un diagnodstico exhaustivo de la realidad educativa existente, con el objetivo de tomar decisiones
informadas que permitan aportar soluciones efectivas a la problematica planteada.

La idea que se defiende en este trabajo es que el disefio de una plataforma tecnoldgica, con la integracion
de recursos digitales, contribuye significativamente al proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones
basicas matematicas en el octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Bellavista. Esta
afirmacion se fundamenta en lo seflalado por Farfan y Mester (2023), quienes sostienen que los recursos
digitales, cuando se emplean junto con una metodologia innovadora, tienen el potencial de generar una
transformacién didactica en las clases de matematicas. Asimismo, dichos recursos permiten aprovechar
las capacidades dinamicas e interactivas, y fomentan en los educandos el uso de las nuevas tecnologias. El
objetivo del presente trabajo es disefiar una plataforma tecnoldgica con la integracion de recursos digitales
para innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas en el octavo afio
de la Unidad Educativa Bellavista. Los Objetivos Especificos (OE) son:

e OE1l:Fundamentarcontenidostedricossobre losrecursosdigitalesy el proceso de ensefianza-aprendizaje

de las matematicas.
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e (OE2: Diagnosticar el estado actual de la aplicabilidad de los recursos digitales y el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de octavo afio.

e OE3: Desarrollar los recursos interactivos y digitales que compondran la plataforma tecnoldgica para
facilitar el aprendizaje de las operaciones basicas matematica

Fundamentacion teorica
a) Recursos digitales

Los recursos digitales segin Losada et al. (2020) son materiales en formato digital que son distribuidos para
ser usados en el proceso ensefianza-aprendizaje por docentes, estudiantes e investigadores. Por su parte,
Mora (2023) menciona que, la utilizacion de recursos digitales representa una estrategia didactica construida
o seleccionada con base en una intencionalidad formativa en la que se vincula el componente tecnoldgico.
Ante ello, la utilizacion de recursos digitales conlleva a la ejecuciéon de cambios que repercuten en el nivel
curricular y en el rol que cumple los docentes y estudiantes en el proceso educativo.

Loaiza et al. (2023) afirman que, los recursos digitales favorecen el desarrollo del proceso educativo por lo
que el educador logar conservar la atencién de los estudiantes. Ademas, estos recursos mejoran la comprension
y motivacion. De igual forma, contribuyen en la inclusiéon con un adecuado uso de herramientas como videos,
audios, texto, imagenes, animaciones, juegos, evaluaciones y organizadores graficos. Asi, con el acompafiamiento
de dispositivos electronicos y la guia de los docentes se logrard una adecuada interaccion de modo asincrono y
sincrénico. Asimismo, los recursos digitales permiten al estudiante aprender a un propio ritmo.

Por su parte, Buenestado et al. (2022) enfatizan que, los recursos digitales permiten el rapido acceso a
la informacion, desarrollan el autoaprendizaje y autonomia, favorecen la comunicaciéon horizontal, ayuda al
aprendizaje porque aumenta las técnicas de ensefianza del profesorado. Pero también, se pueden presentar
aspectos negativos como la calidad de informacion, laformacién previa, pueden crear dependencia, desigualdad
social y generar problemas de seguridad.

En los ultimos afios, los recursos digitales mas utilizados segun Figueroa et al. (2020) son las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacién (TIC), las Bibliotecas Digitales (BD) y los entornos virtuales. De manera
particular, Lino et al. (2024) menciona que, las TIC han transformado los modelos educativos, beneficiando
un enfoque constructivista y significativo, de este modo, se pueden utilizar diversos recursos de recompensa
gamificados gestionados a través de plataformas web como Genially.

Segln Asqui (2024), “en el ambito de los recursos digitales utilizados en la educacion, existen diversas
categorias como aplicaciones y software educativos, plataformas de aprendizaje en linea, juegos educativos y
gamificacion, recursos multimedia (videos, tutoriales, simulaciones) y herramientas de colaboracién en linea”
(p. 62). Por ello, se hace muy relevante que los educadores se capaciten e investigue de manera permanente
para que asi se efectle un buen uso de los recursos digitales.

Saltos et al. (2022) afirman que, Google Sites es una herramienta que actualmente resulta muy util para el
desarrollo de habilidades y destrezas especificas que ayudan a mejorar el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Es importante destacar que, esta herramienta tecnoldgica no es utilizada cominmente debido al
desconocimiento que existe sobre ella. Por ende, los docentes deben ser capacitados y considerar a Google
Sites como un complemento de la ensefianza que favorecer al aprendizaje de los estudiantes. Por ejemplo, la
herramienta descrita puede servir como plataforma tecnoldgica que albergue diversos recursos digitales.

En lo referente a recursos digitales para la evaluacion, Garcia et al. (2024) considera que, Educaplay es una
plataforma educativa polifacética que facilita el mejoramiento del aprendizaje adaptandose a las necesidades
de docentes y estudiantes. De esta forma, el rol de Educaplay como herramienta de evaluacion formativa
en la enseflanza de la matematica, se torna esencial el entorno de aprendizaje, donde la motivacion vy el
compromiso de los estudiantes son elementos clave que garantizan el aprendizaje significadito. Ademas,
Educaplay promover el aprendizaje activo y adaptarse a las preferencias digitales del alumnado mejorando las
habilidades cognitivas y fomentando la colaboracion.

b) Proceso ensefianza-aprendizaje de las operaciones bdsicas matematicas

Las matematicas, segun Leocadio et al. (2024) es una disciplina esencial para el avance del conocimiento
humano v la solucién de problematicas complejas en diverso aspecto de la vida. El dominio de esta area del
conocimiento favorece el desarrollo del pensamiento légico-deductivo y critico, la creatividad y la comunicacién
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afectiva. Ademads, es un instrumento necesario para el estudio de otras ciencias, para la innovacion tecnolégica
y la formacion en valores.

El proceso de ensefianzay aprendizaje son dos procesos que se dan de manera unida, dado que una requiere
de la otra puesto que son parte del mismo proceso con una misma finalidad, dado que para aprender alguien
debe ensefiar antes, a pesar de ello se los puede analizar como dos procesos por separado, la ensefianza la
realiza el docente y el aprendizaje lo adquiere el estuante.

De este modo, Buenestado et al. (2022) afirman que, “la ensefianza de las matematicas, al igual que el resto
de las materias, estd en constante busqueda de buenas practicas docentes con el objeto de que el alumnado
mejore sus competencias” (p. 151). Intriago y Naranjo (2023) afirman que, el aprendizaje es el propdsito
principal de la educacion, por ello con la participacion activa de los docentes se pretende que los estudiantes
puedan potenciar los conocimientos, habilidades y conductas para integrarse en la sociedad del conocimiento.

Ademas, Apolinario et al. (2018) puntualizan que, el aprendizaje de las operaciones basicas sobrelleva un
alto rendimiento y optimizacién de las competencias en el drea de Matematica, por ello incluye habilidades
y destrezas. De manera particular, el saber la resolucion de ejercicios y problematicas relacionadas con las
operaciones basicas es poseer una herramienta fundamental para la vida. Ademads, cuando se trata de la
resolucién de ejercicios o un problema se buscan una estrategia y se aplican los contenidos matematicos
convenientes para resolverlos.

En matematicas, el nivel de aprendizaje segin Castro y Quintero (2022) en cada aula y grado es diverso,
pues en el recorrido educativo los estudiantes se enfrentan a factores que tienen incidencia en la capacidad
de aprender. Por esto, la competencia formativa del educador debe apoyarse en estrategias que fortalezca la
capacidad para asociar los conocimientos previos para la asimilacién de los nuevos.

Por su parte, el aprendizaje de las matematicas de acuerdo con Gémez (2022) requiere del dominio de
codigos lingtiisticos especializados, y de la capacidad de traduccién, logrando ser puntual en el andlisis del
texto, en el establecimiento de la relacidn entre los datos, el orden, y cdbmo se pueden utilizar para una solucién.
Pero muchas veces excede los limites de la simple comprension, por ello, el estudiante tiene que analizar el
problema, organizar los datos y decide qué operacidn realizar, logrando ser fundamental el razonamiento.

Figura 1. Competencias matematicas
Fuente: Leocadio et al. (2024)

Segun Leocadio et al. (2024) el estudiante que posee competencias matematicas aprende a través de la
comprensidn conceptos matematicos, operaciones y relaciones matematicas (comprension conceptual);
adquirir habilidad para efectuar procedimientos de forma flexible, eficaz, eficiente y apropiada (fluidez
procedimental). De igual manera, aprender a formular, representar y resolver problemas matematicos
(competencia estratégica), desarrollar capacidad para explicar y justificar, de manera ldgica y reflexiva, su
propia forma de pensar (razonamiento adaptativo). Y también, adquiere una concepcién de la matematica
como disciplina ventajosa y valiosa, confiando en capacidades propia para encontrar una solucién con esfuerzo
(disposicidon productiva).

De acuerdo con Castro y Quintero (2022) los docentes de matematicas deben desarrollar en los estudiantes

“las capacidades para pensar, razonar, comunicar, aplicar y valorar las relaciones entre las ideas” (p. 2). El
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nivel de aprendizaje en matematicas es diverso en cada aula y grado, en el trayecto educativo los estudiantes
se exponen a factores que inciden sobre su capacidad de aprendizaje, por cuanto la competencia formativa
del profesor actualmente debe apoyarse en estrategias en donde se fortalezca la capacidad para asociar los
conocimientos previos en matematicas que faciliten la asimilacion de los nuevos.

Lorenzo et al. (2023) disefid una guia didactica centrada en la estrategia didactica denominada Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP) para la ensefianza de fracciones homogéneas con operaciones bdsicas matematicas
para los estudiantes de octavo afio. Se hace importante la realizacién de ejemplo de ejercicios que se vinculen
con la vida real, de esta forma los estudiantes tendran un mejor nivel de motivacién por aprender. El ABP
incentiva a los docentes a dejar de un lado el enfoque de ensefianza tradicional de las matematicas.

c) Competencias digitales docentes para el uso de recursos digitales

Las competencias digitales docentes, segin Guevara (2024) son los conocimientos, las habilidades vy las
actitudes que facilitan un desenvolvimiento satisfactorio del profesional en educacion con el uso y aplicacion
de las TIC. Pereda y Duran (2023) destacan a las competencias digitales como la aplicacion de estrategias
idéneas para el correcto uso de las TIC, asi se incluye la capacidad de trabajar en un entorno digital que
combina el componente tecnoldgico y digital con el componente educativo.

De acuerdo con Luque y Jiménez (2021) un docente con limitado desarrollo de competencias digitales no
logra interactuar con la informacién y no utilizan con frecuencia las diferentes herramientas tecnoldgicas.
Por ello, refieren Torres et al. (2022) que se destacan 3 tipos de competencias digitales, 1) informacién; 2)
comunicacion y colaboracion; y, 3) uso de dispositivos y herramientas digitales. Ademas, Lopez et al. (2023)
resaltan otros 4 tipos de competencias digitales, 1) compromiso profesional; 2) contenidos digitales; 3)
enseflanza-aprendizaje; vy, 4) evaluacion y retroalimentacion.

La incorporacion de competencias digitales en la educacion es indispensable para afrontar los desafios de
ensefianza en el siglo XXI. Como sefiala Saltos (2022), un nivel adecuado de competencias digitales en los
docentes promueve un aprendizaje mas dinamico y personalizado, lo cual es esencial en el contexto educativo
latinoamericano. Ademads, Guevara (2024) sostiene que, en el campo educativo el potencial de las herramientas
y recursos digitales es bastante alto, por ello se torna fundamental el desarrollo de las competencias digitales
en los educadores.

d) Recursos digitales en el proceso ensenanza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas

Los recursos digitales como las Tecnologias de Informacién y Comunicacion, Refiere Leocadio et al (2024) que
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas facilitan la busqueda, el procesamientoy la aplicacion
de los contenidos matematicos. Potes y Jiménez (2023) afirma que, la aplicacion de estrategias de innovacion
en el proceso de aprendizaje de las matematicas genera un impacto positivo en el rendimiento escolar porque
facilita la comprension y la evaluacion al utilizar herramientas adecuadas segun el nivel educativo aplicado.

Es importante mencionar que, la integracién de recursos digitales, segin Hernandez et al. (2023) la
integracién de recursos digitales tiene el potencial de transformar los enfoques tradicionales de ensefianza.
También, promueven el aprendizaje activo y colaborativo, y abordar las necesidades educativas versatiles en
la era digital. Pero de acuerdo con Potes y Jiménez (2023) manifiesta que, para la apropiada aplicacion de las
TIC es mingitoria una conexidn con los procesos experienciales y las innovaciones educativas.

Farfan et al. (2023) puntualizan, los videos son un recurso didactico digital, y la realizacién de videotutoriales
de YouTube son una estrategia de naturaleza audiovisual que contiene una variedad de videos educativos y
qgue ayuda a mejorar el nivel de desarrollo de las competencias matematicas. Asi mediante este recurso se
logra despertar la motivacion y el interés de los estudiantes por aprender con la activacién del aprendizaje
visual, mas que todo de conceptos relacionados con las operaciones bdsicas matematicas. Ademas, estos
videos son utilizados con la Aula Invertida.

Asi, Figueroa et al. (2020) afirma que. la nueva sociedad del conocimiento demanda una educacion mas
competitiva a través de la aplicaciéon de nuevas herramientas educativas, que favorezcan el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por ello, los recursos digitales con una adecuada aplicacion permitiran motivar al
estudiante en la construccion de nuevos conocimientos. Asi, Garcia et al. (2024) afirman, “la incorporacion
de tecnologias digitales en la educacién presenta nuevas posibilidades para mejorar el aprendizaje de las
matematicas” (p. 504). Desde este referente se considera que la integracion de los recursos digitales en el
proceso ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas tendria una significativa contribucion.
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MATERIALES Y METODOS

La investigacidn se orientd con una metodologia de enfoque mixto porque se realizd un estudio cualitativo
donde se fundamentan contenidos tedricos de las variables (Tabla 1) que estructuraron el tema; y, también se
efectud la recopilacion de informacion cuantitativa mediante |a aplicacién de técnicas. El disefio del estudio
fue no experimental y el tipo de investigacion descriptiva porque se da respuesta a una serie de interrogantes
planteadas. El contexto de la investigacion fue la Unidad Educativa Bellavista ubicada en el cantén 24 de Mayo
de la provincia de Manabi del pais Ecuador.

Tabla 1. Operacionalizacién de variables

Variables Categorias
Variable dependiente: Generalidades sobre las matematicas.
Proceso ensefianza- Ensefianza de las matematicas.
aprendizaje Aprendizaje de las matematicas.

Competencias matematicas.

Variable independiente: Generalidades sobre los recursos digitales.

Recursos Digitales Tipos de recursos digitales.

Aportes de los recursos digitales.

Recursos digitales en la ensefianza-aprendizaje de las operaciones bdsicas matematicas.

Fuente: Elaboracion propia

Los métodos que guiaron el estudio fueron mixtos convergentes. Asi se destacan los métodos tedricos que
guiaron la investigacion fueron el histérico-légico, inductivo-deductivo y analisis-sintesis. Mientras que, los
meétodos empiricos fueron el observacional, el analisis-documental, la entrevista y la encuesta. Y, el método
estadistico porque se aplico la estadistica descriptiva y se presentaron datos porcentuales. Una de las técnicas
aplicadas fue la encuesta dirigida a los estudiantes de octavo afio mediante un cuestionario integrado por 10
preguntas cerradas que fueron tomados de la investigacion efectuada por Flores (2022) cuyo Alfa de Cronbach
fue 0,8159 (muy buena validez y confiablidad). Y, la otra técnica ha sido la entrevista direccionada a la docente
de matematicas a través de una guia de entrevista conformada por preguntas abiertas.

La poblacién estuvo integrada por 266 estudiantes y 18 docentes de la Unidad Educativa Bellavista. La
muestra estuvo representada por 40 estudiantes de octavo afio de Educacién General Basica y una docente
de la asignatura matematicas. El tipo de muestreo fue no probabilistico por conveniencia porque se tuvo libre
acceso a los actores investigativos que proporcionaron informacion primaria para el logro de los objetivos de |a
investigacion. Es preciso aclarar que los criterios de inclusion fueron los estudiantes (legalmente matriculados)
y la docente de matematicas de octavo afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Bellavista.
Y, los criterios de exclusiéon han sido los estudiantes que no estén matriculados, y docente no titular de la
asignatura mencionada. Por otra parte, es preciso mencionar que el procesamiento de los datos recopilados
en la investigacion de campo se efectué mediante Microsoft Excel con el disefio de tablas donde se presentan
informacién cuantitativa con reflejo de porcentajes.

RESULTADOS

Resultados de la entrevista: La entrevista fue realizada a la docente de matematicas de octavo afio de
educacién general basica de la Unidad Educativa Bellavista. La entrevistada tiene 33 afios de edad, posee el
titulo de Economista que corresponde al tercer nivel de formacién educativo; ademas, cuenta con 6 afios de
experiencia docente. Referente a la entrevista precedid a dar respuestas que se detallan a continuacion.

Ante la interrogante 1, ¢ Dispone con acceso a medios informaticos, en su hogary en la institucién? ¢ Con qué
frecuencia accede a navegadores, redes sociales o plataformas digitales?, la entrevistada contesto, que si tiene
acceso a medios informaticos tanto en el hogar como en la institucion. Manifesté que, accede con frecuencia
a navegadores, redes sociales y diversas plataformas digitales porque facilitan el trabajo y la comunicacién.

Sobre la interrogante 2 éiConoce de plataformas con fines didacticos y educativos, las cuales podrias
usarlas durante el proceso de ensefianza en matematicas? ¢ Cuales?, al entrevistada asegurd si conocer varias
plataformas con fines didacticos y educativos que se pueden utilizar durante el proceso de ensefianza en
matematicas. Pero no menciond los nombres de las plataformas utilizadas en el proceso de ensefianza.
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Segun la interrogante 3, ¢ Considera como alternativa educativa el uso de la plataforma Google Sites? i Cree
que sus funcionalidades y herramientas son faciles de utilizar?, la entrevistas contesto si, porque Google Sites
es una alternativa educativa Util y sus funciones son faciles de utilizar. Referente a la interrogante 4, éHa
investigado sobre metodologias educativas, las cuales le hayan permitido estructurar actividades novedosas
para mantener un ritmo de aprendizaje continuo?, la entrevistada contestd, que ha investigado, pero no con
profundidad sobre metodologias educativas especificas hasta ahora. Sin embargo, expuso que esta interesada
en explorar nuevas metodologias que me permitan estructurar actividades innovadoras y mantener un ritmo
de aprendizaje continuo en las clases.

Segln la interrogante 5, ( Cree que los estudiantes pierden el interés o motivacién por aprender conceptos
matematicos? ¢ Con qué frecuencia ocurre? ¢ Podria detallar al menos 2 causas?, la entrevistada contesto, que
los estudiantes si pierden el interés o motivacion por aprender conceptos matematicos con mucha frecuencia.
Entre las causas estan: a) Clases tradicionales: Al no ser innovadoras ni utilizar tecnologia, las clases pueden
parecer mondtonas y menos atractivas para los estudiantes; y, b) Aburrimiento y dificultad: Algunos ejercicios
resultan muy complejos, lo que genera frustracion y desmotivacion en los estudiantes, afectando su disposicidon
para seguir aprendiendo.

Ante la interrogante 6, ¢ Los estudiantes suelen tener dificultades para comprender un concepto matematico
en la clase? iCon que frecuencia ocurre? ¢Podria mencionar al menos 2 causas?, la entrevista contesto, si
tienen dificultades para comprender conceptos matematicos con mucha frecuencia. Y, entre las causas cito, la
falta de concentracion de los estudiantes y el bajo aprendizaje desde la base. Ademas, agregd que a pesar de
querer aplicar el constructivismo en la zona rural es muy complicado ya que desde la escuela vienen con muchos
vacios en las operaciones basicas que son muy importantes al momento de seguir con las planificaciones.

Sobre la interrogante 7, i Considera que los medios digitales promueven el aprendizaje de los estudiantes
si se aplica durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas?, la entrevistada afirmé que, si
promueven el aprendizaje pues hace que las clases sean mas dinamicas y esto influye a que aprendan con
mayor facilidad ya que al ser mas dinamico llama la atencién de los estudiantes.

Y ante la interrogante 8, (El disefio de una plataforma de Google Sites con material de la asignatura,
problemas resueltos, videos, ejemplos y se mantenga contacto directo entre docente-estudiante, puede
contribuir en el mejoramiento del proceso ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas en octavo afio?,
la entrevistada contesto si porque al brindar problemas resueltos entre otras ventajas la principal es que facilita
el acceso a diferentes recursos, permite un aprendizaje mas autbnomo y personalizado, ademas mantiene una
comunicacién constante con el docente para resolver dudas.

Resultados de la encuesta: Los resultados cuantitativos fueron recopilados con la aplicacion de la técnica de
la encuesta, cuyos datos informativos exponen que, de los 40 estudiantes encuestados el 78% (31) poseen 12
afios de edad, el 17% (7) 13 afios, y el 5%, (2) 14 afios de edad. Ademads, 19 encuestados que representaron
al 47% corresponden al género masculino, y 21 que equivalen al 53% al género femenino. Por otra parte, los
educandos dieron respuesta a las interrogantes detalladas en la Tabla 2.

Tabla 2. Resultados de encuesta realizada a estudiantes de octavo afio

No. Interrogantes Alternativas

Siempre A veces Nunca
F % F % F %

1 ¢Con qué frecuencia suele emplear medios digitales tales como navegadores, redes sociales | 28 70 10 25 2 5

y plataformas online?

2 ¢Conoce de plataformas digitales que le permitan reforzar o complementar conceptos 12 30 26 75 2 5

visualizados en clase?

3 ¢Usted ha utilizado la plataforma de Google Sites para realizar actividades tales como 2 5 3 8 35 87

deberes, trabajos grupales o evaluaciones?

4 éConsidera que las herramientas y funcionalidades de la plataforma Google Sites le permite | 17 43 10 25 13 32

usarla con solvencia y eficiencia?

5 éCree usted que el profesor ha disefiado o desarrollado metodologias educativas 7 17 25 63 8 20

innovadoras que te hayan permitido facilitar la comprension de conceptos matematicos?

6 ¢Considera que se deben afiadir actividades alternativas que permitan complementar los 33 85 5 13 1 2

ejercicios y conceptos que se ven en la clase de matematicas?
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7 ¢Considera que ha logrado desarrollar adecuadamente sus conocimientos, habilidades y 8 20 28 70 4 10

destrezas en el drea de las matematicas?

8 éCon qué frecuencia suele emplear plataformas digitales con el objetivo de investigar, 7 17 12 30 21 53

comparar, verificar y evaluar sus conocimientos matematicos?

Fuente: Encuesta a estudiantes de octavo afio de educacién general basica de la Unidad Educativa Bellavista.

El 70% de los estudiantes contestd que siempre saben utilizar medios digitales tales como navegadores, redes
sociales y plataformas online. Por su parte, el 75% afirmd que a veces tienen conocimiento de plataformas
digitales que le permitan reforzar o complementar conceptos visualizados en clase. Mientras que, el 87%
afirmoé que nunca ha utilizado la plataforma de Google Sites para realizar actividades tales como deberes,
trabajos grupales o evaluaciones.

Ademas, el 43% considera que siempre las herramientas y funcionalidades de la plataforma Google Sites
le permite usarla con solvencia y eficiencia. El 63% de los estudiantes encuestados afirma que a veces el
profesor ha disefiado o desarrollado metodologias educativas innovadoras que te hayan permitido facilitar
la comprension de conceptos matematicos. El 85% de los encuestados afirma que siempre se deben afiadir
actividades alternativas que permitan complementar los ejercicios y conceptos que se ven en la clase de
matematicas. El 70% que sélo a veces ha logrado desarrollar adecuadamente sus conocimientos, habilidades
y destrezas en el drea de las matematicas. Ademas, el 53% reconoce que nunca suelen emplear plataformas
digitales con el objetivo de investigar, comparar, verificar y evaluar sus conocimientos matematicos.
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Figura 2. Resultado interrogante 9y 10

Fuente: Encuesta a estudiantes de octavo afio de educacién general basica de la Unidad Educativa Bellavista

La Figura 2 se observan los resultados de las interrogantes 9 y 10. En lo referente a la interrogante 9 el 83%
estan de acuerdo que utilizar medios digitales como paginas web, redes sociales y navegadores le motivaria e
incitara a investigar, practicar y evaluar conceptos matematicos. Y, en relacién a la interrogante 10 el 98% esta
de acuerdo para que en el colegio se implemente una plataforma digital disefiada en Google Sites, en donde
se puedan visualizar ejercicios resueltos, ejemplos, conceptos y se mantenga contacto directo con tu profesor,
como medio para fortalecer tus conocimientos en matematicas.

Tabla 3. Registro del nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes de octavo afio

Escala de calificaciones F %
Cualitativa Cuantitativa
9al0 Domina los Aprendizajes Requeridos 5 13%
7a8,99 Alcanza los Aprendizajes Requeridos 14 | 34%
4,01a6,99 Esta Proximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos | 21 | 53%
menos a 4 No Alcanza los Aprendizajes Requeridos 0 0%
Total 40 | 100%

Fuente: Registro de calificacion de los estudiantes de octavo afio de Unidad Educativa Bellavista.

Referente alaTabla 3, se puede observar que el 53% de los estudiantes Estan Proximos Alcanzar los Aprendizajes
Requeridos. Ademads, segun los resultados obtenidos el promedio general de los estudiantes en la asignatura
matematicas ha sido de 7,08, con una calificacion maxima de 9,63 puntos y minima de 5,00 puntos. También, la

calificacion que mas se repite que representa a la moda seria 5,60 puntos, calificacién obtenida por 3 estudiantes.
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DISCUSION

Los resultados de la investigacion efectuada por Flores (2022) tiene relacion con el presente estudio
realizado, en estd indagacion se integré como muestra a 75 estudiantes de octavo afio, de los cuales el 69%
siempre suele emplear medio digitales (navegadores, redes sociales y plataformas online). Por su parte, el 41%
no conoce de plataformas digitales que le permitan reforzar o complementar conceptos visualizados en clase.
El 49% nunca ha utilizado la plataforma de Google Sites para realizar actividades tales como deberes, trabajos
grupales o evaluaciones. Mientras que, el 43% discurre que siempre las herramientas y funcionalidades de la
plataforma Google Sites le permite usarla con solvencia y eficiencia. El 40% afirma que a veces el profesor ha
disefiado o desarrollado metodologias educativas innovadoras que te hayan permitido facilitar la comprension
de conceptos matematicos. Por otra parte, el 56% asegura que siempre deben afiadir actividades alternativas
que permitan complementar los ejercicios y conceptos que se ven en la clase de matematicas.

De igual forma, Flores (2022) expone que, el 41% de los estudiantes a sdlo a veces ha logrado el desarrollo
adecuado de los conocimientos, habilidades y destrezas en el drea de las matematicas. El 45% menciona
que nunca emplean plataformas digitales con el objetivo de investigar, comparar, verificar y evaluar sus
conocimientos matematicos. El 43% de los encuestados estan de acuerdo que el utilizar medios digitales como
paginas web, redes sociales y navegadores le motivaria e incitara a investigar, practicar y evaluar conceptos
matematicos. Y el 63% si estaria de acuerdo que el colegio implementara una pagina web empleando Google
Sites, en donde se puedan visualizar ejercicios resueltos, ejemplos, conceptos y se mantenga contacto directo
con el profesor, como medio para fortalecer tus conocimientos en matematicas.

En estudio efectuado por Intriago y Naranjo (2023) integrd en la muestra a 26 estudiantes de octavo afio
a quienes se les aplico una encuesta. Se observo que el 46% a veces se le ha hecho complicado entender los
contenidos matematicos impartidos por el docente. También, el 42% de los encuestados manifestd afirmd que
sélo a veces los profesores utilizan de manera adecuada los diferentes elementos o materiales de trabajo que
permiten favorecer el aprendizaje de matematicas. De igual forma, en la investigacion se destaca que ha existido
déficit en el aprendizaje de las matematicas porque de parte de los estudiantes no hay buena concentracion y
motivacion debido a la falta de estrategias que faciliten la comprensién de los contenidos matematicos.

Vasconez et al. (2024) en investigacion en la que se integré como muestra a 88 estudiantes, el 48% desearia
que la clase de matematicas sean con la ayuda de recursos didacticos tecnolégicos, y un 70% afirman que
estos recursos favorecerian el proceso de aprendizaje en el drea de matematicas. También, el 61% de los
educandos manifestd, que el uso de recursos con el soporte de la tecnologia les ayuda a realizar las tareas
con mayor facilidad. En este estudio se concluye que, el uso de recursos digitales genera efectos positivos en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas porque proporcionan motivacién y desarrollan la
atencién de los estudiantes, al mismo tiempo que contribuyen en el desempefio docente.

Por su parte, investigacién efectuada por Vaca y Armas (2020) concluyeron que, existen agravantes que
denotan falencias en el proceso enseflanza-aprendizaje, entre las cuales se mencionan, docentes con escasa
formacién académica, pedagodgica y didactica. Asi como también, medios didacticos inexistentes o escasos,
libros de texto descontextualizados, curriculos no adaptados a la realidad estudiantil y las desfavorables
condiciones socioeconémicas.

Padillaetal.(2021) concluyen que, enlasclases de matematicas, el uso de latecnologiahaestado determinado
por la débil formacién y actualizacién docente en el uso de tecnologias educativas, y escasa infraestructura
de cdmputo en las instituciones educativas. Asi como mayor énfasis institucional en la utilizacién de recursos
tradicionales (libros) que en la utilizacién de recursos digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje de
contenidos matematicos. De este modo, la integracion de recursos digitales se ha transformado en un desafio
en el quehacer docente.

Y, por ultimo, Franco y Pinargote (2022) que propusieron el disefio de Google Sites como recurso didactico
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del séptimo afio de Educacion Basica Media. Se
que la plataforma tecnoldgica puede ser utilizada por el docente para la presentacién de datos administrativos
de la institucién, area curricular y asignatura, presentar el material de estudio y publicar actividades y
evaluaciones por cada unidad didactica. Por su parte, el estudiante tenderd la oportunidad de descargar
materiales de estudio, efectuar actividades con el uso de TIC colaborativas, aprender con la gamificacion,
resolver evaluaciones interactivas.



Es relevante mencionar que, el presente estudio ha presentado limitaciones como el tamafio de la muestra porque
la investigacion se basé en una muestra pequefia (40 estudiantes y una docente), lo que limita la generalizacién de
resultados. Ademas, la recopilacion de informacién ha sido de corta duracion por lo que no se logrd capturar el
impacto a largo plazo del uso de la plataforma tecnoldgica en el rendimiento de los estudiantes. Y, se recalca que
la institucién educativa esta ubicada en una zona rural por lo que quizas, en ciertas ocasiones, el acceso al internet
podria dificultar la implementacion de la propuesta que se presenta como alternativa de solucion.

Propuesta: Google Sites como plataforma tecnoldgica de recursos digitales para el mejoramiento del proceso
ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas matematicas.

Los recursos digitales disefiados en la propuesta estan integrados en el Google Sites porque de acuerdo con
Flores (2022) existen multiples beneficios generados con la plataforma como el desarrollo de la motivacion
y procesos cognitivos (atencidn, percepcion y memoria). De igual modo, favorece el libre acceso a textos y
apuntes digitales. Por otra parte, en el proceso de disefio de recursos digitales (infografias, post y organizadores
graficos) se utilizé Canva considerada por Quilca et al. (2024) como una accidon estratégica que fomenta la
creatividad e innovacioén la ensefianza, la atencidn y el trabajo colaborativo. También, se emplean videos de
YouTube para transmitir informacion tedrica.

En lo referente a los recursos digitales empleados para la evaluacién formativa de los aprendizajes es
destacable el uso de Genially que segun Llivisaca et al. (2024) representa una oportunidad para enriquecer la
educacién matematica porque ofrece una variada gama recursos que pueden ser acomodados a los diferentes
estilos de aprendizaje. Mediante esta herramienta se ha logrado el disefio de evaluaciones interactivas que
permiten evaluar de manera continua el progreso de los educandos. Asi, las actividades propuestas incluyen
ejercicios de autoevaluacién y favorecen un proceso de retroalimentacion instantdnea que beneficia la
comprensiéon y desarrollo de habilidades.

Por otra parte, Parraga et al. (2024) mencionan que, “el uso de la herramienta tecnoldgica Wordwall en la
evaluacion educativa mejora la interactividad, fomenta un aprendizaje activo y autonomo, y permite una
evaluacion mas dindmica” (p. 1608). También, se utiliza Educaplay que segin Jurado (2022) es un recurso digital
de gran valor en la creacion de actividades que favorecen el aprendizaje porque facilita la interaccion con los
estudiantes en un entorno virtual dindmico. Y, para la evaluacién sumativa ha sido Util Quizizz segin Zambranoy
De la Pefia (2022) es utilizada como recurso digital de ensefianza que resulta ser muy eficaz para la estimulacion
de los aprendizajes de diversos contenidos mediante la motivacion con el incremento del rendimiento escolar.

El enlace para el acceso al Google Sites es: https://sites.google.com/view/operaciones-basicas-
numeros?usp=sharing, de esta forma, el sitio web esta estructurado por paginas (Figura 3) logrando ser estas:
presentacion, objetivos, metodologia, conocimientos previos, unidades, evaluacién, glosario y bibliografia.
Cada elemento se describe con la finalidad de presentar de manera resumida la propuesta innovadora disefiada
y para el disefio se tomd como referencia a Franco y Pinargote (2022); Andrés y Gamboa (2024).

e Pagina de presentacion: Este apartado contienen la presentacion de la mision y visién de la institucion
educativa, la asignaturay la docente. De igual forma, se proyecta un video motivacional sobre las matematicas
con el uso de YouTube. También se ofrece una bienvenida a los estudiantes y las instrucciones de navegacion.

e P3agina de objetivos: Descripcion del objetivo general y objetivos de aprendizaje.

e Pagina conocimientos previos: Mediante videos de YouTube, posters informativo y texto se trata de
informar y recordar a los estudiantes sobre los conceptos de las matematicas, nimeros naturales,
ndimeros enteros y ley de los signos.

e P3agina de materiales de aprendizaje: Texto e informacion descargable en PDF e infografia disefiadas en Canva.

e P3agina de metodologia: Los modelos pedagdgicos que direccionan la propuesta son el constructivista
y el conectivista. Las estrategias innovadoras han sido el Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Retos,
Aprendizaje Basado en Juegos, Aprendizaje Basado en Problemas. También, se integran las herramientas
tecnoldgicas de gamificacién para motivar al aprendizaje, evaluacion y retroalimentacion.

e Pdgina de unidad tematica: Se presentan 5 contenidos tematicos para que los estudiantes activen los
conocimientos. Los educandos son incentivados a observar videos mediante la plataforma YouTube
y a la resolucién de ejercicios matematicos con Wordwall, Quizizz y Educaplay para la realizacion de
gjercicios matematicos.



e Subpdaginaadicion de nimeros enteros: Se describe informacion tedrica, videos explicativos, post elaborado
en Canva con términos de la suma, cuestionario en Wordwall y Educaplay de juego de parejas con adicion

e Subpdgina sustraccion de niumeros enteros: Se utiliza un video explicativo, informacion tedrica, post con
ejemplos y resolucion de ejercicios matematicos con infografia y evaluacién formativa a través de Quiz
disefio en Genially.

e Subpagina multiplicacion: Se presenta un video en YouTube sobre las tematicas, organizador grafico
(mental) y se usa Wordwall para realizar evaluacion del aprendizaje.

e Subpadgina divisidn: Los contenidos tedricos son expuestos en un organizador grafico y se usa Educaplay
para realizar evaluacion del aprendizaje.

e Subpdgina operaciones combinadas: Se proyecta un video en YouTube sobre las tematicas y se utiliza
Quizizz para realizar evaluacién del aprendizaje.

e Pagina de evaluacion: Se motiva a los estudiantes a conocer el objetivo de la evaluacion formativa (final)
con el uso de herramienta Educaplay.

e Paginade glosario: Descripcidn de significados de términos matematicos y otros referentes de la propuesta.

e Pdaginade bibliografia: Descripcién de un conjunto de material bibliografico que favorecié la construccion
de contenidos tedricos, presentacion de ejercicios y actividades de evaluacion.

Andrés y Gamboa (2024) exponen que la comprension de las matematicas debe estructurarse mediante
conocimientos previos, contenidos matematicos, estrategias de aprendizaje, contexto educativo y evaluacién. En
definitiva, Llivisaca et al. (2024) afirman que, en la educacidn, la introduccion de recursos digitales es favorable
porque genera motivacion, interés, creatividad y participacién en los estudiantes, de manera especial en la
asignatura de matematicas. Vera y Valdez (2022) afirman, la utilizacién de estos recursos debe verse como una
estrategia adicional para motivar al estudiante para la experimentaciéon del concepto a través de simulaciones y
herramientas interactivas, y darle un rol mas protagdénico al estudiante en la construccion del conocimiento

CONCLUSIONES

El uso de recursos digitales motiva a los estudiantes a comprender los contenidos matematicos, al mismo
tiempo que promueven la innovacion de la ensefianza y dinamizan el aprendizaje activo en entornos
interactivos. Los fundamentos tedricos descritos favorecen el enriquecimiento del nivel de conocimiento de
los docentes y serviran de linea basa para futuras investigaciones. Y, el disefio del Google Sites con recursos
digitales se convierte en una propuesta idénea que contribuiria en el mejoramiento del proceso ensefianza-
aprendizaje de las operaciones bdsicas matematicas; por ello se sugiere la oportuna aplicacion.
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