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RESUMEN

Introduccion: La interaccion docente-estudiante se constituye en un elemento principal en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del lenguaje matematico, donde la implementacién de estrategias didacticas adecuadas, tiene un
papel relevante. Objetivo: Disefiar un plan de actividades didacticas para mejorar el uso del lenguaje matematico
en la interaccién docente-estudiante en el bachillerato general unificado. Materiales y métodos: La investigacién es
descriptiva, con enfoque mixto y disefio no experimental. Se analizaron las caracteristicas del lenguaje matematico y
su relacién con la interaccién en clase sin alterar las variables principales. La poblacién consistié en 62 estudiantes de
la Unidad Educativa Informatica de Portoviejo, y se emplearon un test diagndstico, observacién directa y entrevistas a
docentes. Resultados: Los hallazgos revelaron que los estudiantes enfrentan dificultades significativas en la comprensién
y aplicacién del lenguaje matematico, afectando su rendimiento académico y la interaccion en clase. Solo un pequefio
porcentaje de los estudiantes obtuvo respuestas correctas en las pruebas, evidenciando la necesidad de reforzar este
aspecto del aprendizaje. Propuesta: Se disefiaron actividades didacticas innovadoras, incluyendo talleres interactivos, el
uso de tecnologia educativa, y dindmicas colaborativas, con el fin de promover la participacion activa y el uso adecuado
del lenguaje matematico. Estas actividades estan orientadas a mejorar la comprensién y el rendimiento académico,
ademas de fortalecer la comunicacién entre docentes y estudiantes. Discusion: La propuesta, validada por expertos,
busca abordar las carencias observadas en la aplicacion efectiva de estrategias didacticas y la consolidacion del lenguaje
matematico. La incorporaciéon de métodos innovadores en el aula tiene el potencial de mejorar significativamente
el aprendizaje y la interaccién en el bachillerato general unificado. Conclusién: La propuesta presentada es viable y
efectiva para mejorar el aprendizaje del lenguaje matematico. Su implementacién contribuird a superar las dificultades
identificadas, favoreciendo un entorno educativo mas colaborativo y efectivo.

Palabras clave: aprendizaje colaborativo, estrategias didacticas, interaccion estudiante-docente, lenguaje matematico,
bachillerato general unificado.

ABSTRACT

Introduction: The teacher-student interaction is a key element in the teaching-learning process of mathematical
language, where the implementation of appropriate didactic strategies plays a significant role. Objective: To design a
plan of didactic activities to improve the use of mathematical language in teacher-student interaction in the General
Unified High School. Materials and Methods: The research is descriptive, with a mixed approach and non-experimental
design. The characteristics of mathematical language and its relationship with classroom interaction were analyzed

without altering the main variables. The population consisted of 62 students from the Unidad Educativa Informatica
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de Portoviejo, and diagnostic tests, direct observation, and teacher interviews were employed. Results: The findings
revealed that students face significant difficulties in understanding and applying mathematical language, which affects
their academic performance and classroom interaction. Only a small percentage of students answered questions
correctly, highlighting the need to reinforce this aspect of learning. Proposal: Innovative didactic activities were designed,
including interactive workshops, the use of educational technology, and collaborative dynamics, to promote active
participation and proper use of mathematical language. These activities are aimed at improving understanding and
academic performance, as well as enhancing communication between teachers and students. Discussion: The proposal,
validated by experts, seeks to address the shortcomings observed in the effective application of didactic strategies and
the consolidation of mathematical language. Incorporating innovative methods in the classroom has the potential to
significantly improve learning and interaction in the higher basic education. Conclusion: The proposed solution is viable
and effective for improving the learning of mathematical language. Its implementation will help overcome the identified
difficulties, fostering a more collaborative and effective educational environment.

Keywords: collaborative learning, didactic strategies, teacher-student interaction, mathematical language, higher basic education.

RESUME

Introducdo: A interacdo professor-aluno constitui-se em um elemento principal no processo de ensino-aprendizagem da
linguagem matematica, onde a implementacdo de estratégias didaticas adequadas desempenha um papel relevante. Objetivo:
Projetar um plano de atividades didaticas para melhorar o uso da linguagem matematica na interacdo professor-aluno no
Ensino Médio Unificado. Materiais e Métodos: A pesquisa é descritiva, com abordagem mista e desenho ndo experimental.
Foram analisadas as caracteristicas da linguagem matemadtica e sua relacdo com a interacdo em sala de aula sem alterar
as varidveis principais. A populacdo foi composta por 62 estudantes da Unidade Educacional Informatica de Portoviejo, e
foram utilizados testes diagndsticos, observacdo direta e entrevistas com professores. Resultados: Os resultados revelaram
gue os estudantes enfrentam dificuldades significativas na compreensdo e aplicacdo da linguagem matematica, afetando
seu desempenho académico e a interacdo em sala de aula. Apenas uma pequena porcentagem dos alunos obteve respostas
corretas nos testes, evidenciando a necessidade de reforcar este aspecto da aprendizagem. Proposta: Foram elaboradas
atividades didaticas inovadoras, incluindo oficinas interativas, uso de tecnologia educacional e dindmicas colaborativas, com
0 objetivo de promover a participacdo ativa e o uso adequado da linguagem matematica. Essas atividades visam melhorar
a compreensdo e o desempenho académico, além de fortalecer a comunicacdo entre professores e alunos. Discussdo: A
proposta, validada por especialistas, busca abordar as lacunas observadas na aplicacdo efetiva de estratégias didaticas e na
consolidacdo da linguagem matematica. A incorporagao de métodos inovadores em sala de aula tem o potencial de melhorar
significativamente a aprendizagem e a interacdo no ensino médio geral unificado. Conclusdo: A proposta apresentada é vidvel
e eficaz para melhorar o aprendizado da linguagem matematica. Sua implementacdo contribuird para superar as dificuldades
identificadas, promovendo um ambiente educacional mais colaborativo e eficaz.

Palavras-chave: aprendizagem colaborativa, estratégias didaticas, interacdo aluno-professor, linguagem matematica,
ensino médio geral unificado.

Recibido: 21/12/2023  Aprobado: 15/2/2024
INTRODUCCION

El lenguaje matematico es una herramienta esencial que permite expresar ideas y conceptos de manera
precisa y concisa. A través de simbolos y notaciones, facilita la formulaciéon y resolucién de problemas
complejos, brindando un medio universal de comunicacion en la ciencia (Fisher & Santana, 2020) y la ingenieria.
Ademas, su estructura logica y rigurosa promueve el desarrollo del pensamiento critico y analitico, lo que
es fundamental para el avance del conocimiento. Este lenguaje se caracteriza por su claridad y exactitud,
eliminando ambigliedades y permitiendo la verificacion de resultados mediante métodos sistematicos
(Sanchez & Gomez, 2022).

El lenguaje matematico se centra en la capacidad para expresar ideas y conceptos con precisidon y concision,
utilizando simbolos y notaciones especificos. Este lenguaje especializado permite una comunicacién clara
y universal de teorias y problemas matematicos, eliminando ambigliedades y proporcionando un marco
sistematico para el razonamiento. La utilizacién de notaciones estandary reglas estrictas facilitan la verificacion
y replicacién de resultados, lo cual es indispensable para el progreso cientifico y académico (Mendoza, 2023).
Ademas, el lenguaje matematico sirve como una herramienta pedagdgica indispensable que ayuda a los
estudiantes a internalizar conceptos de manera efectiva, mejorando su capacidad para resolver problemas y
pensar criticamente. En el contexto educativo, la ensefianza del lenguaje matematico fomenta una comprension
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profunda de los conceptos, promoviendo el desarrollo de competencias primordiales para el éxito académico
y profesional (Castro, 2019).

Sustentado en lo anterior, se establece que el lenguaje matematico es una herramienta fundamental para
el desarrollo del pensamiento légico, la resolucion de problemas y la comunicacion efectiva en diversas
disciplinas. Su precisidn y estructura permiten una comprension profunda de conceptos complejos, facilitando
tanto el aprendizaje como la ensefianza en contextos educativos. El dominio del lenguaje matematico no solo
enriquece la formacion académica, sino que también prepara a los estudiantes para enfrentar futuros desafios
profesionales con un enfoque analitico y riguroso. Asi, la integracion adecuada del lenguaje matematico en el
proceso educativo es primordial para el éxito académico y cientifico.

Al hacer referencia al proceso ensefianza-aprendizaje, el lenguaje matematico es indispensable para
desarrollar competencias l6gicas y analiticas en los estudiantes. Su uso fomenta una comprension claray precisa
delos conceptos, permitiendo alosalumnos resolver problemas de manera sistematicay estructurada. Ademas,
este lenguaje promueve el pensamiento critico y la capacidad de abstraccién, habilidades elementales para
el aprendizaje de otras disciplinas cientificas y tecnoldgicas. Cabe sefialar que, la ensefianza de matematicas
mediante un lenguaje riguroso también ayuda a eliminar ambigledades, facilitando una comunicacién efectiva
de ideas y métodos (Cruz et al., 2020).

De este modo, se destaca que este lenguaje estructuradofacilitala ensefianza de matematicas al proporcionar
un medio claro y coherente para comunicar ideas. A través de la utilizacion de simbolos y notaciones estandar,
los docentes pueden explicar conceptos de manera precisa y consistente, lo que ayuda a los estudiantes a
comprender y aplicar estos conocimientos en diferentes contextos (Montesano & Quiroga, 2020). Por otra
parte, el lenguaje matematico es importante en la investigacién y el avance del conocimiento, toda vez que,
proporciona las herramientas necesarias para la formulacion de hipdtesis, la construccién de modelos tedricos
y la realizacién de experimentos rigurosos (Hernandez et al., 2019). En resumen, el dominio del lenguaje
matematico es indispensable para la educacion, la investigacion y el desarrollo profesional, ya que permite
una comprension y una comunicacién precisas de conceptos complejos.

Acorde a lo anterior, es importante mencionar que la interaccién docente-estudiante se constituye en un
elemento principal en el proceso de enseflanza-aprendizaje del lenguaje matematico. Esta relacién directa
favorece un entorno de aprendizaje mas dinamico y participativo, donde los estudiantes pueden expresar dudas,
discutir conceptos y recibir retroalimentacion inmediata. Una interaccion efectiva ayuda a los docentes a adaptar
sus estrategias pedagdgicas a las necesidades especificas de cada estudiante, facilitando asi una comprension
mas profunda y duradera de los contenidos matematicos. Ademas, promueve la motivacién y el interés por la
materia, lo que puede mejorar significativamente el rendimiento académico (Jiménez & Sanchez, 2019).

La referida interaccion, es un factor determinante en el proceso de aprendizaje, ya que establece un puente
de comunicacién que facilita la transmisién y comprensién de conocimientos. La calidad de esta interaccién
puede influir significativamente en la comprensién y asimilacién de conceptos, especialmente en areas
complejas como las matematicas. Por tanto, una relacidon docente-estudiante sdélida es primordial para el
desarrollo efectivo de habilidades cognitivas y académicas (Garcia & Gaviria, 2021). La retroalimentacion
inmediata que proporciona el docente durante la interaccién ayuda a corregir malentendidos y refuerza el
aprendizaje, permitiendo una construccion mas solida del conocimiento. Este tipo de interaccion también
favorece el aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes aprenden no solo del docente, sino también
de sus compafieros, enriqueciendo el proceso educativo y promoviendo un mayor intercambio de ideas vy
experiencias (Robledo et al., 2019).

La interaccién docente-estudiante también es indispensable para el desarrollo de habilidades
socioemocionales, que son fundamentales para el éxito académico y personal. Una comunicacion efectiva
entre el docente y los estudiantes puede mejorar la autoestima y la confianza de los educandos, haciéndolos
sentir valorados y respetados. Esto no solo los motiva a participar activamente en el aula, sino que también
reduce la ansiedad vy el estrés asociados con el aprendizaje, especialmente en materias percibidas como
dificiles, como las matematicas (Posso et al., 2023). En este contexto, cabe sefialar que la interaccion docente-
estudiante tiene un impacto significativo en la personalizacion del aprendizaje, permitiendo que los profesores
identifiquen y respondan a las necesidades y estilos de aprendizaje individuales. Mediante una observacién
y comunicacién constantes, estos profesionales pueden ajustar sus estrategias didacticas para abordar las
dificultades especificas de cada educando lo que facilita un aprendizaje mas efectivo y personalizado. Este
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enfoque adaptativo es particularmente importante en la ensefianza del lenguaje matematico, donde las
barreras de comprensién pueden ser altas (Galvis, 2019).

Con base a lo anterior, se identifica que la interaccion docente-estudiante es indispensable para optimizar
el proceso de aprendizaje, ya que permite una ensefianza mas adaptada a las necesidades individuales y
fomenta un ambiente educativo participativo y motivador. Esta interaccién no solo mejora la comprension
de los conceptos académicos, especialmente en areas complejas como las matematicas, sino que también
contribuye al desarrollo de habilidades socioemocionales clave para el éxito académico y personal. Al facilitar
una comunicacion efectiva y un aprendizaje personalizado, la relacion entre el profesor y los educandos, se
convierte en un factor determinante para el logro de mejores resultados educativos y el fortalecimiento de la
confianza y el compromiso de los estudiantes con su propio proceso de aprendizaje.

Ahora bien, la implementacién de estrategias didacticas adecuadas es importante en la interaccién docente-
estudiante para mejorar el lenguaje matematico. Estas estrategias, que pueden incluir el uso de métodos interactivos,
recursos visualesy tecnoldgicos, y actividades practicas, mismas que permiten a los estudiantes comprendery aplicar
conceptos matematicos de manera efectiva. Una ensefianza adaptada a las necesidades y estilos de aprendizaje de
los alumnos facilita la adquisicion de competencias matematicas y el desarrollo del pensamiento critico y analitico.
Ademas, estrategias diddacticas bien disefiadas fomentan un ambiente de aprendizaje activo y participativo, donde
los estudiantes se sienten motivados y apoyados (Gonzalez & Granera, 2021).

Las estrategias didacticas innovadoras en la ensefianza de matematicas son fundamentales para mejorar la
comprension y el interés de los estudiantes en esta materia. Estas estrategias incluyen el uso de tecnologias
educativas, como aplicaciones y simulaciones interactivas, que permiten a los estudiantes visualizar y
experimentar con conceptos abstractos de manera concreta. Ademas, el aprendizaje basado en proyectos y
la resolucion de problemas en contextos reales ayudan a los educandos a ver la relevancia de las matematicas
en la vida cotidiana, lo que incrementa su motivacion y compromiso. Las metodologias activas, como el aula
invertida y el aprendizaje colaborativo, también promueven un ambiente de aprendizaje mas dinamico, donde
los estudiantes son protagonistas de su propio proceso de aprendizaje. Estas estrategias no solo facilitan la
comprension de conceptos matematicos, sino que también desarrollan habilidades de pensamiento critico y
creativo (Montes & Deroncele, 2023).

En este contexto, Joglar et al. (2021) evidencié en un instituto de secundaria en Madrid, se identificd que
el 58% de los estudiantes tenian dificultades significativas en resolver problemas matematicos y entender
conceptos abstractos. Por este motivo, se procedié con la implementacion de actividades basadas en la
resolucién de problemas reales y colaborativos, integrando el uso de herramientas tecnoldgicas y formacién
especifica para los docentes en metodologias activas. Posteriormente se observé una mejora del 42% en las
habilidades matematicas de los estudiantes y un incremento del 35% en su motivacion y participacion en
clases de matematicas. Con base a esto, se establece que la incorporacién de problemas reales y el trabajo
colaborativo, apoyado por herramientas tecnoldgicas, mejora significativamente las habilidades légico-
matematicas y la motivacién de los estudiantes.

Por su parte, Gomez (2019) mediante su estudio realizado en territorio colombiano, se detectd que en varias
escuelas secundarias, el 62% de los estudiantes presentaban dificultades para aplicar conceptos matematicos
en situaciones cotidianas, segun las evaluaciones de PISA. Sobre la base se esta problematica, se procedid con
la implementacion de la metodologia ABP, donde los estudiantes trabajan en equipos para resolver problemas
contextuales guiados por el docente, fomentando habilidades metacognitivas. Luego de ejecutada la propuesta, se
observd una mejora del 45% en las capacidades para resolver problemas y un aumento del 38% en la comprension
del lenguaje matematico. Se concluye que, el ABP es una estrategia efectiva para mejorar el pensamiento logico-
matematico, facilitando un aprendizaje significativo y duradero en los estudiantes.

Con relacion al territorio ecuatoriano, Samaniego (2021) contextualiza que en una unidad educativa, el 65%
de los estudiantes de bachillerato tenian un bajo rendimiento en matematicas y dificultades en la comprension
de conceptos avanzados. Por este se procedid con la introduccion de estrategias metodoldgicas interactivas,
incluyendo el uso de realidad aumentada y simulaciones virtuales, acompafiadas de talleres de capacitacion para
los docentes. Los resultados posteriores mostraron una mejora del 50% en la capacidad de los discentes para
resolver problemas matematicos complejos y un incremento del 40% en su interés y participacidon en las clases.
Concluyendo de esta manera que, las estrategias interactivas, como la realidad aumentada y las simulaciones,
son efectivas para mejorar las habilidades l6gico-matematicas y el interés de los estudiantes en matematicas.
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Sustentado en la informacién precedente, este articulo se desarrolla con el objetivo de disefiar una
propuesta metodoldgica de actividades didacticas para mejorar el lenguaje matematico en la interacciéon
docente-estudiante del Bachillerato General Unificado (BGU). Para esto, la metodologia consistié en un tipo
de investigacion descriptivo de corte no experimental, con enfoque mixto (cuali-cuantitativo), donde se
emplearon instrumentos como la entrevista, ficha de observacidon, cuestionario de encuesta y cuestionario
test, con lo que se identificd la realidad de los estudiantes del BGU de la Unidad Educativa Informatica de
Portoviejo, informacién que sirvié de base para la elaboracién de la mencionada propuesta.

En concordancia a lo anterior, es importante mencionar que el disefio metodoldgico de este trabajo
consistié en el no experimental, toda vez que no se implementa ningun reactivo que pueda producir alguna
modificacion en las variables que componen el tema principal de estudio. No obstante, cabe indicar que aun
cuando se plantea el disefio de una propuesta metodoldgica, esta no sera implementada, pero su viabilidad y
efectividad serd valorada mediante el criterio de expertos.

MATERIALES Y METODOS

Para el desarrollo de este articulo, se ha seleccionado un tipo de investigacién descriptivo, con enfoque mixto,
de disefio no experimental. Esto debido a que se realizd una explicacion detallada acerca de las caracteristicas,
naturaleza y fundamentos del lenguaje matematico, y su relacion con la interaccion docente-estudiante en el
nivel educativo basico superior, por lo que se evalud las cualidades de los sujetos de estudio, para exponer la
realidad de estos en torno a la tematica planteada.

Cabe sefialar que el disefio no experimental, al ser utilizado en ciencias sociales y exactas permite observary
analizar fendmenos tal como ocurren, por este motivo, no se aplicd ningln reactivo que produjera cambios en
las variables principales que componen el tema principal de estudio, sin embargo, aun cuando la investigacion
contempla la elaboracion de una propuesta consistente en estrategias didacticas para el mejoramiento del
lenguaje matematico en la interaccion docente-estudiante de la basica superior, esta queda en fase de disefio,
y su posterior aplicacién estard a consideracién de la institucion y del personal docente, pero su viabilidad y
efectividad fue valorada mediante el criterio de expertos.

Con respecto a los métodos de nivel tedrico, se aplicéd el inductivo-deductivo, con el que se indagaron las
teorias generales en torno a las estrategias didacticas para el mejoramiento del lenguaje matematico en la
interaccion docente-estudiante, logrando de esta manera construir premisas especificas sobre los sujetos de
estudio, ademas lainvestigacion de campo delimitada alos sujetos de estudio, permitiod estructurar conclusiones
generales acerca de la temdtica planteada para este trabajo. Por otra parte, también se empled el analisis-
sintesis, con el cual se desmembré el tema en cada una de sus partes esenciales, para analizarlas de forma
individualizada, para posteriormente sintetizar la informacion y de esta manera alcanzar una comprension
mas profunda del tema vy situacion problémica planteada.

Acerca de la poblacion, esta se encuentra delimitada a los estudiantes del bachillerato general unificado, de
la Unidad Educativa Informatica de Portoviejo, mismos que ascienden a 287 individuos. Cabe indicar que se
selecciond esta institucion debido a que el investigador se encuentra actualmente realizando sus practicas en
ella, por lo tanto se cuenta con los debidos permisos y autorizaciones para el desarrollo de la investigacion. En
este sentido, la muestra, aplicando los criterios del tipo de muestreo no aleatorio intencional por conveniencia,
se ubico en 62 alumnos, mismos que se distribuyen en dos paralelos, 32 en el paralelo “B” y 30 en el paralelo “C”.

Sobre los métodos de nivel empirico, se utilizaron un test diagndstico aplicado a los estudiantes, la observacién
directa para analizar la interaccion docente-estudiante y la entrevista a los docentes, los instrumentos aplicados
en este caso fueron el cuestionario, la ficha de observacion y el cuestionario de encuesta y el guion de preguntas
respectivamente. Esto permitio identificar la realidad de los estudiantes en relacion al lenguaje matematico, asi
como también sobre la interaccion docente-estudiante, cuyos hallazgos permitieron desarrollar la propuesta
consistente en el disefio de las actividades diddacticas para el mejoramiento del lenguaje matematico, mediante la
interaccion docente-estudiante del bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Informatica de Portovigjo.

RESULTADOS

Los hallazgos obtenidos mediante la ficha de observacion, misma que se aplicd durante un periodo de 6

cases, reflejan que, aunque el ambiente del aula es adecuado en términos de espacio fisico, organizacion,
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iluminacion y ventilacién, lo cual favorece la comodidad de los estudiantes, existen aspectos pedagogicos que
requieren mejora. Aunque el docente logra captar la atencidn de los estudiantes al inicio de cada clase, se
observd que solo en una ocasion presentd claramente los objetivos y el plan de clases durante las seis sesiones
observadas. Esto sugiere una falta de consistencia en la estructuracion de las lecciones, lo cual puede afectar
la claridad en los objetivos de aprendizaje y el enfoque de las clases.

En cuanto a la participacién estudiantil, si bien los alumnos muestran una intervencién activa y el docente
promueve y valora sus aportes, se evidencié que las explicaciones adicionales y el uso de ejemplos o analogias
para reforzar el conocimiento no son aplicados de manera sistematica. La relacién docente-estudiantes es
cordial y la comunicacién es efectiva, pero el manejo de la disciplina en ciertos casos, como en el paralelo
"B", fue inconsistente. Ademas, se observd que el docente es intermitente en la recapitulacion de los
contenidos abordados y en la asignacién de actividades de refuerzo. Estos elementos justifican la necesidad
de implementar estrategias didacticas mas estructuradas y enfocadas en mejorar la interaccién docente-
estudiante, especialmente en el area del lenguaje matematico, para fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje y lograr una mayor coherencia en el desarrollo de las clases.

En cuanto a las estrategias didacticas empleadas por el docente, se observd que su aplicacion es intermitente
y carece de secuencialidad. La exposicion tedrica, la interaccién mediante preguntas y respuestas, y la
asignaciéon de trabajos grupales e individuales son practicas frecuentes, pero no se integran de manera
coherente a lo largo de las clases. Los debates y discusiones, aunque efectivos, se utilizan de manera limitada,
y los recursos multimedia se implementan de forma esporadica. El uso de materiales impresos, experimentos y
demostraciones es escaso, lo que limita las oportunidades para que los estudiantes adquieran una comprension
mas profunda y diversa de los temas tratados, especialmente en el area del lenguaje matematico.

Aunque se aprecia que el docente utiliza ejemplos practicos que facilitan la comprensién de conceptos y
fomenta la participacion activa de los estudiantes, especialmente a través de trabajos grupales, se requiere
un enfoque mas estructurado. La implementacién de estrategias didacticas mas coherentes y planificadas
mejoraria significativamente la interacciéon docente-estudiante. Ademas, el uso de proyectos cooperativos
fomenta el aprendizaje colaborativo, pero es necesario un mayor énfasis en el uso regular de recursos
tecnoldgicos y evaluaciones formativas para adaptar las explicaciones en tiempo real. Esto justifica la necesidad
de una propuesta de estrategias didacticas que no solo enriquezcan la ensefianza del lenguaje matematico,
sino que también optimicen la interaccion docente-estudiante y aseguren un aprendizaje mas inclusivo y
equitativo para todos los estudiantes.

Aungue el docente integra la tecnologia en su practica de ensefianza, lo hace de manera intermitente, utilizando
herramientas digitales y recursos en linea para complementar el aprendizaje y captar el interés de los estudiantes.
Sin embargo, esta falta de regularidad limita el impacto potencial de las tecnologias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del lenguaje matematico. A pesar de fomentar el pensamiento critico mediante actividades que
promueven el andlisis, evaluacion y sintesis de informacidn, es necesario un enfoque mas sistematico que vaya
mas alld de la memorizacion y que permita una mayor comprensién de los conceptos matematicos.

En contexto sobre lo anterior, se evidencia que, si bien el ambiente fisico del aula es propicio para el
aprendizaje, hay carencias en la implementacion consistente de estrategias didacticas. La irregularidad en la
presentacion de objetivos y planes de clase, asi como en la recapitulacién de contenidos, sugiere la necesidad
de estrategias mas estructuradas. Aunque la participacion estudiantil es activa y la relacién docente-estudiante
es cordial, la falta de coherencia en el uso de recursos didacticos y la integracidon tecnoldgica justifica la
implementacién de una propuesta de estrategias didacticas. Estas deberian centrarse en mejorar la ensefianza
del lenguaje matematico y fortalecer la interaccidén docente-estudiante, promoviendo un aprendizaje mas
profundo y consolidado.

Con respecto a la informacion recabada mediante el cuestionario de la prueba pedagogica, en la primera
pregunta, 6 de los 62 estudiantes respondieron correctamente, lo que representa un 9.68% de aciertos. Este
porcentaje es muy bajo y sefiala que la gran mayoria de los estudiantes (90.32%) no comprendieron bien el
tema relacionado con esta pregunta. Por lo tanto, se sugiere revisar el contenido de esta pregunta, reforzandolo
con materiales de apoyo, ejemplos practicos, o actividades grupales que faciliten el entendimiento del tema.

La segunda pregunta obtuvo 14 respuestas correctas de 62 estudiantes, lo que equivale a un 22.58% de
aciertos. Este resultado sigue siendo bajo, lo que indica que menos de un cuarto de los estudiantes logro
comprender el tema. Por este motivo, es importante revisar la metodologia utilizada para ensefiar este
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contenido. Se podria emplear un enfoque mas interactivo, como el uso de tecnologia educativa o dinamicas
en clase, para aumentar el nivel de participacién y comprensién.

En la tercera pregunta, 6 de los 62 estudiantes respondieron correctamente, lo que corresponde a un
9.68% de aciertos. Este porcentaje también es muy bajo. Por lo que, la posible intervencidn, consiste en
identificar las causas detras de estos resultados, como potenciales conceptos erréneos o falta de practica. Se
recomienda realizar sesiones de refuerzo enfocadas en aclarar las dudas y asegurar que los estudiantes tengan
las herramientas necesarias para comprender el material.

En la cuarta pregunta, 19 de los 62 estudiantes respondieron correctamente, lo que se traduce en un 30.65%
de aciertos. Este resultado es bajo, pero es el porcentaje mas alto en comparacién con las otras preguntas.
Aungue es una mejora, se podria continuar con la estrategia pedagdgica actual y complementarla con ejercicios
adicionales para aumentar el nivel de comprensién entre los estudiantes que aun no dominan el tema.

Con 13 respuestas correctas de 62 estudiantes, la quinta pregunta tiene un 20.97% de aciertos. Este porcentaje
es bajo, lo que sugiere que aun hay margen para mejorar la comprension del tema. Entonces, para elevar este
porcentaje, se podrian organizar actividades de repaso que enfoquen en los puntos mas dificiles, utilizando
diferentes métodos de ensefianza, como discusiones en clase o trabajos en grupo, para reforzar el aprendizaje.

La sexta pregunta tuvo 10 respuestas correctas de 62 estudiantes, lo que corresponde a un 16.13% de
aciertos. Este resultado es bajo y muestra que hay dificultades en la comprension de este tema. De este
modo, para mejorar el desempefio en esta area, se podria implementar tutorias individuales, materiales
de autoestudio, o sesiones de practica adicional, enfocadas en los aspectos mas desafiantes del contenido,
ayudando a los estudiantes a superar sus dificultades.

Los resultados obtenidos en la evaluacién indican que la mayoria de los estudiantes enfrenta dificultades
significativas en la comprensién de los temas abordados. Esto se evidencia en el bajo nimero de respuestas
correctas en casi todas las preguntas, lo que sugiere que es necesario implementar estrategias pedagogicas mas
efectivas. Las areas de mejora estan claramente identificadas, y es indispensable realizar intervenciones que
puedan reforzar los conceptos bdasicos y facilitar un aprendizaje mas profundo. Entre las posibles soluciones, se
podrian considerar actividades de refuerzo, sesiones de tutoria, y la utilizacién de recursos didacticos variados
que capten mejor la atencion de los estudiantes y promuevan su participacion activa.

Asimismo, es importante realizar un seguimiento continuo del progreso de los estudiantes tras implementar
estas intervenciones. La evaluacién formativa podria ayudar a identificar en tiempo real las dreas que aun
requieren atencidn y ajustar las estrategias en consecuencia. Al fortalecer la base del conocimiento de los
estudiantes y ofrecerles herramientas adicionales para el aprendizaje, es posible que en el futuro se logren
mejores resultados y una mayor comprension de los temas tratados. Ademas, fomentar un entorno de
aprendizaje colaborativo podria ser beneficioso, permitiendo que los estudiantes se apoyen mutuamente en
su proceso de aprendizaje.

De conformidad conelcuestionariode entrevistaaplicado al docente, se obtiene que el enfoque metodoldgico
centrado en el aprendizaje constructivista destaca como una practica pedagdgica que fomenta la autonomia
de los estudiantes en la construccidon de su conocimiento matematico. Este enfoque, apoyado por el uso de la
tecnologia y el aprendizaje colaborativo, permite que los conceptos matematicos se tornen mas accesibles y
relevantes para los estudiantes. Sin embargo, es evidente que el lenguaje matematico, aunque fundamental,
presenta desafios significativos para algunos estudiantes, afectando su capacidad de resolucién de problemas
y comunicacion efectiva de razonamientos matematicos.

La variabilidad en la comprension del lenguaje matematico entre los estudiantes subraya la necesidad
de adaptar las estrategias pedagodgicas y didacticas. Las actividades actuales, aunque efectivas, podrian
beneficiarse de un enfoque mas estructurado que progrese desde conceptos bdsicos hacia problemas mas
complejos, permitiendo una mejor integracion del lenguaje matematico en diversas situaciones. Ademas, la
incorporacion de sesiones de reflexidon y discusion sobre el uso del lenguaje matematico podria mejorar la
precision y claridad en la expresiéon de ideas matematicas. Implementar un sistema de actividades didacticas
disefiado especificamente para estos fines parece ser una estrategia prometedora para fortalecer tanto la
comprension del lenguaje matematico como la interaccion en el aula.

Plan de Actividades didacticas propuesto

Sobre la base de los resultados obtenidos, se ha disefiado una propuesta cuyo titulo es “Matematicas en accion:
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Estrategias dindmicas para potenciar el lenguaje matematico vy la interaccién docente-estudiante en el aula”. En
este sentido, la justificacidon se sustenta en que el diagndstico, reveld importantes desafios en la comprension
de los conceptos matematicos. Los resultados del cuestionario pedagdgico muestran que los estudiantes
tienen dificultades significativas, con porcentajes muy bajos de respuestas correctas, lo que sugiere una falta
de entendimiento profundo del lenguaje matematico. A pesar de que el docente utiliza algunas estrategias
interactivas y promueve la participacion en clase, la intermitencia en su implementacion limita la efectividad
del proceso. Es necesario un enfoque mas estructurado y consistente que garantice una mayor comprension de
los contenidos. Los estudiantes necesitan actividades didacticas que refuercen el aprendizaje, combinadas con
ejemplos practicos y dindmicas que favorezcan la interaccién y la construccion colectiva del conocimiento.

La importancia de esta propuesta también se fundamenta en los hallazgos obtenidos mediante la
entrevista al docente, donde se evidencid que el enfoque metodoldgico actual, aunque constructivista y
apoyado en la tecnologia, no esta logrando un dominio adecuado del lenguaje matematico. Los estudiantes
presentan dificultades en la resolucién de problemas y la expresion matematica clara. Por ello, se propone la
implementacion de actividades didacticas que faciliten el paso gradual de conceptos bdsicos a mas complejos,
promoviendo un aprendizaje significativo. Ademas, las estrategias sugeridas no solo beneficiaran a los
estudiantes, al mejorar su capacidad para comunicarse de manera efectiva en términos matematicos, sino
también a los docentes, al contar con herramientas que les permitan un seguimiento mas eficaz del progreso
académico y un ajuste dinamico de las actividades segun las necesidades de los alumnos.

La implementacion de esta propuesta es importante para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes y fortalecer su capacidad de aplicar el lenguaje matematico en la resolucién de problemas, una
habilidad esencial en su formacion. Las actividades propuestas incluirdn el uso de recursos tecnoldgicos, como
software educativo, asi como sesiones de tutoria y repaso que se enfoquen en aclarar conceptos confusos y
reforzar el aprendizaje mediante la practica continua. A través de la evaluacién formativa, sera posible medir
en tiempo real el progreso de los estudiantes y ajustar las estrategias de ensefianza para asegurar que todos
logren un entendimiento sélido y duradero del lenguaje matematico.

Los beneficiarios directos de esta propuesta seran los estudiantes del Bachillerato General Unificado, quienes
mejoraran sus competencias matematicas, y los docentes, quienes veran facilitado su trabajo pedagdgico.
Por ultimo, esta propuesta tiene una relevancia institucional, ya que la mejora en la ensefianza del lenguaje
matematico puede elevar el nivel académico general de la institucion. Un mayor dominio de esta drea impactara
positivamente en los resultados de las evaluaciones externas y en la preparacion de los estudiantes para su
vida académica y profesional futura.

Por lo expuesto, el objetivo general consiste en mejorar el uso del lenguaje matematico en la interaccién
docente-estudiante, mediante estrategias didacticas innovadoras, promoviendo un aprendizaje mas efectivo
y colaborativo en los estudiantes de Bachillerato General Unificado. De este modo, los objetivos especificos
corresponden a identificar las principales dificultades en la comprensién del lenguaje matematico en los
estudiantes para el disefio de estrategias especificas que aborden estas dreas problematicas; fortalecer la
participacidon activay el uso adecuado del lenguaje matematico en la interaccion docente-estudiante; y, evaluar
los resultados de las estrategias implementadas en la mejora del uso del lenguaje matematico y su impacto en
el rendimiento académico de los estudiantes.

Estrategia didactica 1: El laboratorio de problemas matematicos colaborativos.

Descripcién de la estrategia: El “Laboratorio de problemas matematicos colaborativos” es una estrategia
didactica que integra el aprendizaje basado en proyectos con el uso de tecnologia y técnicas de ensefianza
colaborativa. En esta estrategia, los estudiantes trabajan en equipos para resolver problemas matematicos
complejos que requieren laaplicacién dellenguaje matematico en contextos reales. Se fomenta la comunicacion
efectiva entre los estudiantes y el docente, quien actla como facilitador y guia durante el proceso. Los
problemas se disefian para abarcar diversos aspectos del lenguaje matematico, como la formulacion de
hipodtesis, la argumentacion logica y la interpretacion de resultados.

Implementacidn y materiales: La implementacion de esta estrategia requiere la preparacion de problemas
matematicos contextualizados y desafiantes, asi como el uso de recursos tecnolégicos como plataformas
digitales para la colaboracion en linea y software de matematicas. Los materiales incluyen hojas de trabajo,
recursos multimedia paraexplicaciones, y herramientasenlinea parala presentacién de resultados. La estrategia
se inicia con una introduccién al problema y una explicaciéon clara de los objetivos. Luego, los estudiantes
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se dividen en grupos y utilizan herramientas digitales para investigar, resolver el problema y preparar una
presentacion conjunta.

Forma de interaccion estudiante-docente: La interaccion se basa en un enfoque de apoyo continuo, donde el
docente facilita la discusion y el andlisis durante el trabajo en grupo. Los estudiantes presentan sus soluciones y
razonamientos al grupo y reciben retroalimentacion constructiva. El docente realiza intervenciones puntuales
para clarificar conceptos, orientar a los estudiantes en el uso adecuado del lenguaje matematico y asegurar
gue se mantengan enfocados en los objetivos del problema.

Seguimiento y evaluacién: El seguimiento incluye la observacion continua del progreso de los grupos
mediante sesiones de retroalimentacion y revisidon de las presentaciones intermedias. Se utiliza una ribrica de
evaluacion para valorar tanto la calidad de las soluciones matematicas como la claridad en el uso del lenguaje
matematico. Al final del proyecto, se realiza una evaluacion grupal y individual, considerando la participacion
activa, la capacidad de argumentar matematicamente y la efectividad en la comunicacién de los resultados.

Resultado esperado: Se espera que los estudiantes mejoren significativamente su capacidad para utilizar
el lenguaje matematico de manera precisa y efectiva. La estrategia promueve un aprendizaje mas profundo
al aplicar el lenguaje matematico en contextos practicos, fomenta la colaboracidon y el pensamiento critico, y
mejora la capacidad de los estudiantes para comunicar y defender sus razonamientos matematicos. Ademas,
se busca que los estudiantes se sientan mds motivados y comprometidos con su aprendizaje al trabajar en
problemas desafiantes y relevantes.

Estrategia didactica 2: Talleres de resolucion de problemas con realidad aumentada.

Descripcién de la estrategia: Los “Talleres de resolucion de problemas con realidad aumentada” incorporan
tecnologia de realidad aumentada (RA) para enriquecer la comprension del lenguaje matematico. Los
estudiantes participan en talleres donde resuelven problemas matematicos mediante aplicaciones de RA
que superponen informacién vy visualizaciones matematicas en el entorno real. Esta estrategia promueve
un aprendizaje inmersivo y dindmico, facilitando la visualizacion de conceptos abstractos y fomentando un
enfoque colaborativo en la resolucién de problemas complejos.

Implementacién y materiales: La implementacién requiere el uso de dispositivos mdviles o tablets con
aplicaciones de RA disefiadas para matematicas, asi como materiales complementarios como hojas de trabajo
y guias de usuario. Los problemas matematicos se crean para ser interactivos, permitiendo a los estudiantes ver
representaciones 3D de conceptos matematicos. Los talleres se estructuran en sesiones donde los estudiantes
usan la RA para explorar problemas vy realizar cdlculos, seguido de discusiones grupales para analizar los
resultados y compartir hallazgos.

Forma de interaccion estudiante-docente: Durante los talleres, el docente guia a los estudiantes en el uso
de las aplicaciones de RA y facilita las discusiones grupales. El docente proporciona apoyo personalizado
para ayudar a los estudiantes a interpretar las visualizaciones y aplicar el lenguaje matematico de manera
adecuada. Se promueve la interaccion continua mediante preguntas dirigidas y feedback sobre el proceso
de resolucién de problemas. Los estudiantes colaboran en grupos, intercambiando ideas y estrategias para
resolver los problemas planteados.

Seguimiento y evaluacién: El seguimiento se realiza a través de observaciones directas durante los talleres
y la revision de las soluciones presentadas por los estudiantes. Se emplea una rubrica para evaluar el uso del
lenguaje matematico, la precision en la resolucién de problemas y la capacidad de los estudiantes para explicar
sus razonamientos utilizando la RA. Al final de cada taller, se lleva a cabo una sesidn de retroalimentacién para
discutir los logros y las dreas de mejora, asi como una encuesta de autoevaluacion para conocer la percepcion
de los estudiantes sobre la estrategia.

Resultado esperado: Se espera que los estudiantes adquieran una comprension mas profunda vy visual
del lenguaje matematico, mejorando su capacidad para resolver problemas y comunicar sus procesos
de pensamiento. La tecnologia de RA estd disefiada para hacer que los conceptos matematicos sean mas
accesiblesy atractivos, lo que aumenta el compromiso y la motivacién de los estudiantes. La estrategia también
pretende fortalecer el trabajo en equipo y el intercambio de ideas, promoviendo un ambiente de aprendizaje
mas colaborativo y efectivo.

Estrategia didactica 3: Juegos de rol matematicos
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Descripcidon de la estrategia: La estrategia “Juegos de rol matematicos” esta disefiada para mejorar el uso
del lenguaje matematico mediante la dramatizacion de situaciones del mundo real en las que se deben aplicar
conceptos matematicos. En este enfoque, los estudiantes asumen diferentes roles relacionados con profesiones
o situaciones que implican resolver problemas matematicos (como ingenieros, economistas, arquitectos, etc.),
y deben usar el lenguaje matematico adecuado para abordar desafios especificos. Esta técnica innovadora
fomenta el aprendizaje experiencial, permitiendo a los estudiantes aplicar sus conocimientos matematicos en
contextos practicos y colaborativos.

Implementacion y materiales: Para implementar esta estrategia, el docente prepara escenarios ficticios
que reflejan problemas matematicos reales y asigna roles a los estudiantes. Los materiales incluyen hojas
de trabajo con los problemas matematicos que deben resolver, asi como fichas de roles que describen las
responsabilidades de cada estudiante. Los recursos digitales como simuladores o calculadoras graficas también
pueden ser utilizados para apoyar la resolucién de problemas. Cada grupo tiene un tiempo limitado para
analizar la situacién, proponer soluciones y presentar sus conclusiones al resto de la clase.

Forma de interaccion estudiante-docente: El docente actla como facilitador, observando el desempefio de
cada grupoy proporcionando orientacién cuando es necesario. Los estudiantes interactlan principalmente entre
si, discutiendo y negociando las mejores formas de resolver los problemas planteados, lo que fomenta el trabajo
en equipo y la comunicacion efectiva. El docente interviene con preguntas claves para guiar el proceso de toma
de decisiones y asegurarse de que los estudiantes estén utilizando el lenguaje matematico de manera precisa.

Seguimiento y evaluacion: El seguimiento se realiza mediante la observacién directa de la participacion de
los estudiantes en los roles asignados, prestando especial atencion a su uso del lenguaje matematico en las
discusiones grupales. La evaluacion se basa en una rubrica que mide la precision de las soluciones propuestas,
el uso adecuado del lenguaje matematico y la capacidad de argumentacion de los estudiantes. Ademas, se les
pide a los estudiantes que reflexionen sobre su experiencia en un diario matematico, donde deben describir
como aplicaron los conceptos y qué aprendieron del proceso.

Resultado esperado: El resultado esperado es una mayor fluidez en el uso del lenguaje matematico por
parte de los estudiantes, ya que tendran que aplicar este conocimiento en situaciones dindmicas y desafiantes.
También se espera que desarrollen habilidades de resolucion de problemas y pensamiento critico, ademas
de mejorar su capacidad para trabajar en equipo. Esta estrategia refuerza la comprensién contextual de las
matematicas y motiva a los estudiantes al mostrarles cémo el lenguaje matematico es relevante y aplicable en
diferentes profesiones y escenarios del mundo real.

Estrategia didactica 4: Matematicas a través de proyectos colaborativos interdisciplinarios

Descripciéndelaestrategia: Laestrategia “Matematicasatravésde proyectoscolaborativosinterdisciplinarios”
busca integrar las matematicas con otras disciplinas, como ciencias, economia o tecnologia, mediante el
desarrollo de proyectos en grupo. Los estudiantes trabajan en equipos para resolver problemas reales que
requieren el uso de conceptos matematicos, aplicandolos en un contexto multidisciplinario. Esta metodologia
no solo refuerza el uso del lenguaje matematico, sino que también fomenta el pensamiento critico y la
creatividad, al tiempo que promueve un aprendizaje mas profundo y significativo.

Implementacion y materiales: La implementacion de esta estrategia comienza con la elecciéon de un
proyecto relevante para el contexto de los estudiantes, como el disefio de un sistema de reciclaje en la escuela
o la planificacién de un presupuesto para una actividad escolar. El docente proporciona guias de trabajo que
describen los objetivos del proyectoy los conceptos matematicos a aplicar. Los materiales incluyen calculadoras,
hojas de calculo, programas de disefio digital y recursos especificos de cada area interdisciplinaria involucrada.
Los grupos tienen sesiones de trabajo colaborativo tanto dentro como fuera del aula.

Forma de interaccién estudiante-docente: El docente actla como un facilitador, guiando el proceso de
trabajo en equipo y ayudando a los estudiantes a identificar los conceptos matematicos necesarios para
completar el proyecto. Los estudiantes interactlan constantemente entre si, dividiendo las tareas segun
sus habilidades e intereses, mientras que el docente interviene cuando es necesario para asegurar que los
calculos y el lenguaje matematico sean precisos y comprensibles. Esta interaccion fomenta la autonomia y la
responsabilidad compartida dentro de cada equipo.

Seguimiento y evaluacion: El seguimiento se lleva a cabo a través de la observacion continua del progreso
de los grupos, reuniones periddicas con los equipos para evaluar sus avances, vy la revision de los informes
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intermedios del proyecto. La evaluacion final incluye una presentacion oral del proyecto, donde los estudiantes
deben explicar cémo aplicaron los conceptos matematicos y el impacto de sus soluciones. Se utiliza una rdbrica
que valora la precision matematica, la capacidad de integracién interdisciplinaria y la claridad en el uso del
lenguaje matematico en sus explicaciones.

Resultado esperado: Con esta estrategia, se espera que los estudiantes mejoren su capacidad para aplicar
el lenguaje matematico en situaciones del mundo real y en combinacidn con otras areas del conocimiento. Al
trabajar en proyectos colaborativos, también desarrollaran habilidades interpersonales, como la comunicacién
yeltrabajoenequipo. Comoresultado, los estudiantes comprenderan mejor la utilidad del lenguaje matematico
mas alla del aula, experimentando una mayor motivacién y una mejora en su rendimiento académico.

Estrategia didactica 5: Simulaciones matematicas interactivas.

Descripcién de la estrategia: La estrategia “Simulaciones matematicas interactivas” utiliza entornos digitales
que permiten a los estudiantes experimentar conceptos matematicos a través de simulaciones interactivas. Estos
programas recrean situaciones matematicas complejas, como el analisis de funciones, probabilidades o geometria
en movimiento, en tiempo real. Los estudiantes pueden manipular variables y observar el impacto de sus cambios,
lo que les ayuda a entender el comportamiento matematico de manera mas visual e intuitiva. Esta estrategia facilita
la comprension y aplicaciéon del lenguaje matematico, promoviendo un aprendizaje mas practico y colaborativo.

Implementacidon y materiales: Para implementar esta estrategia, el docente elige simulaciones matematicas
disponibles en plataformas como GeoGebra, Desmos, o PhET Interactive Simulations. Los estudiantes trabajan
en parejas o en pequefios grupos, explorando las simulaciones en computadoras o tablets, mientras resuelven
problemas especificos disefiados para cada tema. Los materiales incluyen dispositivos tecnoldgicos, acceso a
internet, y guias de actividades que orientan a los estudiantes sobre como interactuar con las simulaciones y registrar
sus resultados. Las simulaciones son seleccionadas para alinearse con el curriculo de Bachillerato General Unificado.

Forma de interaccion estudiante-docente: El docente adopta un rol de facilitador, proporcionando
instruccionesclarassobreelusodelassimulacionesyguiandoladiscusiénentornoalosresultados obtenidos por
los estudiantes. Durante la interaccién, el docente plantea preguntas abiertas que promuevan el pensamiento
critico y estimulen la reflexion sobre los conceptos matematicos observados. Los estudiantes interactian entre
si al intercambiar ideas y analizar los resultados de las simulaciones, fomentando el aprendizaje colaborativo y
la discusion sobre el lenguaje matematico.

Seguimiento y evaluacion: El seguimiento se realiza mediante la observacion directa de la participacion
de los estudiantes en las simulaciones y la revision de los informes grupales que registran sus hallazgos y
conclusiones. La evaluacion se basa enla precision de las respuestas matematicas obtenidas en las simulaciones,
la capacidad de los estudiantes para explicar verbalmente los conceptos aplicados, y la claridad en el uso del
lenguaje matematico en sus respuestas escritas. Se aplican cuestionarios que midan el nivel de comprensién
antes y después de la actividad para evaluar su efectividad.

Resultado esperado: A través de esta estrategia, se espera que los estudiantes desarrollen una comprension
mas profunda de los conceptos matematicos, mejorando su habilidad para utilizar el lenguaje matematico
con precisidon en situaciones practicas. El enfoque interactivo les permite visualizar fendmenos abstractos y
relacionarlos con contextos concretos, facilitando una comprension mas significativa. Ademas, la interaccion
en grupos pequeiios fomenta el trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo, con un impacto positivo en el
rendimiento académico y en la motivacion de los estudiantes.

Validacidn del plan de estrategias didacticas propuesto

Aunque la propuesta no ha sido implementada en el contexto educativo real, su factibilidad y viabilidad
fueron validadas a través del criterio de 5 expertos en el dmbito pedagdgico y didactico. Estos profesionales,
con vasta experiencia en la ensefianza de matematicas en el Bachillerato General Unificado, evaluaron cada
una de las estrategias propuestas y destacaron su pertinencia en la mejora del uso del lenguaje matematico.
Ademas, consideraron que las herramientas y recursos propuestos son accesibles y facilmente integrables en
el contexto escolar actual, garantizando su aplicabilidad. Los expertos también resaltaron la flexibilidad de la
propuesta, permitiendo su adaptacion a diferentes realidades educativas, lo que refuerza su potencial impacto
positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los 5 expertos validaron la propuesta mediante una evaluacién exhaustiva de los criterios de pertinencia,
viabilidad vy relevancia pedagdgica, mismos que fueron clave para el disefio y validacion de la menciona
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propuesta. Para ello, se seleccionaron profesionales con amplia experiencia en la ensefianza de matematicas
y en el desarrollo de estrategias diddacticas. A través de reuniones y cuestionarios especializados, los expertos
analizaron cada una de las actividades propuestas, valorando su adecuacién al contexto educativo del
Bachillerato General Unificado. Ademas, se revisaron los materiales, recursos tecnolégicos y métodos de
evaluacion planteados. Las recomendaciones proporcionadas por los expertos permitieron realizar ajustes,
mejorando la efectividad y factibilidad de la propuesta antes de su implementacion.

La pertinencia se refleja en la alineacion de las actividades diddcticas con las necesidades identificadas
en los estudiantes del Bachillerato General Unificado, quienes presentaron dificultades en la comprension
del lenguaje matematico. Al abordar estos problemas especificos, las estrategias propuestas responden
a un contexto académico real y actual. En cuanto a la viabilidad, la propuesta se disefié considerando los
recursos disponibles en la institucion educativa, como la tecnologia accesible y la capacidad del personal
docente para implementar las actividades sin alterar significativamente la dinamica escolar. Finalmente, la
relevancia pedagodgica se manifiesta en el potencial de las actividades para mejorar la interaccion docente-
estudiante, fortalecer el uso adecuado del lenguaje matematico y promover un aprendizaje mas colaborativo
y participativo, lo que contribuye a un desarrollo académico mas efectivo.

DISCUSION

La propuesta presentada, basada en el disefio de estrategias didacticas innovadoras para mejorar el uso
del lenguaje matematico en la interaccién docente-estudiante, responde a una necesidad identificada en los
resultados del diagndstico realizado. Los estudiantes demostraron dificultades significativas en la comprension
del lenguaje matematico, con bajos porcentajes de respuestas correctas en la evaluacion. En este sentido,
la implementacion de simulaciones interactivas y el uso de entornos colaborativos buscan abordar estas
carencias, promoviendo un aprendizaje mas efectivo. Coincidiendo con estudios previos, como el de Montes
& Deroncele (2023), se ha comprobado que el uso de simulaciones mejora el rendimiento académico y facilita
la comprension de conceptos abstractos, lo cual valida la pertinencia de la propuesta.

Por otra parte, la incorporacion de estrategias colaborativas y el uso de tecnologia en el aula también ha
sido respaldado por investigaciones recientes. Un estudio realizado por Gaviria & Higuita (2020) en estudiantes
de secundaria destacd que la implementacion de actividades colaborativas mejoré significativamente la
participacion y el desempefio de los estudiantes en matematicas. Estos resultados son consistentes con
la propuesta actual, que promueve la interaccién entre los estudiantes y el docente mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas y actividades grupales. La integracidn de estas estrategias permite un aprendizaje
activo, donde los estudiantes no solo aplican el lenguaje matematico, sino que también desarrollan habilidades
de resolucion de problemas en conjunto.

Asimismo, los resultados esperados con la implementacion de estas estrategias refuerzan la importancia de un
enfoque mas interactivo y participativo en la ensefianza de las matematicas. Estudios como el de Zambrano &
Enriquez (2024) han sefialado que el uso de tecnologias interactivas no solo mejora la comprensiéon matematica,
sino que también aumenta la motivacion y el compromiso de los estudiantes con la materia. De igual forma, en la
presente propuesta, se espera que las simulaciones interactivas y las actividades colaborativas incrementen el interés
de los estudiantes y fomenten un ambiente de aprendizaje mas dinamico y participativo. Estos hallazgos apoyan la
implementacién de una metodologia mas estructurada y tecnoldgica para el aprendizaje del lenguaje matematico.

En este contexto, los resultados obtenidos en esta investigacion, en concordancia con estudios similares,
respalda la necesidad de las estrategias propuestas. El uso de simulaciones y el enfoque colaborativo son
herramientas eficaces para mejorar el desempefio y la comprension matematica en estudiantes de Bachillerato
General Unificado. La evidencia de investigaciones previas y los resultados diagndsticos sugieren que la
propuesta no solo es pertinente, sino que tiene el potencial de transformar la interaccién docente-estudiante
y de generar un impacto positivo en el aprendizaje del lenguaje matematico.

CONCLUSIONES

La implementacion de actividades didacticas innovadoras para mejorar el uso del lenguaje matematico en
la interaccién docente-estudiante es fundamental para enfrentar las dificultades detectadas en el diagndstico.
La utilizacion de simulaciones interactivas, actividades colaborativas y herramientas tecnoldgicas no solo
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promueve un aprendizaje mas dindmico y participativo, sino que también permite abordar areas problematicas
especificas relacionadas con la comprension del lenguaje matematico. A través de estas estrategias, los
estudiantes podran desarrollar un mayor dominio de los conceptos matematicos, lo que resultard en una
mejora en su rendimiento académico y en su capacidad para resolver problemas de manera autbnoma.

Ademas, el fortalecimiento de la participacion activa y el uso adecuado del lenguaje matematico en las
interacciones entre docentes y estudiantes fomenta un ambiente de aprendizaje inclusivo y colaborativo. Estas
estrategias facilitan el desarrollo de habilidades criticas y de pensamiento ldgico, esenciales en el estudio de las
matematicas. Al proporcionar a los docentes herramientas pedagogicas efectivas, se asegura una ensefianza
mas estructurada y coherente, que no solo beneficia el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que también
incrementa el interés y la motivacion de los estudiantes. Por lo tanto, la aplicacion constante de estas estrategias
representa una solucién viable para mejorar el rendimiento académico y la interaccion en el aula.
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