G MAESTRO Y SOCIEDAD

Recibido: noviembre 2021 / Aceptado: enero 2022

Empleo de juegos verbales para estimular y desarrollar
el lenguaje en infantes con 5 afios de edad

Use of verbal games to stimulate and develop language in 5-year-old infants

Est. Katherin Johanna Ruiz-Guanuchi, kjruiz@espe.edu.ec,
https://orcid.org/0000-0003-0402-394X;
Mg. Noemi Fernanda Caizaluisa-Barros, nfcaizaluisa@espe.edu.ec,
https://orcid.org/0000-0001-7722-4908;
Mg. Tatiana Daniela Rios-L6pez, tdrios@espe.edu.ec,
https://orcid.org/0000-0001-6729-4355;
Mg. Andrea Fernanda Pazmifio-Arcos, afpazmino@espe.edu.ec,
https://orcid.org/0000-0003-2706-3485

Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE, Ecuador

Resumen

Los juegos han ido evolucionando, es por ello que los docentes en la actualidad estan dejando a
un lado los juegos verbales. Sin embargo, ellos desconocen la importancia que tienen los juegos
verbales en el proceso de desarrollo del lenguaje en los nifios. Por ello, el presente estudio se
enfoca en analizar la influencia que tienen los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje en
nifios de 5 afos, asi como el conocimiento que presentan las docentes. Para este propdsito se
realizé una investigacion con enfogue cuantitativo, con una poblacion de 52 docentes del nivel de
educacion inicial de la ciudad de Quito. A los docentes se les aplicé un cuestionario validado
sobre el uso de los juegos verbales para el desarrollo del lenguaje. Luego de analizar los
resultados, se determind que los docentes hacen uso de los juegos verbales para desarrollar el
lenguaje de nifios de 5 afios. Sin embargo, los nifios se encuentran en un punto medio en
participacion y desarrollo del mismo.

Palabras clave: beneficios, desarrollo del lenguaje, estrategias, juegos verbales, lenguaje oral.

Abstract

Games have evolved, which is why teachers today are putting verbal games aside. However, they
are unaware of the importance of verbal games in the process of language development in
children. Therefore, the present study focuses on analyzing the influence that verbal games have
on language development in 5-year-old children, as well as the knowledge presented by teachers.
For this purpose, an investigation with a quantitative approach was carried out, with a population
of 52 teachers of the initial education level of the city of Quito. Teachers were given a validated
questionnaire on the use of verbal games for language development. After analyzing the results,
it was determined that teachers make use of verbal games to develop the language of 5-year-old
children. However, children are in the middle of their participation and development.

Keywords: benefits, language development, strategies, verbal games, oral language.
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Introduccion

La rima, la poesia, el chiste, el trabalenguas, la adivinanza, el refran y la dramatizacion
son algunos de los principales juegos verbales que existen y se han utilizado durante
siglos. Es asi como durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje cumplen un papel
importante. Alrededor del mundo los juegos verbales existen y son utilizados en las
diferentes instituciones con amplia aceptacion (Duran & de Dios, 2007; Heredia, 2017).
En la educacion nivel inicial los juegos verbales son significativos, para ello se requiere
que sean desarrollados en edades tempranas, debido a que los nifios necesitan presentar
un amplio vocabulario al igual que su pronunciacion (Blanco, 2020; Guadalupe, 2014).
Es de conocimiento de los docentes de nivel inicial que el juego es una de las principales
estrategias para trabajar en los nifios, es por ello que el aula de clase se convierte en un
eslabon primordial en el proceso docente-educativo (Moran & Assereto, 2019). Paraello,
el salon de clases debe ser un lugar agradable, innovador y que fortalezca las deficiencias
con las que el nifio llega a ese nivel (Bustillos & Cotillo, 2018; Espinoza, 2016). Por esta
razon Solorzano (2016) determina que la institucion educativa es, después del hogar, el
lugar en el cual los nifios desarrollan sus competencias comunicativas, en esta etapa se
puede prevenir diferentes problemas encontrados en el nivel lingiistico.

En un contexto general, Batista et al. (2018) mencionan que el docente en el aula debe
propiciar un ambiente beneficioso, que sea favorable y que tenga las condiciones para un
adecuado desarrollo del lenguaje. Del mismo modo, debe favorecer una ensefianza
particularizada para cada nifio, que trascienda en acciones motivadoras y liberadoras. En
este sentido, autores como Ortega et al. (2021) afirman que el empleo de las tecnologias
en la educacion es una herramienta eficaz para propiciar un proceso de ensefianza
personalizada, siendo una experiencia innovadora y liberadora, por medio de la
utilizacion de recursos educativos abiertos. La investigacion fue desarrollada y
contextualizada en el Ecuador.

Si bien es cierto, los nifios aprenden mediante el juego y al utilizar diferentes estrategias
que conlleven al aprendizaje logrando mejores resultados. En tal sentido, Sandoval (2012)
refiere que los juegos infantiles permiten al nifio comprender que mediante la utilizacion
de palabras se pueden realizar acciones. Uno de los problemas presentes con mas
frecuencia a los que se enfrentan los maestros de la educacion inicial es la adquisicion de
competencias comunicativas en los nifios. Las articulaciones verbales en los infantes son
trascendentales para toda su vida, ya que son los elementos que les permitiran expresar

sus sentimientos, pensamiento y emociones. Debido a ello, se plantea que en la
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investigacion se aborde el uso de los juegos verbales para estimular y desarrollar el
lenguaje en infantes con 5 afios de edad.

Ahora bien, los juegos verbales estan llamados a ser uno de los métodos o herramientas
aptas para lograr el desarrollo de habilidades linguisticas y habitos en los nifios. Ademas,
posibilitan que los educandos puedan emular entre ellos y evaluar su desarrollo. Al mismo
tiempo, resultan vias eficientes para cumplir con lo preestablecido en la educacién
(Sandoval, 2012). Ademas, en ocasiones la mala pronunciacion de las palabras perjudica
en el aprendizaje de la lecto-escritura. Ello se debe a que los nifios escribiran lo que
pueden pronunciar, llegando a un mal proceso de textualizacion y comprension lectora.
Tales problemas se manifestaran en los niveles superiores. Debido a lo antes mencionado,
es fundamental aprovechar los niveles de educacion inicial, ya que los cerebros de los
nifios presentan mayor plasticidad cerebral y de esta forma se podré realizar cambios
sustanciales en sus ramificaciones y prolongaciones neuronales (Espinoza, 2016; Pérez
et al., 2020).

En la revision de la literatura se refleja escasa recopilacion en la poblacién ya que solo se
encuentra dirigido a los nifios, mas no a la aplicacion que realizan los docentes. En tal
caso, se constata que actualmente existe desconocimiento acerca del empleo de los juegos
verbales, asi como de las principales ventajas que pueden brindar a la sociedad y
particularmente al proceso docente-educativo. De este modo, Condemarin et al. (1998)
manifiestan que los juegos verbales, llamados también linguisticos, son considerados
juegos de palabras se utilizan para lograr el desarrollo de habilidades de comunicacion en
los infantes.

La incorporacion de dichos juegos en el proceso educativo ayuda a optimizar la
adquisicién del lenguaje, sin embargo, las metodologias tradicionales y memoristica
provoca en los nifios aburrimiento viéndose presente el desinterés por aprender, ademas
de manifestar inconvenientes a la hora de expresarse en el entorno que se encuentra,
siendo asi imposible que sean participes en actividades donde la expresion oral es uso
fundamental.

Los juegos verbales buscan incrementar en los infantes la bidireccionalidad en la
comunicacion verbal, donde logren intercambiar papeles que por lo general los nifios
crean para de esta forma establecer una comunicacion fructifera en su aumento de
vocabulario (Moran & Assereto, 2019). En la misma linea de pensamiento Carrasco

(2018) sefiala que el uso de los distintos juegos del lenguaje se logra en el nifio una
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activacion de conocimientos previos relacionados entre si y facilitan el aprendizaje

significativo.

Algunos de los beneficios que brindan los juegos verbales son (Corrales, 2011;
Guadalupe, 2014):

Los nifios desarrollan la audicién, ya que pueden discriminar los diferentes
sonidos que tiene una palabra en su pronunciacion, ademas del desarrollo de la
conciencia fonoldgica.

Desarrollan la comunicacion de manera espontanea con las personas que les
rodean.

Mejoran las habilidades cognitivas al memorizar la secuencia de palabras de los
juegos

Logran la fluidez al expresarse de forma oral, por medio del uso de juegos.
Aumentan distintos actos de habla y conoce nuevas palabras que pueden ser
aplicadas en el diario vivir.

Ejercitan la enunciacién de interrogantes en las adivinanzas y favorecen en el
desarrollo cognitivo y desarrollan el lenguaje inquisitivo.

Llegan a estimular la lectura por medio de la utilizacion de distintos juegos

verbales.

Existen disimiles juegos verbales para estimular el lenguaje en nifios, aunque estos son

validos en todas las edades. A continuacion, se presentan seis de los mas utilizados
(Acosta, 2015; Espinoza, 2016):

Trabalenguas: ayudan a generar una correcta articulacion de las silabas, sonidos,
interrogantes, debido a que se repiten las diferentes silabas 0 un mismo sonido,
por lo cual al no tener la atencidn adecuada a estos juegos se produce una mala
pronunciacion.

Rimas: presenta la reproduccion de secuencias de textos y sonidos generados al
finalizar cada escrito.

Adivinanzas: son textos breves que invitan a los nifios a descubrir qué objeto,
animal, cosa, persona, fruta, etc., de esta manera los nifios deben descubrir la
respuesta.

Narracion de cuentos: la narracion es un relato que por lo general llega a ser real
o ficticio. Puede ser resultado de un suceso o una historia, utilizando gestos,
dibujos, fotografias, pictogramas donde los nifios pueden ser los creadores de

dichas historias.
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o Canciones: constituyen combinaciones de palabras con un sentido, a las que le
agrega un ritmo. Posibilitan el desarrollo de la expresion, la adquisicion de
nuevas palabras, asi como desarrollo de habilidades auditivas.

o Retahilas: son juegos de palabras utilizadas en expresiones ludicas, que se
utilizan para mejorar la memoria, la atencion y otorgarles fluidez al expresarse
oralmente.

Existen muchos juegos verbales que pueden ser utilizados de manera indispensable en las
horas de clase y de esta manera desarrollar el lenguaje de los infantes. Adunola et al.
(2012) y Viray (2016) consideran a los juegos verbales como estrategias ludicas para
mejorar el vocabulario y de esta forma lograr la comunicacion con claridad y coherencia.
De acuerdo con el Blanco (2020), es primordial que los educandos tengan disponibilidad
y accesibilidad a los juegos verbales. De la misma manera recomienda que los estudiantes
puedan participar y apropiarse de textos orales, tales como conversaciones y narraciones
que posibiliten el poder interactuar, y con ello un posterior desarrollo de las habilidades
comunicativas.

En reiteradas ocasiones, los juegos son considerados errdneamente como medios de
distraccion para los nifios y por ende deben ser desarrollados a los Gltimos minutos de la
clase (Sandoval, 2012). Como bien lo sabemos el juego cumple un papel importante en
el proceso de los nifios y se sabe que mediante este los nifios llegan aprender un sinnimero
de conocimientos, al tener un adecuado funcionamiento de los juegos verbales los nifios
logran completar una parte de la pronunciacion, la fluidez verbal y a tener nuevas palabras
en su vocabulario.

Sabiendo que las herramientas pedagdgicas son diversas, con disimiles usos, estas se
utilizan para poder posibilitar el desarrollo del lenguaje en los nifios, de manera que el
inadecuado desarrollo del lenguaje en los infantes no trascienda en otras complicaciones
que requieran otras soluciones con mayor irrupcion en el nifio. Ademas, los instrumentos
pedagodgicos cuando se utilizan adecuadamente permiten la construccion de vinculos
afectivos (Heredia, 2017; Ramirez Pérez, 2017). Los juegos verbales presentan varios
tipos y la mayoria de ellos permiten desarrollar diversas actividades del lenguaje y del
pensamiento. Todos los juegos verbales al ser tan distintos pueden ser aplicados la
mayoria de ellos es necesario mencionar que dependiendo la edad los juegos deben
presentar distintas complejidades.

Los juegos verbales como ya se menciond anteriormente da gran valor al desarrollo del

lenguaje del nifio de nivel inicial, es por ello que el presente articulo cientifico tiene como
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objetivo analizar la influencia que tiene los juegos verbales para estimular y desarrollar
el lenguaje en infantes con 5 afios de edad, como también el conocimiento que presentan
las docentes sobre dicho tema. Ello se debe a que existe poca claridad sobre si este tipo

de juegos beneficia la adquisicion de habilidades para el lenguaje.

Materiales y método

El presente articulo cientifico tiene un enfoque cuantitativo. Ademas, su alcance es
descriptivo porgue busca determinar el conocimiento de los docentes acerca del uso de
los juegos verbales y el beneficio que brinda al desarrollo del lenguaje de los nifios.
Ademaés, el disefio es no experimental de corte transversal (Herndndez-Sampieri &
Torres, 2018; Valdés et al., 2021).

La poblacion es finita. Para ello, la muestra fue seleccionada mediante un muestreo no
probabilistico por conveniencia, a partir de la situacion epidemioldgica por COVID-19
que no permitieron seleccionar los sujetos de la muestra de manera probabilistica o
aleatoria. La muestra estuvo conformada por 52 maestros de nivel inicial. Fue
desarrollada en Quito, capital del Ecuador. Estos maestros fueron seleccionados de
instituciones publicas, privadas y fiscomisionales, ya que son ellos los agentes que poseen
conocimientos sobre estos juegos para estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios.
Fue empleada la encuesta como técnica para la recoleccion de datos. La encuesta es muy
utilizada para la obtencién y andlisis de informacion en contextos sociales. Se disefié un
cuestionario como parte del estudio, el mismo consta de 22 preguntas, que fueron medidas
mediante escala de Likert de cinco opciones de respuesta. Posteriormente, se calculé el
coeficiente alfa de Cronbach para evaluar la confiabilidad y consistencia interna del
instrumento cuantitativo de medicion. Se obtuvo un valor de 0.75, lo que garantiza su
confiabilidad, estando en un rango de valores de 0.7 a 0.9 (Mar-Cornelio et al., 2021).
Para la elaboracion y disefio del cuestionario se analizo la literatura. Cada pregunta fue
validada por dos especialistas con experiencia en metodologia de la investigacion y en
educacion inicial. Los datos obtenidos fueron analizados con el paquete estadistico IBM

SPSS version 25. De esta forma se obtendra las tablas de los resultados.

Resultados

Luego del analisis de los resultados obtenidos, se logro responder al objetivo planteado

para la realizacion del presente articulo. Se constatdo que el 51,9% de los maestros
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encuestados utilizan los juegos verbales para desarrollar el lenguaje, pero no comprenden
de forma clara los beneficios de la utilizacion de este tipo de juegos con fines
pedagogicos. Ademas, se evidencia que los nifios no desarrollan de manera correcta el
lenguaje. A continuacion, en la tabla 1, se pueden observar las principales técnicas
utilizadas para el desarrollo del lenguaje, de acuerdo con los datos arrojados en las
encuestas aplicadas a la muestra.

Tabla 1. Técnicas utilizadas para el desarrollo del lenguaje. Fuente: Elaboracion propia

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Juego simbolico 18 34,6 34,6 34,6
Dactilopintura 2 3,8 3,8 38,5
Vélido Juegos verbales 27 51,9 51,9 90,4
Juegos motrices 5 9,6 9,6 100,0

Total 52 100,0 100,0

De acuerdo a las técnicas utilizadas por los 52 docentes encuestados, se determina que
los juegos verbales son las técnicas mas empleadas para el desarrollo del lenguaje.
Adicionalmente, utilizan los juegos simbdlicos, los juegos motrices y la dactilopintura.
Esta Gltima técnica es la que menos porcentaje de uso tiene con un porcentaje del 3,8.
Esta Ultima estadistica indica que no se inclinan tanto por la dactilopintura, la cual no
implica necesariamente una aplicacion préctica para el desarrollo del lenguaje, sino mas
bien esta orientado a un desarrollo psicomotriz. Se evidencia que los docentes desconocen
cual es la técnica apropiada para el desarrollo del lenguaje en los infantes.

Tabla 2. Espacio o lugar para que los nifios realicen sus interacciones utilizando los juegos verbales.
Fuente: elaboracion propia.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .
valido acumulado
Dentro del 31 59,6 59,6 59,6
aula
valido En el hogar 5 9,6 9,6 69,2
En el patio 16 30,8 30,8 100,0
Total 52 100,0 100,0

Los datos de la tabla 2 presentan el espacio o lugar adecuado para que los nifios realicen

sus interacciones haciendo uso de los juegos verbales. Entre ellas, la mas relevante es
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dentro del aula con un 59,6%, lo que reflejaria que los docentes se mantienen en un
ambiente tradicional. Por otro lado, el indicador mas bajo en porcentaje es 9,6% donde
los docentes se inclinan hacia el hogar, mostrando que no utilizan nuevos lugares. Este
resultado permitiria inferir la necesidad de brindar a los docentes informacién sobre los

ambientes que se pueden utilizar para desarrollar los juegos verbales.

Tabla 3. Frecuencia en la que los nifios habla con claridad y coherencia. Fuente: elaboracion

propia.
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

Siempre 10 19,2 19,2 19,2

Casi siempre 35 67,3 67,3 86,5

Vélido
Ocasionalmente 7 13,5 13,5 100,0
Total 52 100,0 100,0

Por otro lado, de acuerdo con la tabla 4, los docentes determinan que casi siempre los
nifios transmiten con claridad y coherencia sus ideas cuando hacen uso de los juegos
verbales. Tal situacion representa el 67,3% de las opiniones. Se evidencia que los nifios
de educacion inicial no presentan una correcta fluidez verbal, claridad y coherencia al

realizar otras actividades.

Tabla 4. Participacién en actividades donde la oralidad es el principal medio de expresion y
comunicacion. Fuente: elaboracion propia.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -

valido acumulado

Siempre 19 36,5 36,5 36,5

Casi siempre 29 55,8 55,8 92,3

Vaélido
Ocasionalmente 4 7.7 7,7 100,0
Total 52 100,0 100,0

Los datos procesados en la tabla 4 reflejan que los docentes determinan que casi siempre
los nifios participan en actividades donde la oralidad es el principal medio de expresion y
comunicacion, demostrando que los maestros no efectian actividades para que los
infantes participen y desarrollen la oralidad haciendo uso de los juegos verbales con fines

pedagdgicos.
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Por dltimo, en la tabla 5 se analiza el tiempo empleado para la realizacion de los juegos
verbales. Los docentes resaltan que con un 69,2 % se encuentra el empleo de 6 a 10
minutos para el desarrollo de los juegos verbales con los estudiantes, siendo un tiempo
deficiente. Estas estadisticas demuestran que los maestros emplean los juegos verbales en
actividades de entrada y salida, o que impliquen un cambio de materias de clases, lo que
evidencia que no son utilizados con fines pedagogicos para desarrollar el lenguaje, sino

actividades de ocio.

Tabla 5. Tiempo empleado a los juegos verbales. Fuente: elaboracion propia.

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje .

valido acumulado

De 5 a 10 minutos 36 69,2 69,2 69,2

De 11 a 20 minutos 10 19,2 19,2 88,5

Vaélido
Durante todo el 6 115 115 1000
proceso
Total 52 100,0 100,0
Discusion

Los resultados obtenidos mediante la encuesta, tal como se demuestran en las tablas
presentadas, evidencian que los docentes destacan que en ocasiones hacen uso de los
juegos verbales para desarrollar el lenguaje de los infantes que tienen 5 afios de edad. En
tal sentido, cabe mencionar que los nifios se encuentran en un punto medio en
participacion y desarrollo del lenguaje. Estos resultados obtenidos en el estudio son
valiosos y novedosos en el analisis del empleo de juegos verbales para estimular la
adquisicion de habilidades del habla en infantes. Adicionalmente, los resultados son
validados y coinciden con los obtenidos por otros autores en sus investigaciones e
intervenciones en el sector educativo (Blanco, 2020; Curasma & Coca, 2020; Espinoza,
2016; Guerrero et al., 2018; Viray, 2016).

En los hallazgos arrojados en la encuesta para responder a las interrogantes planteadas,
los docentes al hacer uso de los juegos verbales en las horas de clase se ha demostrado
que existen falencias. Ello se evidencia ya que al iniciar una clase o en su desarrollo no
implementan frecuentemente dichos juegos, sabiendo que los juegos verbales favorecen
al desarrollo del lenguaje de los nifios de 5 afios. Su empleo favorece que se logre en ellos

una fluidez verbal, una pronunciacién adecuada, ademas de mejorar su articulacion verbal
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por medio de la diversion. Con tales afirmaciones coinciden otros autores analizados
como Espinoza (2021), Guadalupe (2014) y Heredia (2017).

Cuando un docente narra historias, hace uso de diferentes juegos verbales. En lo
cotidiano, se ve reflejado en el aula a partir de la pronunciacion de palabras que son
habituales, perootras que no tanto también. En tales casos, los nifios memorizan y
practican con las ya conocidas, y se apropian y aumentan su nivel de vocabulario con las
nuevas que son introducidas. Es asi como los nifios al desenvolverse en el aula de clase
influenciaran en la estimulacion del lenguaje oral (Moran & Assereto, 2019; Rosenberg
etal., 2016).

Del mismo modo Blanco & Blanco (2016) y Concepcion et al. (2012) sefialan en su
investigacién que algunas veces los docentes planifican, pero no hacen uso de los juegos
verbales, es decir, no utilizan las rimas, los trabalenguas, las retahilas, las adivinanzas y
la poesia, a no ser solo como parte de entretenimiento. Estas acciones muestran que no se
promueve la adquisicion y el fortalecimiento del vocabulario en los infantes con 5 afios
de edad. Esto se ve reflejado en el bajo nivel que poseen los mismos. A estas conclusiones
arriban otros investigadores como Curasma & Coca (2020) y Heredia (2017).

Por otra parte, para perfeccionar el proceso de comunicacidn, el juego constituye laaccion
por donde los infantes comienzan a practicar el lenguaje y la amplia diversidad de
palabras que existen, por lo que su uso inadecuado o poca utilizacién afectaran su
aprendizaje y desarrollo del lenguaje (Sanchez et al., 1996, Roca, 2013). A ello se agrega
que, la no utilizacion de juegos verbales, unido a la adquisicién de practicas poco
adecuadas como la posicion de los labios de manera que se deformen las palabras, hacen
mas desfavorable el desarrollo del lenguaje de muchos infantes en la actualidad (Blanco,
2020).

Una de las limitaciones evidenciadas en la presente investigacion tiene que ver con el
hecho del tamafio de la muestra y del instrumento, ya que se realiz6 un muestreo no
probabilistico. De haberse considerado una muestra mas amplia los datos hubiesen sido
mas significativos o representativos de la poblacion a estudiar. Ademas, la encuesta se
aplico de forma virtual, debido al estado de emergencia sanitaria que esta atravesando el
pais como consecuencia del COVID-19. Por ende, no fue posible adentrarse de manera
mas profunda en el campo correspondiente, que en este caso son los docentes de nivel
inicial que trabajan con los nifios de 5 afios para corroborar los aspectos planteados y

propiciar la obtencién de mejores resultados. Como futuras investigaciones se deberia

m ISSN 1815-4867, 19(2) 2022



Empleo de juegos verbales para estimular y desarrollar el lenguaje en infantes..., pp. 913-925

indagar como los docentes estan aplicando los juegos de manera virtual para desarrollar
en los nifios el lenguaje.

Por todo lo antes planteado, se considera que la investigacion puede constituir un aporte
préctico valido para estimular y desarrollar el lenguaje en infantes de 5 afios de edad
mediante el uso de los juegos verbales, donde los docentes son los que deben partir con
su utilizacion para estimular al estudiante. De esta manera, se lograra en los nifios un nivel
adecuado en cuanto a su lenguaje y una accion efectiva para resolver problemas

relacionados con la comunicacion.

Conclusiones

1. Los resultados que se obtienen indican que mas de la mitad de los docentes si
aplican los juegos verbales para estimular y desarrollar el lenguaje en infantes.
Sin embargo, se considera que estos no poseen una comprensién clara de los
beneficios reales de su utilizacion, o de su empleo especifico con fines
pedagdgicos para mejorar de manera significativa el lenguaje de los infantes.
A todo ello se agrega que los estudios realizados demuestran que los nifios en
una gran parte de los casos no desarrollan de manera correcta el lenguaje
cuando no se aplican técnicas especificas para su estimulacion. Tales
resultados muestran la pertinencia e importancia de los juegos verbales como
una técnica eficaz y necesaria para propiciar la adquisicién de habilidades

comunicativas y del lenguaje en etapas tempranas.

2. Si bien los docentes utilizan diversas técnicas con el propoésito de estimular y
desarrollar el lenguaje, se constata que aun desconocen cuél es la técnica mas
apropiada o eficaz para ello. Utilizan en mayor medida los juegos verbales, pero
también emplean los juegos simbolicos, los juegos motrices y la dactilopintura.
En este Gltimo caso, la dactilopintura no es una técnica que cumple con este

proposito, sino mas bien esta orientado a un desarrollo psicomotriz.

3. De la misma manera, se recomienda una continua capacitacion de los docentes
en estas tematicas para desarrollar conocimientos en cuanto al empleo de la
técnica del juego de palabras, asi como los ambientes mas propicios para
estimular de manera mas eficiente el desarrollo del lenguaje en nifios. Las

estadisticas mostradas en este apartado son pobres, resumiendo su aplicacion
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en el aula, el hogar o el patio de la unidad académica, sin explorar otros

contextos que pueden ser favorecedores y con prometedores resultados.

Por altimo, las estadisticas recogidas en cuanto al tiempo de utilizacion de los
juegos verbales demuestran que los maestros emplean los juegos verbales en
situaciones de entrada y salida de los infantes, o en un periodo de cambio de
funciones o materias impartidas, lo que evidencia que no son utilizados con
fines pedagogicos para estimular y desarrollar el lenguaje, sino como un

espacio de tiempo para ocio.
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