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INTRODUCCION

En medio de las transformaciones que se producen en la tercera revolucion
educacional en nuestro pais adquiere gran importancia la implementacion de la
Nueva Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion con fines docentes, las
que ofrecen amplias perspectivas para el desarrollo de la cultura general
integral en los educandos.

La introduccién de la informatica educativa, como parte de este proceso, ha
favorecido el perfeccionamiento de los medios de ensefanza, tal es el caso de
los softwares educativos, ya que son significativos los beneficios pedagdgicos
que estos aportan al proceso de ensenanza aprendizaje destacando, entre
ellos, que pueden ser elaborados por el docente atendiendo a las necesidades
de los planes estudios de cada ensefanza y al diagndstico integral de su
grupo de estudiantes. Por otra parte, el sistema multimedia de un software
educativo permite desarrollar un proceso de aprendizaje mas cercano a la
realidad y por lo tanto mas objetivo, despertando en los alumnos el interés y la
motivacion durante el estudio y a la vez permite la interaccién de los
estudiantes con el programa, caracteristica que lo diferencia del resto de los
medios de ensefianza ya que es, el software, el unico medio audiovisual
interactivo.

En la ensefianza de las ciencias humanisticas en general, la computadora
encuentra cada vez mejores posibilidades en su uso, ya que permite el analisis
de documentos que en algunos casos no estan al alcance de los estudiantes,
estos pueden estar contenidos en formatos de video, imagenes, sonidos,
animaciones y textos. Son infinitas las variantes en que pueden ser
presentadas las actividades y los resultados son superiores a los alcanzados

en la clase tradicional.



Tomando en cuenta estos elementos, se ha desarrollado este trabajo que tiene
como titulo “Granjita Siboney: Cuartel General de los Moncadistas”. El
mismo tiene como objetivo enriquecer el acervo cultural revolucionario de las
presentes y futuras generaciones mediante el conocimiento de los hechos
ocurridos en la Granijita, lugar que constituyé uno de los escenarios de los

sucesos del 26 de julio de 1953.

Su importancia esta dada en la posibilidad de consultar un material digitalizado
producido sobre la base de investigaciones realizadas acerca de este hecho
histérico y que contiene la compilacién de documentos, articulos de prensa,
testimonios de protagonistas de esta accion, fotografias, poemas, actividades
de comprension de los diferentes textos, un recorrido virtual por las cinco salas
del museo y el glosario de términos afines al contexto que facilitan entender la

informacioén contenida en los textos.

DESARROLLO

UTILIZACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO COMO MEDIO DE
ENSENANZA EN UN PROCESO DESARROLLADOR.

En esta dimensién resulta pertinente la incorporacion por el docente de un
sistema de medios de ensefianza que potencie una asimilacion del
conocimiento mas productivo y reflexivo para el estudiante, constituyendo la
computadora un elemento esencial, con el uso del software, como via
materializada de los conceptos objeto de aprendizaje y con el cual es
fundamental que el alumno interactue.

Estos medios seran vinculados en la clase a partir de los objetivos y el
contenido de ensefianza del grado. La realizacién de este trabajo requiere
desde la concepcion del medio de ensefianza, planificaciéon del sistema de
clases y el momento oportuno para su ejecucion efectiva y productiva, siempre
en funcioén de potenciar al maximo el alcance de los objetivos.

Una de las ventajas que ofrece el uso de la computadora como herramienta de
trabajo al profesor esta dada en la elaboracién de software para la ensefianza,

en algunos casos son productos de féacil fabricacion y es suficiente con tener



concebido un buen guidn, con los objetivos definidos y la aplicacion informatica
con la que se elaborara este producto.

En este caso se encuentran los productos en formato HTML sigla utilizada
para identificar a HyperText Markup Language que no es mas que el lenguaje
usado para la escritura de paginas y sitios en Internet o sea, el formato
estandar de los documentos que circulan en la World Wide Web (WWW).

Este es un lenguaje muy sencillo que se basa en el uso de etiquetas. Los
documentos HTML contienen dos tipos de informacion: la que se muestra en la
pantalla (texto, imagenes...) y los codigos (etiquetas), transparentes al usuario,
que indican cédmo se debe mostrar esa informacion. Para crear un documento
HTML, basta con disponer de un editor de cdédigo ASCII (Cédigo Normalizado
Americano para el Intercambio de Informacién) y teclear el texto y las etiquetas
que sean precisas. Esta variante esta restringida desde el punto de vista de la
interactividad ya que solo esta prevista para los navegadores en Internet pero
no quiere decir esto que no se pueda emplear el producto confeccionado como

medio de ensefianza, incluso cuando no tenga conexién a una red informatica.

. QUE VAMOS A NECESITAR PARA CREAR UN DOCUMENTO HTML?

e Un procesador de textos para escribir y editar el codigo HTML. Este
podra ser cualquiera que no formatee el texto, ya que el lenguaje HTML
esta basado en el codigo ASCII.

e Un navegador Web como el Explorer, Net scape o Mozilla, el cual se
encargara de interpretar el céodigo HTML de nuestro documento y

mostrarnoslo en todo su esplendor.

Una de las aplicaciones frecuentemente utilizadas para la elaboracion de
productos HTML es el Dreamweaver MX que por las ventajas que ofrece fue
seleccionado para la elaboracion de este sitio Web que lleva como titulo:
“‘Granjita Siboney: Cuartel General de los Moncadistas”.

PROPUESTA METODOLOGICA PARA SU EMPLEO

Se propone el uso de este medio de ensefianza en la asignatura Historia de

Cuba y Espanol Literatura en la educacién Media Superior, a través de las



clases con el uso de la multimedia y/o para la orientacién de tareas. En
dependencia del contenido del programa de estudio de estas asignaturas que
se vaya a trabajar en la clase, el profesor orientara el analisis de los médulos o
secciones que ya habra determinado en el primer momento metodolégico
destinado de la preparacién de la actividad.

Los siguientes pasos metodolégicos se producen en el momento de la clase
donde los alumnos utilizaran la multimedia guiados por las orientaciones que
dio su profesor. Es necesario tener en cuenta que el aprendizaje en este tipo
de clase se adquiere mediante el uso de la multimedia, por tanto se debe
concebir su empleo como la via fundamental para adquirir el conocimiento, o
sea como la bibliografia basica para la clase.

Este medio de ensefanza audiovisual propicia, a los estudiantes, comprender
el contenido de los textos mediante un sistema de preguntas abiertas que le
ayudan a entender la significacion histérica de estos hechos.

Es significativo destacar que el uso de la multimedia favorece las relaciones
interdisciplinarias. A través del analisis de los diferentes tipos de textos los
estudiantes desarrollan habilidades intelectuales generales tales como
argumentar, explicar, resumir, reflexionar, analizar, las mismas se trabajan
desde el Espanol Literatura con el objetivo de ser aplicadas a todas las

materias.

VALIDACION DE LA MULTIMEDIA.

Para constatar la efectividad de la multimedia fueron manejados los siguientes

factores para su evaluacion:
1. Validacién pedagégica:

e Necesidad: grado en que el software esta dirigido a la solucién
de un problema educacional. La solucion pedagodgica
mediante el software resulta mas rentable que mediante el uso
de otros medios o recursos. Su propuesta es superior a otros
productos que abordan el mismo problema.

o Fiabilidad conceptual: grado de seguridad que asignamos a la

informacion que proporciona el software, esta actualizada,

tiene rigor y precisién en correspondencia con el publico al



que va dirigido. Se presenta con una secuencia y organizacion
correcta. Se corresponden los objetivos, contenidos y
métodos. Propicia las relaciones interdisciplinarias. Se pone
de manifiesto la formacion de valores y el pensamiento
reflexivo. Desarrolla la actitud ante el estudio.

e Fiabilidad psicopedagdgica: eficacia instructiva. Atencién que

condiciona en el wusuario. Condicionamiento afectivo.

Motivacion. Comunicacion.

2. Validacion funcional:

e El producto informatico debe correr de manera consistente,
sin afectar la ejecucidon de ningun otro software en

computadora.

o El software es capaz de determinar si la configuracion de la
maquina en que corre es la idonea para su correcto
funcionamiento e instalar sélo los necesarios, previa
confirmacion por parte del usuario.

e Todos los servicios y funcionalidades previstas se
comportan de manera correcta.

e Si el software modifica parametros del SO para su
funcionamiento, debe ser capaz de restablecerlos a la salida

del mismo.

Para el analisis de estos indicadores se utilizd la técnica de la observacion a
las actividades docentes donde el profesor emple6 este medio de ensefanza y
se pudo comprobar que los aspectos, antes senalados, tanto para la validacion
pedagogica como funcional han sido cumplidos de manera efectiva, de manera
general se ha propiciado un mejor aprovechamiento académico en los alumnos
ya que pudieron profundizar en algunos aspectos, antes desconocidos para
ellos, relacionados con este hecho historico, en algunos casos los alumnos no

han tenido la oportunidad de visitar el museo y con el empleo de este medio de



ensefianza pueden realizar un recorrido virtual que también les aporta
conocimientos.

El sitio Web ofrece ademas la documentacién técnica y pedagdgica, en un
documento txt en el disco, con una informaciéon detallada de sus

caracteristicas, instalacion, formas de uso y posibilidades didacticas.

CONCLUSIONES

Una vez realizada la validacion del sitio Web “Granjita Siboney: Cuartel
General de los Moncadistas” en la ensefanza Media Superior podemos
arribar a la siguiente conclusioén:

Constituye un medio de ensefianza capaz de complementar la cultura histérica,
literaria y la educacion patridtica de los estudiantes, se ha demostrado su
validez para el trabajo docente en las asignaturas Historia de Cuba, Espanol

Literatura y Cultura Politica.



